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圓ボ ■ド ゲ， 

3 ンスト ラ クシ ヨン 


特集 


特別 付録 


H 日本語 処理 機能 だって 標準 装備 さ/ 

F1XDJ では MSX2 十の 檷準 仕様 漢字 BASIC と JIS 第 1 水準 漢字 ROM に 加 
え、 〈JIS 第 2 水準 漢字 ROM〉 と 約 150,000 語 (複合語 含む) の 内蔵され た 連 文 
節 変換 辞 香 ROM も 標準 装備 MSX 棰準 日本語 処理 機能 〈MSX-JE〉 も 内蔵 
もうこれ で 日本語は バッチ リ。 


ES  FM 音源、 臨場感 あふれる ゲームの 音 だ。 

8 オクターブ 9 音 同時 発音/メロディ ー6 音 •リズム 5 音、 音色 デー タ 64 音、 
リズム 5 音の ス グレ モノの FM 音源 もちろん 今まで 通り PSG も 装備。 


001.9 万 色の 自然 画 再現。 こり や、 自然 画 モード だ。 


[S 横 スムーズ スクロール だって、 むろんて きち ゃう ぞ 


SONY 


囹 ゲームが つくりたくて たまん なくなる そ： 

「ゲーム プログラミング ツール （F1XDJ 専用) j に 「ゲーム プログラミング 解説 本」 が 
ゲーム づ くりを 解り やすく 教えて くれ るんだ と〜 ぜん BASIC 解説書 も BASIC 文 
法 害 もつ いてる ぞ 詳しくは 下の 小 林 クンの 例を 見よう/ 


ついに, ゲ ■ムテ ザ 1 


戦争 ゲ ■ム •テ メロン」? 


もう 日 ki 遊んで る ゲームに あき 
ちゃった。 そこで 強 敝デメ  □ンを 
? やっつける オリジナル シュ _ 
テ イング ゲ_ム を 考えて みたんだ. 


XDJ の プログラミング 解説 本 
プログラミング ツ- ルで 


つぐ J はじめた そ 


ゲ-ム プログラミング ツ-ルに ついて 
いる スプラ 仆 エディタ ■を 使 うんだ。 


グラフィック キャラクタ ■エディ トを 
駆使し よう。 


ポクが 前から 考えて いた キャ ラク ターを ゲームに 使って みた。 「プロ グ ラミン 
グ ツール」 の スプラ イトエ ディタ ーで 簡単に キャラが つく  ノ 
れ る。 しかも そのまま ゲームの プログラムに 組み込 
, め るんだ。 便利/ 


小 林 君の 考えて いた 
自 機の イメージ 凾も 
こんな 風に できる そ： 


背聚 をつ くろ テ 速い はるかな 宇宙空間 だっ 
て、 木の 茂った 地上の 風景 だって 「ツー ル」 の 
中の グラフィック キャラクター エデ 
イターなら、 簡単 だいくつ かの パター 
ンを つくって、  それを いくつ 
も 組み あわせれば、 
背景の 出来 
上がり t 


グラフィック エディタ， 
大 活用/ 

「ツー ル コ肿於 ラフィック エディターを 槪ば j 


奴 ば、** 256 色 < 

を 使 〇 て、 画面い 


いに グラフ ィツて 
描け るんだ。 そ 
ポクは コリに コて 

「DEMER0C 

の タイ ト ル 画 i 
くっち やった そ 


ゲームの 流れは 変わった。 


■3.5 インチ FDD) 内蔵 ■{スピコン > (連射 ター ホ 搭載 ■《ポーズ ボタン 機能 付 ■(集中 インジケーター: 装墉 


■メイン RAM64KB.V-RAM128KB 実装 ■プログラミングの 楽な 独立 10 キ- _JIS 配列 キ- ボ-ド W2 スロット} 装備 

爲二 驗新 •発 •充/ - 


「つくる 時代」 の お 手ごろ 価格 高性能 マシン。 

■  F1 ツール ディスク （F1-XDmk2 専用） 付属 _3.5 インチ 
<FDD> 内蔵 ■ぐ スピコン  ><  連射 ターボ  >  搭載 ■< ボー:^ 
ボタン  >  機能 付 ■< 集中 インジケーター >  装墉 ■メイン 
RAM64KB,V-RAM128KB 実装 ■「プログラミング j 
の 楽な 独立 10 キー _JIS 配列 キーボード _<2 スロッ ト>  装 懞 

HB-F1XDmk2 標準価格 49,800円 


/ •パソコン 登場 だ/ 


FM 音源, ミュ-ジック 
エディタ-を 操作して…。 


なんと いっても 音楽が 必要 だ レノー 
ルの FM 音源 ミュージック エディター 
で、 気分は もう 作曲家 ゲームの 中の 
重々 しい サウンド も 夕仆ル 音楽 も、 画面 
を 見ながら スイ スイで き るんだ 


小 林 君の つくった テ メロン 最終 画面 だ/ 


ブロ クラ ミン グ臟 本を 見て、 全てを 
■枚の ディスクに 狐 完成 だ 0 


许 夂巧 爲 クチ 


ザ‘ 


) ジナ〆 


ルへ 


して ボタは オリジナル シュー ティング ゲーム 「デ メロン」 を 完成し たんだ。 XDJ •「ゲーム プロ グラ ミ:/  ]| 

说本 j •「ゲーム プログラミング ツール」 を 使えば、 ふつうなら 難しい 
t づ くりや、 音楽 づ くり も あんがい 簡単に でき 么 キミ もた だ ゲームで 
.でる だけし やなくて、 つくって みよう， そして、 友 速に オリジナル 
ムを プレイ させて みない か。 そうだ、 キミは もう いっぱしの ゲーム 
イナーなん だせ// 


全国の MSX フアンに 告 ぐ。 小 林 君に 負けるな/ 

自作 ソフ h を 応募 じ r 欲しい •ゲ 

「ヒッ ト ビット スタッフに なろう// ソ こ-ブロ クラ ミンク コン テス ト 」 

■一般 ブロ グラム 部門 ゲーム ソフト (R.P.G, シュー ティング など) •開発 用 エディター 
(お 絵 書き ソフト、 ツ-ル 等)、 実用 ソフト (表 計算 ソフト 等) の プログラム 
■小 林ツ クロウ 君 部門 「F1 ツール ディスク j(F1XD, 

F1XDmk2)、 「ゲーム プログラミング ツール」 （F1XDJ 付， 

厲） または、 「センサー キッド」 を 使って つくった プログラム 
■アイデア 部門 こんな パソコン や ゲーム ソフトが あった 
らいいな 等、 君が 将来 欲しい MSX パソコン について まと 
め、 絵 や イラストを 入れて 説明して ください 

•応募 期閬 88 年 12 月 1 日〜  ’89 年 3 月 31 日 (当日 消印 有効） 

•応薷 作品 MSX 規格で つくられた 自作 ソフト フロッピーディスク 
または、 カセットテープで 参加して 下さい 応募され た プログラム 
は. お返しで きません 応 IT プログラムの 著作 椹 等 一切の 榷  " 

利は ソニー㈱ に* 諷い たします 応募 作* は 未発表の 
ものに 限ります 

•各部 鬥 ともべ スト HIT  BITII. 準 HIT  BIT*. のノ 
ほか アイデア. テクニック, グラフ ィッ ク •ひよ うきん さな ど/ 

を 評 僅す る 特別 貢があります 各 貢入寶 者には. ヒット/ 

ビット スタッフ として. H IT  BIT 商品 （バソコ ン两 辺鴒 
器 •ソフト） の モニター （モニター 後は 返却） と 表彰が 朽 
われます また. 応募者の 中から •抽選で 300 名 梅に y 
ソニ ー オリ ジ ナル 「スタ ジア ムジャ ン / 、•一  j を プレゼント /f 
くわしくは. 店 ■ポスタ- •チ ラシ 又 tt 本 B1 月咢 (12 刖 日*) を ご覧 下れ/ 


參 カタログを 希望され る 方は 住所 •氏名 •年齡 •致英 •電話番号 •檐 《 名を 明記の 上. 〒108 東京都 高轎局 区内 ソニー 〖株） カタ a グ 係へ お申し込み 下さい ❿ CS3 は アスキーの 商摞 です. 
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特集 


ボ ー ド ゲーム コンスト ラ クシ ヨン 


すご 八 


-118 


昔から ボード ゲー厶 は 根強い 人気が あるけ ど、 こ 
のと ころ 霊界す ごろく 『たん ば』 や 『地上け の王槪 
などの 新しい タイプの ものが 登場。 そこで 今月の 
特集は、 ボード ゲームを 自由に コン スト ラク シヨ 
ンで吉 る 『すご ノ Vj を 紹介 するとと もに、 話題の ボ 
—ド ゲームの 面白さに ついても 追ってみ たの だ!！ 


■今月 も 元気な 新顔が ずらっとせ 一 そろい I - 6 
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別 付 


SUPER 大戦 略 

全 マップ S 兵器 ユニット 大 紹介 下敷き 

スーパー 大戦 略 フリークの、 ツヨ〜 イ 味方になる 下敷きな の だ! 


ショー ト •プロ クラム •アイ ランド 
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八ー ドウ エア 事 始め 


■こんな 通信 ソフ トが ほしい I - 

おもしろ NETWORK 


■あらま ドッ カーンの 増べー ジだ わさ 

MSX 通信 


■あのと きの、 甘ず っ ぱい 経験 …… 0 そんな コーナー だ 

MSX  よ！ 


■くちびるに 歌を、 心に 音楽を、 ガッツで ミュージック 
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IVISX  SOFT 


ついに ラス ト • 八 ルマゲ ドンが 1 位に 浮上 0 
ものす こい 勢いだ ね。 FMPAC も 着実に 順 
位を 上げて いるし。 それに 今月は 3 位から 5 
位まで がすべ て 新顔な の だ。 コナミ ゲーム 
コレクション VoL 1 もなかな かの 人気 〇続 


ソフト 順位 顺 位 ソフト 名 

1 2 ラス ト •八 ル マゲ ドン 
2  3  FM パナ アミューズメント カート リッジ 
0  3- ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 
0  4- アーク ス 

0  5-  F-1 スビリ ット 3D スペシャル 
6  4 マイ ト •アンド •マジック 
71 ディスク ステーション 創刊号 
8  8 蒼き 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン 
0  9- コナミ •ゲーム コレクション Vol.l 
10  5 クレイ テス ト ドライバー 
11 6 イース n 
〇 12  - レイ ドック 2 

13 12 信 長の 野望 •全国 版  ， 

14 14  THE プロ野球 激突べ ナン ト レース 
15 17 パロディゥス 
16 13 三國志 
〇 17 -  アウ ト ラン 
18 16 シンセ サウ ルス 
〇 19  - コナミ •ゲーム コレクション Vol_2 
20 1〇 王家の 谷 エル ギーザの 封印 


編が 大いに 楽しみ だね。 イキの いい ソフト 
が ずらっと 並んで、 TOP30 はます ます 盛 
り 上がって しまいます。 来月は さてさて …… 。 


6  TOP30 


ジャンル 

[^i シミュレーション 

集計 方法 

この ランキングは、  9 ページに 記載され 

(D ァクション 

@ パズル 

ている 全国の 調査 協力 店から 寄せられた、 
実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ 

_  ロール プレイン グ 

アプリケーション 

れ たもので す。 

集計 期間 

圏 ァド ベンチャ- 

テ ノブ ル ゲ-ム 

1988 年 11 月 1 日から 11 月 30 日までの 期間 
が 対象と なって います。  • 

メーカー 名 

対応 機種 

メデ <  ァ 

価格 

ジャンル 

得点 

ブレイン グレイ 

MSX2 

2DD 

7,800円 

m 

3670 

パナ ソフト 

MSX 

メガ  ROM  +  SRAM 

7,800円 

3210 

ゲーム ァーツ 

MSX/MSX2 

メガ  ROM 

6,800円 

m 

2840 

ウルフ •チ ー ム 

MSX2 

2DD 

8,800円 

m 

2460 

パナ ソフト/コナミ 

MSX2+ 

2DD 

6,800円 

m 

1810 

スターク ラフト 

MSX2 

2DD 

9,800円 

m 

1530 

コンパイル 

MSX2 

2DD 

1,980円 

(2 

1480 

光栄 

MSX 

MSX2 

メガ  ROM  +  SRAM 
メガ  ROM  +  SRAM 

9,800円 

9,800円 

園 

1430 

コナミ 

MSX2 

2DD 

4,800円 

1360 

T&E ソフト 

MSX2 

2DD 

7,800円 

_ 

1060 

日本 ファルコ ム 

MSX2 

2DD 

7,800円 

970 

ノ<ナ ソフト/ T&E ソフト 

MSX2  + 

2DD 

6,800円 

a 

960 

光栄 

MSX 

MSX2 

メガ  ROM 

メガ  ROM  +  SRAM 

9,800円 

9,800円 

m 

940 

コナミ 

MSX2 

メガ  ROM 

5,800円 

m 

890 

コナミ 

MSX 

メガ  ROM 

5,800円 

a 

860 

光栄 

MSX 

MSX2 

メガ  ROM 

メガ  ROM+SRAM 

12,800円 

800円 

(S 

640 

ポ ニー キャ ニ オン 

MSX2 

メガ  ROM 

6,800円 

(® 

570 

BIT2 

MSX 

MSX2 

メガ  ROM 
メガ  ROM 

6,800円 

6,800円 

(2 

550 

コナミ 

MSX2 

2DD 

4,800円 

ffl 

480 

コナミ 

MSX 

MSX2 

メガ  ROM 
メガ  ROM 

5,800円 

5,800円 

ffl 

460 

類 順位驟 ソフト 名 

メーカー 名 

順位 

先月の 

順位 

ソフト 名 

メーカー 名 

〇  21 — クイン プノ b 

BIT2 

26 

11 

ウインク マンス ペシ ヤノ レ 

エニックス 

22  7 めぞん 一刻 •完結 篇 

マイクロ キヤ ビン 

27 

26 

F-1 スピ! J ット 

コナミ 

23  25 イース 

ソニー/日本 ファルコ ム 

28 

9 

イシ ターの 復活 

ナムコ 

24 18 エク ザイル 

日本 テ レ ネット 

29 

21 

コナミの 新 10 倍 力- 

•ト リッジ 

コナミ 

25  22 ドラゴン ク エス ト n 

エニックス 

30 

24 

ノ\ イド ライト: 3 

T&E ソフト 

やっぱり、 1 位の 座を 射と めて しまい まし 
たね。 とにもかくにも ものすごい 人気。 MSX 
マガジンで もこれ でも かこれ でも か、 って徹 
底 解析 しちゃって るんだ けど、 お楽しみいた 
だけて ますで しよう か。 アン ケー トは がきの 
ソフト 名の 欄に も、 この ソフトを 挙げる 人が 


多 いんだよ ね。 まあ、 この 本格派 RPG の 魔力に 
とりつかれ てち ゃって、 よもすがら どっ ぶり 
とは まっちゃって る 人が 多い ことでしょう。 
掛 (ナ 値な しで おも しろい この RPG ゲーム、 今の 
勢いが どこまで 続く のか、 あった か 一く 見守 
っ てあげ ましょう。 


□ 


先々 月 5 位、 先月 3 位と 着実に 歩を 進めて 
きた 『FMPAC』。 今月は 1 位 かな、 と 思いき や 
残念 無念の 2 位でした ねえ。 でも アプリ ケー 
シ ヨンながら 3 力 月 連続で T0P5 圏内、 という 
だけで も 十分 ご 立派な こと です。 

ところで、 この 5 力 月間ず一つと TOP30 圏内 


で 頑張って いた パナ アミューズメント カー ト 
リッジの ほうは、 ついに 姿を消して しまい ま 
したね。 さよ 一なら。 でも、 代わりに この FMPAC 
が 必ずや 天下を とります から、 お楽しみに。 
という わけで、 さて 来月 こそ 1 位の 座に 輝き 
ますで しよう か。 


待望の 『ぎ ゅわん ぶら あ自 己 中心 派 j がつ い 
に TOP30 にお 目見えし ました。 しかもい きな 
りの 3 位な の だ。 そり ゃ あ、 漫画が あれほど 
おもしろ いんだから、 ゲーム もやって みたく 
なるとい う もの。 あの ユニークで 型破りな 漫 
画が どんな 具合に 仕上がって いるの か、 ここ 


は ひとつ 自分の 目 でた しかめて ほ しいよ ね。 
麻雀を やった ことのない 人で も、 くわし 一い 
マニュアルが 付いて るから 心配 ご 無用。 いっ 
たんやり 始めたら 最後、 キミの 心の奥底に ひ 
そんで いた ギャンブラー 魂が、 むくむ くっと 
起き 出して きち ゃうね、 きっと。 


_ 
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12 位 レイ ドック 2 

シュー テイ ング ゲームの 名作と し 
て 名高い 『レイ ドック』。 で、 このた 
び MSX2+ 版に なつ て 復活し たのが こ 
の 『レイ ドック 2』 なの だ。 やはりの 
つけから 人気が 出て しまい ま した。 

やり 始めたら 興奮の るつぼと 化す 
この ゲーム、 もう | 式して みました か。 


おや おや、 ダン ジョ ン万次 郎が初 登場な がらい 
きなり トップの 座に 輝いて しまいました ね。 先月 
6 位だった ぞわぞ わ一 る ども ど 一ん と 2 位に ラン 
ク アップ。 おかげさまで MSX マガジンの ソフトは 


今月 も なかなか 好調な 売れ行き なのです。 ところ 
で、 突然 3 位に お 目見えした ディスク ステ ー シヨ 
ン 創刊 準備 号。 売り切れ ちゃって 買い そこねた 人、 
タケルなら まだまだ 買えます ので、 ご 安心を。 


ランク 

ソフト 名 

メーカー 名 

機種 

TAKERU 価格 

1 

ダン ジョン 万次郎 

MSX マガジン 

MSX2 

3,500円 （3. 5D) 

2 

ぞわぞ わ 一る ど 

MS) (マガジン 

MSX2 

3,500円 （3. 5D) 

3 

テ イス クス テーショ ン 創刊 準備 号 

コンパイル 

MSX2 

1,000円 (3.5D) 

4 

ラ ドラの 伝説 

MSX マガジン 

MSX'MSX2 

2,000円 (3. 5D) 

5 

吉田 工務店 

MSX マガジン 

MSX2 

3,500円 （3. 5D) 

6 

アド ベンチ ヤー ツ クール 

MSX マガジン 

MSX2 

3,500円 （3. 5D) 

7 

魔 少女 館 

アイ セル 

MSX2 

3,800円 (3. 5D) 

8 

ガイアの 紋章 

NCS 

MSX2 

4,800円 (3. 5D) 

9 

第 4 の ユニッ ト 2 

データ ウェス ト 

MSX2 

6,400円 (3.5D) 

10 

麻雀 狂 時代 Special 

マイクロ ネット 

MSX2 

5,400円 （3. 5D) 
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TAKERU  TOPIO 


今月の 注目 ソフト 


八 ナソフ ト 


FM パナ アミ ユ ■ズ メント カ-ト リッジ 


ラスト •八 ル マ ゲド ン 


►闩 PG 


TOP5 


8  TOP30 


初 登場な のに、 一気に 4 位へ ラ 
ン クインして しまいました。 ウル 
フ •チームの 『アー クス』、 やつて 
くれ ま したねえ。 

この ゲーム、 正統派の RPG であり 
ながら、 あれ や これ やと 斬新な 試 
みがな されて いるの だ。 まず、 キ 
ャ ラク ターの 経 駿^ 値がない。 これ 
はかなり 画期的 だよ ね。 それに、 
武器の 売買が 不必要、 ときた もん 
だ。 おまけに、 やたら めったら 美 


しい グラフィック、 とっても 速い 
アクセス、 涙が 出ち ゃう ほどす ば 
らしい ミュージック などなど。 と 
にかく 感動 ものの RPG なのです。 
来月 あた リラス ト •ハルマゲドン 
と 首位 争い しちゃう かも、 ね。 


5F-1 スピリット 
3D スペシャル 


お待ち かね 『F-1 スピリ ッ ト 3D ス 
ぺ シャル』 が さっそうと 5 位に ラ 
ン クイン。 

超 ロングラン •ヒッ トを^[ち立 
てた 前 作 『F-1 スピリ ッ ト』 に まさる 
と も 劣らない 人気者に なって しま 
いました。 人気の 秘訣は なんと 言 
っても、 2 台の MSX2 十を 接続して 
の 2 人 同時 プレイ。 もちろん 史上 
初な の だ。 そして 画面は 3D だから 
臨場感 たっぷり だしね。 


春 アクション 參パナ ソフト/コナミ 


という わけで、 末 長 一く 夢中に 
させて くれる こと ウケ アイの この 
ゲ ー ム。 本物の レ ー サ ー になった 
つもりで、 思う存分 プレイし てみ 
てくだ さい。 これから 当分 TOP30 
の 常連に な りそう な 気配 だね。 


読者が 選ぶ TOP20 


なんと 1 位から 9 位までの ソ 
フ トが、 先月と 同じ ランキング 
なの だ。 安定した 人気を 誇って 


る ソフト ばっかり だね。 ラス ト • 
ハルマゲドン も 元気が イイ。 イ 
シ ターの 復活が 新登場！ 


ランク 前回 

ソフト 名 

メーカー 名 

得票数 

1 

1 

イース n 

日本 ファルコ ム 

1238 

2 

2 

THE プロ野球 激突 ペナントレ-ス 

コナミ 

1090 

3 

3 

八 イド ライド 3 

T&E ソフト 

659 

4 

4 

信 長の 野望 •全国 版 

光栄 

497 

5 

5 

三國志 

光栄 

425 

6 

6 

蒼き 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン 

光栄 

420 

7 

7 

ノ\°  ロデイ ウス 

コナミ 

334 

8 

8 

ドラゴン ク エス ト!！ 

エニックス 

300 

9 

9 

イース 

ソニー/日本 ファルコ ム 

242 

10 

18 

ラス ト •八 ル マゲ ドン 

ブレイン グレイ 

174 

11 

11 

F-1 スピリ ット 

コナミ 

151 

12 

10 

クラ テイ ウス n 

コナミ 

149 

13 

12 

アレ スタ 

コンパイル 

140 

14 

14 

シャロム 

コナミ 

89 

15 

一 

イシ ターの 復活 

ナムコ 

86 

16 

15 

大戦 略 

マイクロ キャビン 

85 

17 

13 

抜 忍 伝説 

ブレイン グレイ 

82 

18 

— 

ディスク ステーション 創刊号 

コンパイル 

81 

18 

16 

沙羅曼 蛇 

コナミ 

81 

20 

20 

ジーザス 

ソニー/エニックス 

72 
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調査 協力 店1 J スト 


北海道 

㈱金市 館 パソコン ランド 

0011-221-8221 

デ ー ビー ソフト㈱ 

0011-222-1088 

㈱紀伊 国 屋害店 札幌店 

0011 -231-2131 

九十 九 電機㈱ 札視店 

0011-241-2299 

冼ダ イエ-札 IUS9F オーデ イオ バソコ ン コーナ- 0011 -26 卜 6211 

光洋 無線 電機㈱ EYE’S 

»0 11-271-4220 

パソコン ショップ ハドソン 

0011 -281-1151 

SYSTEM  INN 宝 文 堂 

0011-641-7911 

東北 

圧子 デン キ コンピュータ •中央 

©022-224-5591 

霣 巧 堂 仙 台本 店 DaC 

0022-26 卜 81 11 

電巧堂 DaC 

0022 -29 1-4744 

㈱ ダイ エー 郡 山 店 パソコン 売場 

00249 -34-21 21 

東京 

； _ … .  -  : 、.パ  ：  - 

サ トー ム セン㈱ パソコン ランド 

株 コム  MICRO  COMPUTER  SHINKO 
ヤマ ギワ㈱ テク ニ カ 店 
ラ オック ス コンピュータ メディア 
第一 家 « 秋 葉 原 東 ロ パソコン ソフト 5 
真 光 無線㈱ 

石 丸 電気 マイコン センタ— 
㈱富士 音* マイコン センター RAM 
ADO マイコン •データ ショップ 
マイコン シヨ ツ ブ pulse 
西 友 COMICA 西 荻 窪 店 
マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 


003-251-1464 
003-251-1523 
003-253-0121 
003-253-1341 
003-253-4191 
003 -255-0450 
003-255-3111 
003-255-7846 
003-255-9515 
003-255-9785 
003-334-6311 
©03-342-1901 


丸 井 新 宿 店 テク ノ館 パソコン 売場 
IS 百 戕 本店 コンピュ-夕-ショップ 
ソフ トク リエ イト 
J&P 渋 谷 店 
マイコ ン ペース 銀座 
ファーべ ル大泉 0Z 
麵百贴 独 店 コンビ ュ-タ フォ-ラム 
J&P 八 王子 そごう 店 
ム ラウチ デン キ八 王子 店 
J&P 町 田 店 

まち だ 東き 百貨店 コンビ ュ- 夕-シ 37 プ 


パソコン ランド 21 高 崎 店 
パソコン ランド 2〗 前播店 
1C ワールド あざみ 野 店 
鎌 倉 書店㈱ 
多田屋 サン ビア 店 
嫩百贴 大宮店 : J ンビ ユ-タ フォ-ラム 
獅 離 所 沢 店 3 ン ピユ- タフ 7 - ラム 
㈱ ボンべ ルタ 上 尾 
ラ オック ス 志 木 店 


003 -354-0101 
003-477-3343 
003-486-6541 
003-496-4141 
003-535-3381 
003-978-4111 
003 -981-0111 
00426 -26-41 41 
00426 -42-6211 
00427-23-1313 
00427-28-2371 


00273 -26-5221 
00272 -21 -2721 
0045-901-1901 
00467-46-2619 
00475-52-5561 
00486 -42-01 11 
00429 -27-3314 
00487 -73-8711 
00484 -74-9041 


咮ダ イエ ー新； g 店 パソコン 売場 

㈱真 m 本店 

PiC 

㈱ パソコン シヨ ツプ 2 
カトー 無樣 本店 4 階 
九 十九 電機㈱ 名 古屋店 


0025 -241 -5111 
0025-243-6500 
0025 -243-5135 
0052 -251 -8334 
0052-264-1534 
0052 -263- 1681 


パソコン ショップ コム ロード  0052 -263-5828 
㈱す みや パソコン アイ ランド  00542-55-8819 
マイコン ショップ うつのみや  00762 -2 卜 6136 


ニ バヤ パソコン ラン F 大棚前 第 4 ビ WS 
マイコン ショップ CSK 
J&P 阪急 三番 街 店 
上 新 霉檄㈱ あびこ 店 
㈱ニ ノ ミヤ エレ ランド 
プランタン なんば バソコ ンソフ ト 売場 
㈱ ニノ ミヤ 別館 
ニノ ミヤ ぱ そこん 亭 PC ランド 
ニノ ミヤ ム セン 日 料 本 g パソコン：]- ナ- 
ニノ ミヤ ば そこん 亭 FM ランド 
ニノ ミヤ ム セン パソコン ランド 
J&P テク ノ ランド 
上 新 電機 株 日本 橋 5 ばん 館 
J&P  メディア ランド 
上 新 m 檐咮 日本 樣 7 ばん 館 
上 新 電機㈱ 日本 橋 3 ばん 館 
上 新 電機㈱ 日本 橋 8 ばん 館 
上 新 電機㈱ 日本 橋 1 ばん 館 
NaMU にっぽん ばし 
上 新 電機㈱ 千里 中央 店 
上 新 電檐㈱ 泉 北 パン ジョ店 
ニノ ミヤ ム セン 阪和店 
上 新 電槪㈱ 岸 和 田 店 
上 新 電機 推） いばらき 店 
J&P  くずは 店 


006-341-2031 
006-345-3351 
006-372-6912 
«06-607-0950 
006-632-2038 
006-633-0077 
006-633-2038 
006 -643-1 681 
006-643-2038 
006-643-2039 
006-643-3217 
006-644-1413 
006-644-1513 
006-634-1511 
006-634-1171 
006-634-1131 
006-634-1181 
006-634-2111 
006-632-0351 
006-834-4141 
00722 -93-7001 
00724 -26-2038 
00724 -37-1021 
00726 -32-8741 
00720-56-7295 


J&P  高槻店  00726 -85-1991 
上 新 電機㈱ せっつ とんだ 店 00726-93-7521 
上 新 電機㈱ 池 田 店  00727-51-2323 


上 新 電機㈱ 和歌 山 店 
ニ バヤ ムセン パソコン ラン F 和歌 山 店 
J&P 和歌 山 店 
上 新 電機㈱ 八 木 店 
上新霣 機㈱ たわら もと 店 
J&P 京都 寺 町 店 
上 新 電機㈱ なが おか 店 
パ レックス パソコン 売場 
三宮 セイ デン C スペース 
J&P 姬路店 
上 新 電機㈱ 西宮店 


ダイ イチ パソコン CITY 
㈱紀伊 国 屋害店 岡 山 店 
宮脇 書店 専門書 センタ_ 


00734-25-1414 
00734 -32-5661 
00734 -28-1441 
007442 -4-1 761 
007443 -3-4041 
0075-341-3571 
0075 -955-8401 
0078-391-7911 
0078-39)-8171 
00792 -22-1221 
00798 -71-1171 


0082 -248-4343 
00862 -32-34 11 
00878 -51  *3733 


カホ マイコン センター  0092-714-5155 

㈱ システム ソフト 福 岡  0092 -752-5275 

ベスト マイコン 福 岡 店  0092 -78W131 

ときは デ パー}' トキ ハマ イコン センタ _  00975 -38-1 1 1 1 
㈱ ダイ エー 宮崎店  00985 -51-3166 


TOP30  9 


ファミリー 

スタジアム 


ファミリー 
スタジアム， 87 


アーケード 版 
ワールド スタジアム 


元祖！ シャキ シャキした 動き 
と テンポの いい 試合 展開、 親しみ 
やすい キャラクター、 それに 上嫩 
的 簡単な 操作 性が ユーザーに 受け、 
大ヒッ トする。 まさに 里 好 求 ゲーム 


基本的な 操作 や 画面 構成は 前 作 
のま ま。 選手 データが 新しい もの 
に 変更され、 チーム 構成 も 若干 変 
わった。 そういえば 史上 最強け） 
の チ ー ム、 メジャ ー リ ー ガ ー ズが 


球場が 3 つのな かから 選べたり、 
声が でたり と、 ワン ランク 上と い 
った イメージが 高く なった。 環境 
の 関係 上、 試合の テンポが 早くな 
つてい る。 名前 どおり、、 ワールド" 


の 草分け 的 存在で ある。 


登場した のが このと きで ある。 


な イメージが 感じられる。 
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寒い！ こんなに 寒し y と 家の なかに こもりっ きりに なって しまい ま 
す 0 あったかい 部屋で ぬくぬくしながら、 最新 ゲームで 楽しむ。 
冬は これが 一番です ね。 という わけで 今月の ニュー ソフト だつ! 


プロ野球 ファミリ- ス タジ死 


0#0#0#0#0)#0#0# 娜 3® 麵豫 麵嫌豫 3#0#0#)3#0#雜» •⑽膽 卿 3 .麵嬸 )3# 


1 MSXOw フ托 スタ11 は 


こんな ふうになる そ! 


I 


先月の ニュー ソフ トで も お知らせした とおり、 あの フ 
アミ スタが ついに 発売され る。 そこで 今月は ナムコで 
の 独占 インタビューを 中心に デ デーンと 報告す るの だ!！ 


待ち きれな 一い! 


まさに 電擊 的に 発売が 決定した 
ファ ミ スタ。 先月 号の 時点では ま 
だ 本格的な 内容が 決 まってい なか 
ったが 先日、 ナムコから 「ファ ミス 
夕なん です けどね k ある 程度 決ま 
り ま したよ」 との it 報が はいった。 
という わけで さっそく 東京は 矢 口 
渡に ある ナムコへ 向かった。 

取材に 応じて くれたのは、 先月 


号の 『ウハ ウノ 、② ソフ ト ハウス 日記』 
にも 登場して いる ナムコ ッ ト 事業 
部の; 可 野さん。 この ゲームの 開発 
リーダー だ。 それでは 現時点で 決 
定 している ファ ミス タの 仕様を、 
j 犋を 追って 説明し よう。 

まず、 プレイヤーが 試合を する 
球場。 先月は 複数 用意され る、 と 
あいま いな 報告だった が、 じっさ 
いは 2 球場になる よう だ。 ひとつ 
は 屋根が ついている 全天候 型の ド 


— ム 球場。 両翼 100 メー ト ル、 セン 
ターまでの S 離が 122 メー  ト ルと、 
普通の 王 求 場より も 少し 広く なって 
いる。 ホー ムラン も 少なそう だし、 
高い フライが 屋根に 当たって 真下 
に 落ちる、 なんて こと も ありそう 
だ。 もう ひとつは よく ある 普通の 
球場。 钟 ところ、、 青空 王 求 場〃 とい 
う 仮の名 前が ついてい るが、 これ 
は 両翼 91 メ ー ト ル、 センタ ー まで 
の 距離が 1 1 9  メー  ト ルと いう 大きさ 


だ。 いったい、 どんな 球場で I 式 合 


がで きる のか 楽しみ だな！ 


會 ナムコの 河 野さん 今回の 取材で ファ 
ミ スタに 込める 熱意が ひしひしと 感じら 
れ た。 一日も 早く だしてく ださいね。 


ファ ミ スタ < 
歴史を 振り返る 


1〇  MSX  NEW  SOFT 


NEW  SOFT 


こうなる の だ! 


さ一 て、 お 次は みんなが 一番 気 
になる チーム 数 だが、 やはり 18 チ 
-ムが 用意され るよう だ 0 いった 
いどん な チームが 名を 連ねて いる 
のか、 というと …… 。 まずは みん 
なのよ く 知っている 3E 求団が 12、 そ 
してめ ちゃくち ゃ パワフルな 外人 
選手が ひしめき 合う 、'メジャー リ 
ー ガー ズ〃 や ナムコの 主カ ゲーム 
キャラクターから 構成され る' ^ナ 
厶 コスター ズ "は、 他 機種で も お 
なじみ だね。 そのほか にも 往年の 
王 求 童たち が 集まった  '、オール ドボ 
—イ ズ〃、 まったく 謎の 強カ テー 
ム、、 オールド  リー ムス〃、  はたまた 
男性 パワーに 負け じと がんばる 女 
のコ チーム (名前は 未定） だって あ 
るの だ。 おっとい けない、 一 番大 
事な、、 ナム コシ ャイ ンズ "が 抜けて 
いたな。 じつは この チーム、 ひと 
り プレイで、 全 チームに 無 敗で 勝 
たない と 現われない、 めったに お 
目 にか かれない 謎の チームな の だ。 
これ だけ チームが あると、 どの チ 
—ムと I 式 合を したら いいの か 悩ん 
じ ゃい そうだね、 ほんと に。 

さて、 話は 変わって ゲーム モー 
ド だ。 ひと り 用の 目的は、 自分の チ 
ーム 以外の チームに 全勝し、 その 


會 画面 構成は こ んなふ うになる よう だ。 
あく まで も 開発 中の 画面です けど。 pc ェ 
ン ジンの ワースタに 近いよう だね。 


後出 現す る ナムコ ッ ト シャイン ズ 
(一度で も 負ける と 現われない） と 
の 試合に 勝つ という もの。 ただし 
先攻、 後攻 や 球場、 それに 対戦 相 
手の 順番は ランダムになる よう だ。 

人間 対人 間の 熱き 戦し 、が 繰り 広 
げられ るふたり 用 だが、 他の 機種 
と 違って、、 日本 シリ ー ズモー ド〃 と 
いう ものになる。 名前で わかる と 
思う が、 7 戦勝 負で 先に 4 勝す る 
と 勝ち！ という もの だ。 なんだ 
か じっさいの プロ 野 のよう だね。 


• パッ クマ ニ 

本当は ファ ミス タの 取材 だ 
けを 目的と していだ の だが、 
なんと、 『バック マニア』 がフ 
ァミ スタよりも 一足 早 < 発売 
される よろ なの だ。 これは 今 
回の 取材で 明らかになつ だ も 
ので、 機種は MSX2(  !  )、 メ 
ガ ROM で 価格は 今のところ 
未定 だ。 「え、 2?  2  + じ や 

ない の 7j。 ところが 大丈夫な 
のです。 ちよつ と サン ブル 版 
を 見せて もらつ だんです けど、 
あの 斜め スクロールが スムー 
ズ！ これは ビック1 J もんで 


そして、 この ゲームの 目玉と な 
るの が、、 ペナ ン ト レース モー ド" だ。 
全 チ ー ム から 6 チ ー ムを 選択して、 
なんと 130 試合を 行なう ので ある。 


會 MSX2+ 専用になる ので、 気になって い  會 そのほか にも 企画が あがって いる タイ 
たスク □- ルの 問題 もどう やら 解決され  トルが ある。 あま り 詳しくは いえない け 
そうだね。 早く プレイしたい！  ど、 あの ゲームの 第 2 弾と かね …… c 


ァも 出る!！  • 

すよ。 河 野さん も 「ね、 いい デ 
キ でしよ し と 太鼓判を 押した 
< らい。 〇 —む、 ナムコさん 
の パワーは とどまる ところを 
知らないと 痛感した のだった。 


會 画面が 見える かな？ ここで プレ 
イ している のは 前の バージ ョ ン だけ 
ど、 動きは 原作に かなり 近かった ぞ. 


もちろん データは セーブす る こと 
がで きる ので、 ジッ クリと 腰を 据 
えて プレイで き る。 試合 時間 (勝負 
がつ くま で 試合を する か、 延長 12 
回まで か) や エラーの 有無は、 球場 
によって 違うよう だ。 あとは おな 
じみの ウォッチ モー ド だ。 

そのほかの 特彳教 だって、 かぞえ 
きれない ほど ある ぞ。 ピッチ ャー 
の スタミナが 切れて くると ハァハ 
ァと 肩で 息をしたり スイッチ ヒッ 
ターが 登場したり、 はたまた ファ 
イン プレイ （ジャン ビング キャ ッ 
チ や 横つ とびな ど） など も あった 


〇〇〇顿:順::賴 频 :賴 .卵: (復⑽ 


PC88VA  版 
7 アミリースタジアム 


ファ ミリー 
ス タジ アム，  88 


PC エンジン 版 
ワールド スタジアム 

ア ーケー ド 版を 參考 にして 作ら 
れ たため、 グラフィックが 繊細。 
ドーム 球場な ので、 屋根を 突き破 
る ホームランが 豪快！ 新しく 守 
備の 乱れが 要素に 加わり、 よく ェ 
ラー する のには 泣かされ るの だ。 


、'究極の ファ ミス タ" と 呼ばれる 
ほどの デキ のよ さ。 選手な どに 見 
られる バソコ ン 特有の ち 密なグ ラ 
フィックが 美しい。 オリジナル チ 
—ム である ゲーム アーツが もう、 
強いの なん のって、 あんた . 。 


最近 発売 さ れ たばか りの フ ァミ 
スタ 最新 版 0 球場 も 4 つに 増え、 
ファイン プレイ や チーム エディツ 
卜な ど、 さらに ユーザー フレンド 
リーな 仕 りと なって いる。 MSX 
版は こ れに 近し 、ものに なりそう だ。 


り、 審判が 声を 出して ジャッジし 
たりす るっ てんだ から、 まさに 実 
戦 さながらの 演出ぶ り だ。 まだ あ 
る。 打順の 変更 や チーム エディツ 
卜 だってで きち やう。 ひえ一！ 
ハー ドの 関係 上、 MSX2+ 専用に 
なって しまったが、 それだけ 完成 
度が 高い ぞ。 期待して もい いみた 
いだね 0 キミ も ファ ミス タ やりた 
さに 2 十を 買って はいかが？ 
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疏拍 色の 遺言 


纖 


會 次から 次へ と美し い グラフ ィ ックが 現われる ので まばたき もで きない 


殺人事件は w 華" の 裏で 

多くの 人が 待ち望ん でいた、 リ 
バー ヒル ソフ トの 最新 作 『琥珀色 
の 遺言』。 これは 192 阵代に スポッ 
卜を 当てた、 自信に あふれる 新シ 
リーズの 第 1 弾な の だ。 

192 阵代 といえば、 第 1 次 世界 
大戦が 終わりを 告げ、 全世界が 束 
の 間の 平和に 心から 酔い しれて い 
た 時代 0 そして その 頃の 日本は、 
ようやく モダニズムの 夜明けを 迎 
え、 ものすごい 速さで 西洋の 文イ匕 
を 吸収して いた。 

大正 元年、 貿易商の 影 谷 1 光太 S5 
は 小高し 、丘の 上に 壮麗な 西洋 館を 
建てた。 夕暮れ 時になる とその 洋 
館の 白し 、壁が 美 しし 、號拍 色に 染め 
上げられる ことから、 いつの 頃 か 
ら か 人々 はこ の 屋敷を 、'號 拍 館" と 
呼ぶ ようになった。 

ある 朝、 琥珀 館の 当主 影谷恍 太 
郎か瓦 亡した。 麵は 猛毒 草 トリ 
カブ トに よる 中毒死 〇 恍太郎 は 毎 
$ 月、 薬草 入りの お茶を 飲む という 

だ だれ、 この 人? 


どっちを 向いても 全面 琥珀色! 


習慣が あった。 それを 知っていた 
何者かが この 朝 お茶に 毒草を 入れ 
たらしい。 しかし 地元の 警察の 調 
査 は一 向には かどらず、 難航を 極 
めながら 2 週間 力 過ぎて いった。 

こ の 状態を 見 かねた 影 谷 家の 執 
事 辰 野 銀 蔵は、 私立探偵の 藤 堂 龍 
之 介に 極秘の 捜査を 依頼す る。 表 
向きは 恍太郎 の 甥で ある 芳 明の 友 
人と して 影 谷 家に 潜入し、 殺人 事 
件を 内密に 調査す るの だ。 もちろ 
ん そのこと は 家の 中の 人間に 気づ 
かれて はなら ないし、 その 調査の 
結果が どう であれ、 半剛し た 事実 
は 絶対に 口外して はいけ ない とい 
う 条件つ きで ある。 

影 谷 家を 訪れた 龍 之 介は 銀 蔵 か 
ら芳 明を 紹介され た。 驚いた こと 
に 2 人は お 互いの 顔に 見覚えが あ 
った。 じつは 1 年 前の 夏、 日本に 
向かう ドイツ 汽船の 長い 航海を 共 
にした 友人 どう しだった の だ。 

r 


主人公は 藤 堂 龍 之 介 だ 

さて ゲームの オープニングを 紹 
介した ところで、 新 シリーズの 主 
人 公藤 堂 龍 之 介なる 人物に ついて 
も 紹介して おこう。 

裕福な 華族の 三男 坊に 生まれ、 

16 歳で 渡英、 8 年間の 洋行 生 •活。 

英 、仏、 独の 3 力 国語に 通じ、 じ 
つに 様々 な 教養を 身に つけて いる。 
ふうつ、 いいこと ずくめ で タメ 息 


が 出て しまう。 しかし これで 終わ 
りでは ない。 その 容貌は 日本人 離 
れ して おり、 手足は すらりと 長く 
(ええい、 まだ ある ぞ)、 鼻筋の 通 
つ た 彫り の 深し 、顔 だち は パリ の 青 
年 貴族に 見劣り もせず、 気品が 漂 
いすべ てに おいて 嫌み がない。 う 
わ一、 よくも こんなに 条件が 揃つ 
たもんだ。 このうえ ないいい 男と 
いう ことなんで しょうね 〇ま 、自 
分が 龍 之 介になる わけ だけ どね。 

つ 


會んま 一、 知性 派の 美人。 ゲーム 中に もよ く 似た 人 
が 登場す るが、 同一 人物な のだろう か。  c 


いつも 完成 度の 高い ア ド ベンチャー ゲームで 私たちを 魅了 
する リバ ー ヒル ソフ トから、 1920 年代に スポッ トを 当てた 
新 シリーズが 登場！ その 第 1 弾が 『琥珀色の 遺言』 なの だ。 
琥珀色に 輝く 西洋 館で 起吉た 殺人事件に 藤 堂 龍 之 介が 挑む。 


顔色 だって、 ほれ、 このと一り 


♦顔色に 注目！  話しかける 前は このように 背景の 琥 
珀 色に 近いの だが、 話し 始める と …… 。 


會 はい、 背景から 浮かび上がる ように 白つ ぼくなる の 
です 細かい 気配りが 婿し いね- 


晒! MIEill! 11111 


琥珀 館 全景 


競 箸の 1 

西灕 费脒注 銪級 人搴袢 


12  MSX  NEW  SOFT 


NEW  SOFT 


集めた 情報 や 証拠 品は、 大ざっ 
ばでは あるが 自然に 龍 之 介の 捜査 
メモに 害き 込まれて いく。 それを 
見る には、 2  P 皆に ある 龍 之 介 専用 
の 客室へ 戻れば よ いの だ。 

この 部屋では、 影 谷 家の 家系図 
を 中心と した 人間関係 図を 見る こ 
ともで き、 ゲームの 進み 具合に よ 
っ て 各 関係者の 状況 力  <  色で 示され 
る。 容^に ついては さらに 調書 


と して 書き出され るので とても 重 
宝す る。 進行状況の 分 4 斤 もして く 
れ るので、 これを 心の 励みと して 
捜査を 続けよう。  - 

しかし、 自然に 分析され るとは 
いっても あく まで 大ざっぱ。 細か 
いこと は 付録の システム 探偵 手帳 
に 書き込む こと。 この 手帳には プ 
レス トーリーと なる 小説 も 収めら 
れ ている ので、 よく 読んで おこう。 


アド ベンチ ヤー 

■リバ ー ヒル ソフト 

■  MSX2、MSX2+ 兼用. 2DD 
_ ビデオ RAM128K 
■メイン  RAM64K 
■発売中 
■価格 9,800円 


1920 年代を 見事に 再現 

ス トーリーに おける 完成 度の 高 
さは 期待 どおり だ。 この あたりは 
定評の ある リバ ー ヒル ソフト だか 
ら、 決して 妥協は していない。 

舞台 となる 1 920 年代を 正確に 再 
現す るた めに、 現存す る 西洋 館を 
はじめと し、 その 時代の インテリ 
ァや 装飾品な どを 綿密に 取材した 
らしい。 その 苦労の 成果が ゲーム 
のいた ると ころに 見られる。 

で プレイ すれば 楽し さも 倍 
増！ と う オープニング 


われる の だ。 これが また 美しい！ 
これまで にも 自然 画を とり 入れた 
2 + のゲ ー ムを いく つか 見て きた 
が、 今のところ これが 群を ぬいて 
いると 言っても いいだろう。 それ 
ほどよい 出来映え なので ある。 
v '見る〃 ことの 楽し さ に加えて'' 聴 
く々 ことの 楽し さへの も 忘れ 
ず、 FM^ 原 対応で つ 全 14 曲が 用意 
されて いる。 曲は すべて フランス 
の 作曲家 マスネー による もので、 
小説 『マノン • レスコー』 を 題材と 
した 歌劇 『マノン』 のために 書かれ 
たもの。 小説の 哀し さを 表現した 


そして 連続殺人 事件へ 

ここでもう 一度 ス トーリーの 説 
明に 戻る ことにしよう。 

被害者の 影 谷 恍太郎 は 遺言の 代 
わりに 西洋 骨牌を 残して いた。 各 
力ー ドの 持つ 意味は ゲーム 中で 知 
る ことができ るの て に 入れて お 
こう。 ストーリーの 流れ も わかり 
やすくなる しね。 

移動で き るのは 號拍 館と その 庭 
だけ。 とはいっても 部屋の 数は 40 
近く あり 普通な ら 迷子に な りそう 
な 広さ。 でも その 点は 心配 いらな 


い。 なんと いっても 全館 マップ 付 
き 移動 モー ドが あるから、 迷わず 
簡単に 移動で き てし まう の だ。 

ゲーム スター ト 時は 考える より 
行動が 先な ので、 その 便利な 移動 
モー ドを 使って 多く の 人に 会おう 〇 
関係者が いつも 全員 館内に いると 
は 限らない が、 一^ する ころには 
自分の 捜査 手順 も 絞れて くる。 

影 谷 家の 一族と いうのは とても 
複雑な 構成に なって いるので、 家 
系図を 見ながら 塾 里して いこう。 

そして、 影 谷 家の 内情が わかり 
かけた 頃に 第 2 の 殺人が …… ！ 


や ゲーム 中の 数 力 所で 自然 画か 3 見  音が 號拍 色に よく 似合う 


會 厨房に いるのは、 恍太郎 が 神 戸から 連れてき た フラン 
ス 料理の コック C いつも 夫婦 そろって ここにい るの だ。 


♦こん な 豪華 な 階上 広間の あ る 家なん て、 滅多に お 目に 
かかれな 0 今日 このごろ。 住んで みたい 気 もす る。 


會 せめて 弟 や 妹たち だけで も 学校に 行かせて やりたい と 
いう 一心で 働いて いる 女中の 春。 どこか 寂し げ だ。 


***** 

智萩 倉 喜 辰 

I 原 纔助野 

!  丁?  P，r  与 

♦  *  *  t  1  千 

春 m  K 

*+*=**  *T 

*  * 

®  ，俊 壬 結 
太 ィ 次云埏 
朗 郎印 i 
it  1  k  if  ♦  1  *  ^  ^  ♦ 

Hi”_J 

it  ^ 

f ィレ  代 

利 西英敦 倫 巴 苓仔 里芳 
彥 吾子 男  太 佐 絵 明 

1， 中止： 左 ボタン 

郎 死亡者 織 漏 勧 者 搬 

自室に 戻って 

捜査 状況 分析 


項目 I  1st  六 + 九 点 

‘9 ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ 

項目- 1 情 f 取 集  五 + 七 占？ 

舊 -II 容轻 f 業  五 +1 点 

Jaaaaaaa 

項目 E  wmio 搜至 七+ 二 点 


わかる ぞ 、この 子たち は 


♦影 谷 家の 家系図は ホン ト 複雑。 線  ♦捜査 状況の 分析 も ひと 目で わかる 
で 結ばれて いないのは 使用人. や 客人  ぅ— ん 'こり やまだ まだ だな。 
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SF アニメーション アド ベン チヤ'  参上! 


サイ オプレ— ド 


PSY-0-BLADE 


その 昔、 『惑星 メ フイ ウス』 といろ アドベンチャー ゲームを 出して 大 
ヒッ トした TSE ソフ ト。 その TSE ソフ トが 再び 帰って きた。 セプテ 
ミ ウス 2 に 何が 起こつ たの か 7 新たな ドラマが 始まる の だ。 


設定が SF しています 

久 々の 大作 ア ド ベンチ ヤー、 『サ 
イ オプレー ド』。 今月 は 宇宙 編の 舞 
台と、 その 斬新な 操作 性な どに つ 
いて 紹介して みようと 思う。 

キース. マク ダネルが 活躍す る 
宇宙 編では、 物語の 核心と なる 二 
ューロ コンピュータ、 v 、ラクーン〃 が 
鍵を 握って いる。 今回の 事件 も メイ 
ン コンピュータ である ラクーンに 
何が しかの 異常が 起きた ため、 セ 
プ テミ ウス 2 に 異常が 起き たわけ 
だからね。 

では、 ニューロ コンピュータっ 
ていった い 何な のだろう。 これは、 
あの 有名な A  •クラークの 『2001 年 
宇宙の 旅』 にも 出て きた、 HAL 9000 


のよう な 人工知能を 持つ コンビ ュ 
一夕の一 種の こと。 ニューロ とい 
う のは、 人間の 神経 綱 包、、 ニ ュ  ーロ 
ン 〃からき た 言葉で、 人間の 脳の 仕 
組みに 似せる ことによって 、より 
複雑な 処理を 可能に した アナログ 
コンピュータ のこと だ。 

しかし、 ここに 問題が 起きる。 
もし、 その コンピュータが 人間 以 
上の 知識を 持って しまったら？ 
また、 学習を する 際に、 間違った 
ことを 教えられ ていたと したら？ 

ラクーンの 十 者、 シュルツ 博 
士が 幽閉され たの も、 その あたり 
に 秘密が あるの かも しれない。 

最近は や りの サイ ノ \-/ マン クっ 
ぽい 雰囲気 も ある この 『サイ ォブ 
レー ド』、 深ま る 謎、 謎、 謎な の だ。 


會 キャ サワ リーからの 
アクセスを 依然と して 
拒む セフ テミ ウス 2 。 


だからといって、 いじわるな 謎 
解き はいっ さいない。 『サイ オプレ 
ー ド』 はス ト ーり一 展開 重視の ア 
ド ベンチ ャー。 キャラクター どう 
し の 会話を 見逃さ ないよう 進めて 
いけば、 次に 何を すれば いいの か 
がす ぐに わかる はずだろう。 

全編に アニメーションが 使われ 
ている の も、 あくまで シーン ごと 
の 見せ場を 作る ため。 ここは 映画 
を 見て いるよ うな 気分に なって、 
じっくりと この ゲームの 世界を 堪 
能して ほしいの だ。 あっと 驚く 展 
開に、 のめりこ むこと 間違いな し 
のア ド ベンチ ャー ゲーム だぞ。 

最近 また ア ド ベン チャー ゲーム 
の 人気が あがって いるよう だし、 
挑戦して みようせ！ 


會 途中、 ヒロインの ソフィアと、 甘い ラ 
ブ シーンが あるか もしれ な …… い！？ 


ア ド ベン チヤ ー 
圓 T&E ソフト 
■MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 
■メイン  RAM64K 
國 発売中 
■価格 8,800円 


『サ イオ ブレード』 は、 何と マウス 
1 つです ベての i 桑 作が できる とい 
う 便利な システム になって いる。 

やり方は とっても 簡単 0 コマン 
ドの 選択 や 実行は、 アイ ポイント 
力ー ソルと 呼ばれる 画面 上の 白い 
矢印を 希望す る コマン ドに あわせ 
て、 ポタンを クリック する だけ。 

たとえば、 人を 調べる とき や 話 
したいと きは、 その 人物に あわせ 
て ボタンを 押す だけな の だ。 


間接的に 操作 


どれ だけ この 操作 方法が 便利な のかを 具 
体 的に 説明して みよ 5。 一例と して エレべ 
一夕一 で 移動したい 場合。 まず 「移動」 のウ 
インドー を 開く。 そして 行き先を 「エレべ一 
ター j に すれば 行ける 階が 表示され るの だ。 


直接に 操作 


もっと 簡単な 方法。 画面 上の エレ ベータ 
一の コンソールの 部分に 直接 力ー ソルを 持 
つてい き、 ボタンを クリック。 すると、 い 
ぎな り 何 階に 行く のかと い ラ行き 先が 表示 
される。 視覚 的な 操作が できる のが 魅力 だ。 
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の 舞台〜 


船 内で 何 かが 起こる！ 

宇宙 編で まず 最初に やらな けれ 
ばなら ない ことは、 セプ テミ ウス 
2 で 起き た 謎の 事故の 原因を つき 
とめる こと だ。 しかし メイン コン 
ピュー タで ある ラクーンは いまだ 
アクセスを 拒否し 続けて いるし、 
セプ テミ ウス 2 に 入っ た 亀裂を 調 
査 したくと も、 その 機関 部な どが 
ある 4 階から 下には 降りて いって 
く れな いの だ。 

とにかく 始めは 船 内の 部屋を く 
まなく まわって みよう。 何 か 見つ 
かる かもしれ ない。 

セプ テミ ウス 2 は 8  P 皆 構造に な 
って おり、 各 フロアは 2 基の エレ 
ベータ ーで つながれ ている。 主人 
公で ある キースは 作業 中で ある 他 
の スタッフから さまざま な 情報を 
集めて いくの だ。 何事 も 行動 だ ぞ£ 


會 格納庫の 中には 何が あるの だろう か：  會 ドナ シ 夫妻を 蘇生 中の ドク 

扉は いまだ 堅く 閉ざされ たま まだ，  夕 一が いるの だ。 


會 ソフィアが ラクーンに アクセスを 試みて 
いる： 重要な 事実が ここに も 隙され ている 


t マークと フエ ミ ニンが セフテ ミ ウス 2 
の 資料を 検討し あってい る， 


會 さま ざまな 薬品 か 置いて ある 実験室： 
何 か ありそうなん だけど …… . 
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地上 編 も ある ぞ 

地上 編 だって ある ぞ。 こちらで 
は、 ラクー ンの 設計者で ある ブル 
_ノ • シュルツ 博士を 助ける のが 
目的。 主人公は 肉体 派の ヒ ューイ • 
マー クフ ィー ルド。 宇宙と 地球と 
いろ 遠くは なれた 場所で 2 つの ド 
ラマが 進んで いく わけ だ。 また、 
地上 編では シュルツ 博士を 助ける 
ところで、 3 □迷路 タイプの ア クシ 
ヨ ンシ ー ンも 用意され ている。 

とにかく、 地上 編 も 楽しみに 待 
ってて ぼしい。 詳しい ことは 次号 
あたり で 紹介す るつ もり だからね。 


キヤ サワ リーへ 


キヤ サワ リー エア ロック 


4F 第 1 エア ロック 


5F 実験室 


5F 資料室 


5F コンピュータ 室 


BF カプセル 室 


•2 隻の 宇宙船を つな 
ぐ 重要な 場所な の だ 


セプ テ/// ウス 2、 キヤ サワ リ— 


モンスターを 使いこなせ！ 

マスタ _ オプ モン スタ _ズ 

『大戦 略』 シリーズに フアン タ ジーの 要素を タ ツ プリと 
ふりかけ たのが、 この 『マスター オブ モンスター ズ』 0 
モンスター たちを 操り、 大 魔王になる ために 戦 ろんだ。 


faster  of 
银 onsfers 


iHtefraft 


_§ が 決め手！ 

マスター オブ モンス ター ズ は、 
基本的 には スー ノ  \° 一大 戦略 と 同じ 
システムの シミュレーション。 自 
分の 部隊を 進めて いき、 敵の 本拠 
地に 向かって 攻め込む。 そして、 
敵を やっつけたら 勝利と なる わけ 
だ。 ただ、 ファ ンタ ジー •ウォー 
ゲームと うたって あるよう に、 い 
ろい ろ な モン スタ ーが 出て きたり、 
魔法を イ 吏う、 精霊を 呼び出す とい 
う コマンド など、 かなり フアン タ 
ジーの 味^ •けがされ ている わけ。 


の マップで 得た 魔力と、 モンス タ 
一の レベルを 引き継いた  1 犬 態から 
戦いを 始められる。 

また、 マップ モードでは、 20 種 
類の マップの 中から 好きな ものを 
選んで プレイで きる。 このと き、 

1 人の プレイヤ ー対 コンピュータ 
の 文 稍 S だけでは なく、 4 人までの 
プレイが 可能 だ。 

マスターと 呼ばれる 魔法使いは、 
全部で 5 人。 LAW 系 (法と 秩序を 象 
徴 する） のウォ ー ロックと ソ ー サ 
ラ'  CHAOS^  (混 沖と 無秩序を 象 


會 画面は すぺて 開発 中の ものて す。 

徴 する） のネ クロ マンサーと ウイ 
ザ ー ド、 NEUTRAL 系 (中立) のサモ 
ナー だ。 プレイヤーは、 自分の 好 
きな マスター を 選ん で プレイ を始 
める。 それぞれの マスター は モン 
スターを 召還して、 それを 使って 
戦って いく わけ だね。 


會 MSX2 の タイ トル 画面 も、 
か 凝って いるね。 


命 衫货怒 级教货 玲货衫 怒^^^ 货衫 鉍衫货 ぉ鉍 


: ! これが 5 人の マスターたち だ 


は 8 種類の マツ プが用 意され てい 
る。 1 人の プレイヤーが、 コンビ 
ユ ータを 相手に キャンペーン 1 か 
ら 順に 戦って いくんだ けど、 勝利 
を 収めて 次の マップに 進む と、 前 


5 人の 魔法使い、 すなわち マスタ 
一は、 兵と なる モン スター たちを 操 
って 戦いを 行な ラ 肝心 カナ メの 大事 
な 人。 自ら 戦 ラ こと も あるけ ど、 普 
通は 自分の 城に ドンと 構えて、 魔法 
を 使ったり 精霊を 呼び出した りする。 

また、 マスター によって 召還で き 
る モンスターの 種類は 違っ ている。 
これは 大戦 略に おける 生産 タイプ だ 
と 思って もらって いい。 要するに、 

5 つの タイプが あると い 5 こと だね。 


ウォ ー ロック 


敞す 


ソー サフー 


ア 法 


の 秩 


-■ 


て そ 


サ 同 


還 系 


る 精 


め A 

つ W 

け 系 


ネ クロ マンサー 


サ モナ ー 


♦お馴染みのへ ッ クスの 画面 だ。 スーパ 
一大 戦略と ウ リ ふたつ！？ の 兄弟な のた 


♦タワーを 占領して いくこ 
とて、 ドンドン 有利になる。 
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成長す る モンスター 

この ゲームでは、 魔法を 使った 
リモン スタ ーを 召還す る 場合な ど、 
何を する にも 自分の 持って いる 魔 
力が 消費され る。 この 値は 大 魔法 
や モンスターの 種類に よって 違う 
ん だけど、 魔力が 足りない と、 自 
分の 思い どおり に ゲームを 進めら 
れ なく て 悔しい 思いを するとい う 
こと も、 十分に ありえる の だ。 

魔力は 1 夕ー ン ごとに 一定の 値 
が 追加され る。 この 値は 最初に 設 
定 でき、 最高 1 〇〇 まで。 また、 大戦 
略 シリ ーズの 者 15 市に あたる "塔" を 
占領す る こと で 魔力が 増加す る。 
塔を 占領す るのは 重要な ことで、 
このほか にも、 モンスターが 戦闘 


で 受けた ダメージ も、 塔に いると 
少し 回復す るんだ。 

大 魔法が 使える のは、 1 ターン 
につき 1 回の み。 移動が 終わった 
モンスターを 再 ひ 移動したり、 戦 
闘で 受けた ダメージを 回復させる 
などの ほか、 中には、 敵、 味方 関 
係な く ダメージを 与える、 いさ さ 
かヤ ケクソ 気味の'' 流星〃 なんての 


會 モンスター だち を ドン ドン 進めて、 塔 
を 占領して いくと 有利に 展開 できる ぞ。 


峰戦閼 シーンでは、 こ 
のよう なリ アルフ アイ 
卜を 見る ことができる。 


自分で マップを 作ろう! 


マスター オブ モンスターは、 才 
リ ジナル マップを 作成で きる エデ 
イッ ト 機能が ついている。 自分の 
頭で よ一 く 考えて、 おもしろい マ 
ップを 作って みよ 51 工夫 次第 
で、 味わいの あるす ばらしい もの 
がで き るん じ ゃない のかな。 友達 
同士で、 自作の マップを 比べて み 
るの も 盛り上がり そ ラ だ。 


會 20 種類の 地形を 組み合わせて、 オリ 
ジナル マップを 作って みよう！ 


も ある ぞ。 ヤブレ カブ レ だね。 

ところで、 お UII 染みのへ ツ クス 
の マツ プ には 20 種類の 地形が ある。 
モンスターが 移動で き る 距離 や範 
囲は、 この 地形に 大きく 影響され 
るん た、 セイ レーン や クラ ー ケン 
な どは、 水の 上の ほう が 得意 だし、 
バーバ リアンは、 陸上 じ ゃなき ゃ 
ダメ！ というよう にね。 

で、 ゲームが 進行して くると 敵 
の モンスターと ぶつかって、 戦闘 
が 行なわれ るの だ。 そこで、 敵を 
やっつけ ると 経験 値 が グー ンとア 
ツプ し、 その 増加に 従って モンス 
ターの 攻擊力 も 上がる。 やがて 経 
験 値が ある 一定の レベルに 達する 
と、 成長す る モンスター もい るの 


だ。 たとえば ドラゴンは、 ドラゴ 
ン ロード、 ファイア ー ドラゴンと 
いった 具合。 それだけに、 大戦 略 
シリーズの 兵器 ユニッ トよりも、 
自分で 手塩に かけて 育てた 子、 と 
いう 感じが して 愛着が わいて くる。 

シミ ユ レー シヨ ンは 苦手 だ！ 
という 人に も、 フアン タ ジーの 要 
素が いっぱいで、 楽しめそう だね。 


ソミ ユレ ーシ ヨン 

■システム ソフト 

■  MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 
■メイン  RAM64M 
■発売中 
■価格 6,800円 


各 マスター と共に、 モン 
スター たち もこの ゲームの 
主役 だね。 プレイし ている 
と、 思い入れが グッと 強く 
な るんで す、 八イ。 

モンス ター は 全部で 42 種 
類。 大 魔法に よって 呼び出 
される 精霊 (エレ メンタル-) 
が 4 種類 だ。 この モン スタ 
一 や 精霊たち を 3 まく 使っ 
て、 戦って いくこと になる 0 
モン スター には 体力を 現 
わす ヒッ トポ イン トが あり、 
攻撃を 受ける と 減少して □ 
になる と 死んで しま ラ。 

また 時刻に よって、 攻撃 
力に 影響が 出て くる そ。 1 
ターン ごとに 朝一 昼一 夕— 
芝と 変化す るから、 それに 
も 要注意な の だ！ 
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写真を 見れば 納得して もらえる と 思 ラけ ど、 
アンジェラスに 登場す る キャ ラ クター は、 だ 
れ もが 個性的で い 芒い ぎして いる。 なんだか 
アニメの ワン シーンを 見て いるみたい だね。 

それ も そのは ずで、 実は この ゲームの キャ 
ラク ター デザインを 担当した のは 土器 手 司 氏。 
名前を 聞いて ピンと こない 人で も、 ''アニメ 版 
『ダー ティ ベア J の キャラクター を デザインし 
た 人" といえば わかる かな。 アニメーションの 
世界では、 知る 人ぞ 知る 有名人な の だ。 

そんな 土器 手 氏が、 アンジェラス のために 
描き 下ろ した オリ ジナル グラフ ィツ ク は〗 00 
枚 以上。 しかも、 しっかりと アニメ 処理が ほ 
どこされ ている ぞ。 これは フアン ならず とも、 
プレイして みたくな るね。 


また、 音楽を 担当した のは、 ドラゴン クエ g 
スト 以来す っかり ゲームの 世界で も お馴染み 
になった、 すぎ やまころ いち 氏。 さらには、 
アニメ ビデオで 活躍 中の 会 川 昇 氏が 原案に 参 
，加と、 そ 3 そろた る メンバーが 勢 そろいして 
いるの だ。 これなら、 ゲームが 面白く ならな 
いわけがない もんね！ 期待 しちやおう。 


物語を 楽しみながら プレイ して ほ 
しいな。 

また、 アンジェラスで はじめて 
採用され た 面白 I 機能と して、 ア 
プリ シエ イシ ヨン システム という 
のが ある。 これは ゲームを クリア 
一した 時点で、 ストーリーを 最初 


から 最後まで、 文字 どおり アプリ 
シエ イシ ヨン (鑑賞） できる という 
もの。 ゲームを 終えた 満足感と と 
もに、 感動が よみがえる という わ 
けだね 0 今年の 冬は、 キミの 家で 
MSX シアターを 開いて みて はいか 
がかな？ 


アド ベンチ ヤー 

■エニックス 

■MSX2-2DO 
■ビデオ RAM128K 
■メイン  RAM64K 
■1 月下 旬 発売 
■価格 8,200円 


正体 不明の 奇病が 発生 

事件の 発端は ペルー。 それまで 
なんともなかった 人間が、 突然 苦 
しみ だし、 あっとい う 間に 肩、 絶え 
て しまったの だ。 全身は 緑色に な 
り、 体中の 血管は 浮き だしてい る。 
検死の 結果は 正体 不明の 奇病。 そ 
れム义 JL の 原因の 追及 も 行なわれな 
いま ま、 事件が 片付けられようと 
する ころ …… 日本で 第 2 の 犠牲者 
が 現われた。 

また、 この 事件の 調査の ため、 
急き よ ロン ドンへ と 呼び戻された 
新聞記者 ブライアンは、 偶然に も 
機 中で この 奇病と 遭遇す る。 症状 
はまった く 同じ。 血管が 浮き だし 
緑色に 変色した 遺体。 そして、 そ 
の 傍らには、 なぜか 青い 石が 不気 
味に 光って いるの だった …… 。 

こんな ス トーリーで 始まる のが、 
エニックスの 自信 作 r アンジェラ 
ス』。 1 年 ほど 前に 発売され 話題と 
なった 『ジーザス』 の 流れを く む （と 
思われる)、 グラフィック 重視の ア 
ド ベンチ ャー ゲーム だ。 プレイヤ 
一は ブライアンに 扮 し、 会社の 同 
僚で あ り 恋人で も ある エリスと と 
もに、 奇病を 追って 世界中を 駆け 
巡る という わけ。 

でも この ゲーム、 謎解き 自体は 
そんなに 難しくない。 ストーリー 
に 沿って 行動して いけば、 自然と 
エン ディ ングに 到達で き ると いう 
具合 だ。 良質の 映画を 観る ように、 
自分が 主人公に なりきって （この 
なりき る〃 っての が ポイント だね)、 


青い 石に 隠された 秘密とは 


〜昆 魔の 福音〜 


ちょっと グロテスクな シーン も 登場す るけ ど、 絵の 
美し さは さすが エニックス。 グラフィックを 観賞し 
ながら、 アニメ 感覚で アド ベンチ ヤーして みよ ラ か。 


表情 曲 _ 苏な キヤ ラ 
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微か w 


倉ぬ りかべ のよう な ホス c けど、 コ イツ 
は 一番 弱い ホスな の だ 6 楽勝た わさ。 


會 最初の 大 ホスた。 直接 ダメージを 与え 
られな いのて、 ザコ キヤ ラを ふっと ばせ, 


NEW  SOFT 

プフ しだ 幽霊 君が 大 活躍  & 


會 コンティ ニュー も 付いていて、 死んだ ところの 少し 前から 始まる の だ。 


讎 豊かな •十: スたち 


會 この 難関を 越える と、 おちよ こ 玉 か  會ム厶 ッ£ 怪しい と 思った ところは、 

2 人になる よ: 攻華 力が 上がる ね。  バック アタックで 壤 せ。 すると …… 。 


閻魔 大王に 会える かな 

「あれつ？ ここは どこだろう」 

と 気がつく と、 自分は 幽霊に なっ 
ていたの だ。 ガーン。 ±也獄 から や 
っと の 思し 、で 逃げて きたと いう、 

VX おちよ こ 玉〃 に、 「地獄て 妖怪たち 
が大 暴れして いるんだ。 助けて！」 
と 頼まれて しまった 幽霊 君。 mm 
の 閻魔 大王に 会えば 何とかな るか 
もしれ ない と、 妖 I 圣た ちを 蹴散ら 
しながら、 閻魔 大王に 会いに 行か 


なければ ならない！ という スト 
ー リーで 始まる コミカル アク シヨ 
ン ゲーム、 『幽霊 君 』。 

幽霊 君の 攻擊 方法 (;： は， バック 
アタック" という どん ケツで 敵を 
ふっとばす ものと、 、'おちょ こ 玉〃 
という 相棒を 敵に ぶっつ ける とい 
う 2 通りが ある ぞ。 この 技を 使い、 
敵を 倒す の だ。 敵を 倒す とお 金が 
出る から、 それを 集めて、 地獄の 
道中に 隠れて いる アイテムを 買っ 
ていこう。 

また、 ところどころに ボーナス 
ステージ のよう な 隠れ ステージが 
あって、 ここでは お金 や アイテム 
をた. く さん 取る ことができ るよ。 

各 ステージには ボスが 待ち構えて 
いて、 その ボスを 倒せば ステージ 
ク リア ーとい うわけ なの だ。 


ダメージ を 敵に 与える ん だけど、 

A  T  T  A  C  K ゲージがない と 使えない 
とか、 豊富な アイデア がた つくさ 
ん。 音楽 も、 とても リズミカルで 
感心して しまう 程の デキ だし、 操 
作 I’ 生 も かなりよ くて 気持ちよ くプ 
レイで きる の だ。 


バック アタ ックは キヨ ー レツな 


PUSH  TRIGGER  TO  START 


也  START 


CONTINUE 


コミカルで カ ワイ 幽霊 君〃 が、 おちよ こ 玉を 連れ 
て 閻魔 大王に 会ろ ベく 地獄の 世界で 大 暴れ。 画面の 
雰囲気とは 裏腹に、 かなり マジな アクション なの だ。 


幽霊 君には、 多彩な ザコ キャラと 
強い ボス キャラが 登場. する の だ。 ス 
テー ジの 中盤には 小 ボスが 出て きて、 
そして 最後に 大ボス がいる。 その 大 
ボスを 倒せば ステージ クリアー、 と 
いった 具合。 これらの ボスたち は、 
奇想天外な 攻擊八 ターンを 繰り広げ 
てく るぞ〇 ボス 攻略には、 反射神経 
と タイ ミ ングが 要求され るの だ。 


アクション 

■システム サ コム 

■MSX2-R0M 
■ビデオ RAM128K 
■メイン  RAM64K 
■近日 発売 予定 
■価格 6,800円 


MSX  NEW  SOFT  19 


宿 屋 


敵を 倒 じ C 水晶を 得る 

WjJ. 


#  i 

逆®  k 


町長の 家 


會 敵を 発見！  体当たりして 倒す と …… ,  會 ややつ、 なんと 水晶が： もらった！！ 


イメージ ー新!！ お もしろ さも 数倍 5 


新 九玉炫 


さな さ酴 
んキは 登 
出 ャ天場 
て ラ 下人 
く クー 物 
る 夕 品の 
の丨 お 

だが 不も 
た 思し 
く議ろ 


ひや 一 、 なんて ス厶 ー ズな キャラクタ ー の 動吉。 あんまり 気 
持ちが いいので、 意味 もな く 走って しまい そろ。 前 作 以上の 
おもしろさで 登場の 『新 九 玉 伝』 に、 キミは きつ と大 満足 I ! 


動きが スムーズ なの だ 

1 月 号で も ちらっと 紹介した 新 
九 玉 伝、 今回は もっとく わしく 説 
明す るぞ。 まずは ストーリーから。 

満福 寺の 双子の 小坊主、 ''ちんね 
ん 〃と、、 そん ねん〃 の 手に よ り、 九 玉 
が 封印され て 数百 年。 ところが、 
何者かに よって 封印が 破られて し 
まい、 人々 は 恐ろしい 妖怪たち に 
おびやかされ ていた。 そこで 登場 
したの が ひとりの 若者。 人々 の 平 
和な 生活を 取り戻す ため、 九 玉を 
求めて 旅立った ので ある。 

前 作では 中世 日本だった 舞台が、 
続編では 西洋に 変わって いる。 ま 
た、 内容、 グラフィック、 BGM な 
ど どれを とって も 前 作よ り パワー 

老婆の 家 


アップし ている ぞ。 特に スゴイ の 
が、 キャラクターの 動き。 ス ルス 
ルス ルッと スムーズに 動いて くれ 
るので、 とても 節 寺ち がいいの だ。 

ゲームは、 まず、、 イチ ダスの 町^ 
から スタ ー トする。 町の 中を 歩き 
回る と、 扉の 開いて いる 建物が い 
くつ か あるので、 稽極 的に 中に 入 
って みよう。 中に いる 人物から 重 
要な ヒントを 得たり、 アイテムを 
手に入れる ことができる。 特に 老 
婆の 家では、 国王に 会うた めに 必 
要な アイテムを もらえる ので、 必 
ず 行く こと。 

その他、 町の 中には 病院 や 宿屋、 
武器 屋、 防具 屋 などが あるので、 
戦いに 出る前 や 途中で 寄って、 装 
備を 万全に して おこう。 


病 院 


敵 キャ ラが ユニーク!！ 

さて、 町から 外に 出る といよ い 
よ 敵と ご 対面。 戦いは、 敵と 体 当 
たりす る こと によって 行なわれる。 
敵が 歩いて いるのを 見つけたら、 
どんどんぶ つかって いこう。 倒す 
と 水晶を 落と していく 敵が いるの 
で、 それを 集めて いき、 町の 宿屋 
で お金に かえても らう。 すると 武 
器 や 防具を 買える よう になる の だ。 

ところで、 この ゲームに 出て く 
る 敵 キャラは、 変て こりん な 奴 ば 
かり。 ペンギンの 出来 そこないの 
ような もの や、 目な のか 口な のか 
鼻な のか わからない 顔な ど、 おも 
わず 笑って しまうよ うな 奴が、 ひ 


よこ ひよこ 現われる。 敵ながら、 
どこか 憎めない の だ。 

そして、 戦ったり 町の 中で 情報 
を 集めたり していく うちに、 九 玉 
に 秘められた 謎が だんだん 解明 さ 
れ ていく。 前 作には なかった 横ス 
クロ ー ル 画面 も 加わり、 続編と い 
うよりは、 まったく 新しい ゲーム 
として 楽しめる 新 九 玉 伝 だ。 


アクション ロー ル プレイン グ 

! テク ノ ソフト 
MSX2-2DD 
ビデオ RAM128K 
メイン RAM64K 
発売中 
価格 7,800円 


時 老婆が くれる アィテム 
を 持って'  お 城に 行こぅ e 
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ていく コマン ド 選択 式 アド ベンチ 
ャー ゲーム。 寮の 部屋から 学生 街 
へと 出て いく シーンで、 ゲームは 
始まる。 難しい 謎解きは なく、. 順 
番に コマンドを 試して いけば、 自 


然に 先に 進んで いくとい う、 うれ 
しい 配慮 0 敵との 戦闘 シーンな ど 
も ふんだんに 盛り込まれ ていて、 
ゲームが 進んで いくに つれ、 おも 
しろ さが 増して いく ぞ。 


♦この 物語の 主人公。 なぜか 帝 
王 学園に 入学で きた、 シア ワセ 
者。 でも 3 年間 耐えられ るか！？ 

鈴 木 香 織 


わたるの 1 年 先輩の ルー ムメ 
イト 身長 も 体重 も 大き くて、 
体育が 得意そう な 男な の だ。 


立 花 桂 


會 わたると 同じ 中学から 入学し 
てきた 女の子。 ちょっと 子ども 
っぼ いような 気 もす るぞ。 


會顔 も髮も 日本人とは 思えない 
よ、 この コっ たら c かおり と 同 
級 生と いう の も 信し られ ない 


繼猫谢 娜趨 故樹 纖纖深 故 棚 縱繼 織 驟 

学生 街の 喫茶店 

さすがは 学園都市。 学生 街と いう も 
のが 存在す るの だ。 病院、 文房具屋、 

ラーメン 屋、 ゲームセンター などに 入 
る ことができ るが、 ここで 重要と なる 
のは 喫茶店。 これから 先、 わたると一 
緒に 行動 していく 香 織 や 桂 と 会える ぞ。 

喫茶店から 出る には、 全員と ひと 通り 

会話を し なければ ならな いの だ。  會 ここ が 学生 街の 全景 だ。 どこから 先に 行 

つても いいけ ど、 喫茶店を 最後に しよう。 


會 喫茶店に 入ったら、 やっ はり 飲み物と か 
食べ物と かを 注文し ます。 何に しよう かな C 


會香織 ちゃんと 桂 ちゃんが いま したよ 一 
男 2 人で いるより も 楽しく なる のは 当然た： 


学園 戦記 


どこに でも あり そろな 平和な 学園。 しかし、 その実 
体は！ 7 謎の 黒幕を 倒す ため、 学園 生徒会は 今、 立 
ち 上がった。 卒業 しちやった 人 も 学園 気分を 満喫！！ 


ああ 青春の 学園 モノ だ 

人里離れた 学園都市に 建つ、 全 
寮 制の 私立 帝王学 園。 多 田 重工と 
NODD 科学の 共同 資本で 創設され、 
高度な 設懂や システムを 持ち、 最 
先端の 教育が 行なわれ ている。 ま 
た、 卒業生は 多 田 重工と N0DD 科 
学への 優先 入社と いう、 超 ェリー 


そんな 競争率の 高い 学園に、 幸 
運に も 入学で きたの が、 主人公の 
小川 わたる。 入学式が 終わって 案 
内され た、 第 2 学生寮の 8 階 2 号 
室で、 これから 3 年間 過ごす こと 
になる。 ルーム メイ トは、 1 年 先 
輩の 加 賀滋男 だ。 彼に 誘われて、 
学生 街に 行った わたるは …… 。 

『学醒 記 ii は、 一見 平和 


卜 への 道 が 確約 されて いるので、  そうに 見える 学園を 舞台 


入学志願者は 後を 絶たない。 


に、 裏に 潜む 謎を あばい 


•おもな 登場人物 • 


小川 わたる 


加 賀滋男 


平和な 学園の 奥深く に うごめく 謎を 解き明かせ!! 


アド ベンチ ャー 

■チャンピオン ソフト 

■  MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 

■  メイン  RAM64K 
■発売中 
■価格 6,800円 


L- 


•寮の 部屋から 出る には、 サ 
ィフを 持つ ていかなければ ね 
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半荘 終了 時に 記録され る 
データは プレイヤーの 打ち 
筋 だけでは ない。 半荘 での 
獲得 得点の ベス ト 10 および 
ワース ト 10 や 役 満の和 了 記 
録、 そして 個人 記録と して 
総 局 数、 和 了やフ リコ ミの 
回数、 これまでに 和 了した 
役の 種類な ども 残される よ 
うにな つてい るの だ。 とく 
に、 自分の 個人 記録を 見る 
と、 打ち 筋の ク セを 客観的 
な 目で 見る ことができ るの 
で とても 参考になる ぞ。 


を 数多く プレイ すれば する ほ ど デ 
—夕は 充実し、 より プレイヤーの 
打ち 筋に 近い 思考 ルーチンが 形成 
される ぞ。 


また、 オプション 機能 も 充実し 
ている。 半荘の 獲得 得点の ラン キ 
ング や、 過去 20 回 分の 役満 記録、 
個人の 詳しし 、成績 記録 を 表示した 
り、 サ ウン ド や オープン モードの 
有無が 選べるな ど、 とても 親切な 
設 I 十に なって いるの だ。 

サン プリ ング 機能の おかげで、 
今 ま での 麻雀 ゲームには なかった 
人間を 相手に 対戦 している かの よ 
うな 臨場感が 味わえる。 この ソフ 
卜で、 キミ も オリジナルの 雀士を 
作成して みて はどう かな？ 


人工知能を 搭載した 画期的な ソフト 

雀豪① 

プレイヤーの 打ち 筋を 記憶して くれる、 とても 賢い 
ソフ トが 登場した そ。 麻雀 好きの 人は 要 チェック！ 
眠れない 夜が 続く ことを 今から 覚悟して おこ 5。 

1 』 なの だ。 

この ソフトの 最大の 特徴は、 な 
ん といっても プレイヤーの 打ち 筋 
を 覚えて くれる こと。 推論 M 人工 
知能に よる、 自己 成長 型 サン プリ 
ング 機能が ついてい るの だ。 

では、 サンプリングの 方法を 説 
明し よう。 まずは、 メニュー のな 
かから ''REGISTER" モード を 選ん 
で、 自分の 名前と、 データを 他人 
に 使われな いよう にす るた めに 暗 
証 番号を 入力す る。 それが 終わっ 
たら、 ''START 〃モードに して、 ホ 
ス トに 自分を 選んで ゲームを 始め 
れば よいの だ。 半荘を 1 回 プレイ 
する たびに、 打ち 手の 役の ねらい 
かた や 牌の 切り かた、 おり かたな 
どの さまざま な テ し 夕が サン プリ 
ング される ようになって いる。 し 
たがって、 当然の ことながら 半荘 


知能を 持った 麻雀 ソフト 

このと こ ろ 麻雀 人気が 下がりぎ 
みで、 ひところは ブームに 乗って 
たくさん 作られた 雀荘 も、 最近で 
は すっかり 閑古鳥が 鳴く よう にな 
ってし まった とか。 でも、 まだ ま 
だ 世の中には 麻雀が 3 度の 飯より 
も 大好き だ、 な〜 ん ていう 人 も 多 
いはず。 そんな 熱烈な 麻雀 ファン 
のた めの 本格的な ソフトが r 雀 豪 


會 メニュー 画面て は、 登録され た 人の 名 
前と これまでの 戦 嫌 か 表示され るの だ e 


テーブル ゲーム 

■ビクター 音楽 産業 
■  MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 
■I メイン  RAM64K 
■発売中 
■価格 7,800円 


サン プリン ク 


サンプリング 機能を 確かめる 
ために、 M マガの 人たち に 実際 
に データを 入れても らい、 それ 
と 対戦して みた。 •協力者は、 未 
成年な のに 雀歴 1 0 年を 誇る ラメ 
ン と、 初心者で 役を 完全には 覚 
えてい ない カメラマンの 丫 。そ 
して'  コンピュータ 代表と して 
「ジャンゴ ウ 5」 を 選んだ。 

結果は 右の 写真のと おり。 半 
荘 1 回 分の データで 試した せい 
か、 予想外の 結果と なって しま 
った。 データ 量が 多ければ 違っ 
た 結果が でた かも しれない。 ° 


娜囫臟 識 這 

!Q 麵娜田 e  i 

姑  3 


〇鼷 •晒 明 田 @  I 


參半荘 の 獲得 得点 ベス ト  参 自分の 打ち 筋の クセが 
テンの 記録が 残る の だ  よく わかる 個人 記録 画面 


充実した 


_ 2 頭の 竜 か 舞う 美しい タイトル 画面 本格的な 麻雀 ソフト だ 


♦半荘 終了 初心者の Y 
が なぜか 浮いた 
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新作 ソフト 発売 スケジュール 表 


※ この 情報は 12 月 6 日 現在の ものです 0 


11 日  參ウ ルテイ マ I  : 


月 発売の ソフ 


ポ ニー キャ ニ オン 

MSX2/2DD/6, 800円 
上旬  •PLAYBALL2 ソニー 
MSX2/2DD/6, 800円 

上旬  •メンバーシップ ゴルフ ソニー 

MSXP/2DD/7, 日 00円 
中旬  參トリ h ^ — ン 2  ザイン •ソフ ト 

MSX2/ROM/9, 800円 
中旬  •ゴー ファーの 野望 EPISODE  D 

MSX/ROM/ 5,800円 

下旬  •アメリカン •サクセス ウイン キー ソフ ト 

MSX2/2DD/6, 800円 

下旬  •まじ や べんち や一 •ねぎ 麻雀 徳間 コミュニケー シヨ ンズ 


コナミ 


下旬 


下旬 


已日 


中旬 


中旬 


下旬 


下旬 


已日 


2 旧 


2 旧 


上旬 


上旬 


上旬 


下旬 


MSX2/2DD/6, 800円 
參 GCALC  HAL 研究所 
MSX2/2DD/1 4,800円 
•コナミ • ゲーム コレ クシ ヨン Vdl.3  コナミ 
MSX/2DD/ 4,800円 
•少女 遊戯 グレイ ト 
MSX2/2DD/7, 800円 

•ウイ ザー ド リイ アスキー 

MSX2/ 闩〇 M/1 2,800円 

參 アンジェラス エニックス 

MSX2/2DD/8, 200円 
♦首斬り 館 日 1丁2 
MSX2/2DD/8,  B00 円 


2 月 発売の ソフト 


•ディスク ステー シ ヨン 3 号 コンパイル 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/ し 980円 
•怨霊 戦記 ソフト スタジオ WING 
MSX2/2DD/ 9,800円 
•牌の 魔術師 コナミ 
MSXP/ROM/5, 800円 （予価） 

籲第 4 の ュニッ ト 3  データ ウェス ト 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•魂 斗羅 コナミ 
MSX2/ROM/5, 800円 （予価） 


3 月 発売の ソフト 


•ディスク ステー シヨ ン春号 コンパイル 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/3, 980円 

•熱血 柔道 ボニー キヤ ニ オン 

MSX2/ROM/6, 800円 

•マラ ヤの 秘宝 ポ ニー キヤ ニ オン 

MSX2/ROM/5, 800円 
•ディ ガンの 腐 石 アー テック 

MSX2/2DD/10, 000円 （予価） 

•  MID-GARTS  Side-A  ウルフ • チーム 
MSX2/2DD/8, 800円 

• 死体 置 場で 夕食を 徳間コ ミユ ニケー シ ヨン ズ 

MSX2/2DD/ 9,800円 
參 MID-GA 闩 TS  Side- 巳 ウルフ • チーム 
MSX2/2DD/8, 800円 

參 釣り キチ 三 平〜 釣 り 仙人 編 ビクター 音楽 産業 
MSX2/ROM/ 価格 未定 

參 妖怪 変 紀行 ラス ト • 八 ルマゲ ドン 番外 編 ブレイン グレイ 
MSX2/2DD/B,  800円 
•テラ クレス タ 日本 物産 
MSX2/ 円 OM/ 6,800円 

•ワンダー ボーイ • モンス ター ランド 日本 デク スタ 
MSX2/ROM/7, 800円 （予価） 

•ト ワイ ライ トー ゾーン ID  (仮称） グレイ ト 
MSX2/2DD/ 価格 未定 


4 月 発売の ソフト 


已日  參 ディスク ステー シ ヨン 4 号 コンパイル 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/1 , 980円 

參 三つ 目が とおる ナツメ 

MSX、 MSX2 兼用/ R  〇  M/7, 800円 


発売日 未定の ソフト 


_ 幽霊 君 システム サコ厶 

MSX2/ROM/6, 800円 

•カオス エンジェルス ア スキー 

MSXP/2DD/7, 800円 （予価） 

•センター コー ト ナムコ 

MSX2/ メディア 未定/ 6,800円 （予価） 

參 マイ ト • アンド* マジック 2  スターク ラフ ト 

MSX2/2DD/9, 800円 （予価） 

• シュ ヴァル ツ シル ト エ画堂 スタジオ 
MSX2/EDD/ 価格 未定 
•ベ トナ厶 1968 スキ ヤップ ト ラス ト 
MSX2/ メディ ア 未定/ 7, 800円 
•ク レイジ _ クライ マ ー 日本 物産 
MSX2/ROM/B,  800円 （予価） 

♦ザ •ゴルフ パック イン ビデオ 
MSXP/2DD/6, 800円 （予価） 

•パイレーツ マイクロ プ ローズ ジヤ パン 
MSX2/ メディ ア 未定/価格 未定 
參 サイレン ト • サービス マイクロ プ ローズ ジヤ パン 
MSX2/ メディ ア 未定/価格 未定 
•ガン シップ マイクロ プロー ズジヤ パン 
MSX2/ メディ ア 未定/価格 未定 
參新 • 白と 黒の 伝説 ソフト スタジオ WING 
MSX2/2DD/ 7,800円 （予価). 

•  ZOIDS2 ゼネ バスの 逆襲 東芝 EMI 
MSX2/ メディア 未定/価格 未定 
參パッ クマ ニア ナムコ 

MSX2/ メディ ア 未定/価格 未定 
♦プロ野球 ファミリー スタジアム ナムコ 
MSX2+/ 闩 OM/ 価格 未定 
•通信 対局 棋力 検定 編 マイ ティ マイコン システム 

MSX2/2DD/7,800 円 

♦ぎ ゅわん ぶら あ 自己中心 派 2 自称 丨 強 聚雀士 編 ゲーム アーツ 
MSX、 MSX2 兼用/ ROM/ 価格 未定 
•時空の 花嫁 HEROIC  FANTASY  OF  CITADEL エ画堂 スタジオ 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•東京 八 ルマゲ ドン 徳間 コミュニケーション ズ 

MSX2/2DD/7, 800円 

♦おんなのこけ いさつたい 徳間 コミュニケー ショ ンズ 

MSX2/2DD/7, 800円 (予価） 

•ファンタジー m  ボース テック 
MSX2/2DD/ 価格 未定 


ト ミが 『魂 斗羅』 と 『牌の 魔術師』 を 開発 


常に MSX の ゲーム シーンを リ 
ー ドす る コナミから、 MSX2 対応 
の 新作 ソフトが 2 つ。 まずは 2 
月 中旬 発売の 1 卑の魔 柿 i 師 j。 人 
エ 知能、 思考 ルー チンを 採用し 
た 麻雀 ソフト だ。 そしてもう一 


本が、 r 魂斗羅 (コン ト ラ)』。 ちよっ 
と 前に ゲーム センタ ーで 話題に 
なった コン バッ ト アクション だ 
から、 覚えて る 人 も 多い かな。 
どちらも ROM 版で 開発 中 だよ。 
続報を 待て！ 


E マガジン』 が タケルで 登場! 


このたび T&E ソフトが、 自社 
ソフトの 情報な どを 満載した fT&E 
マガジン こを 発刊し ました。 発売 
は タケルで のみ。 ゲームの ヒン 
卜 集 や ミュージック 集、 最新 ゲ 
—ムの 才ープ ニン グな どな ど充 
実した 内容で 2,500円 なのです。 
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的を 絞った 切り口て 、鋭ぐ^— ムを 批評!！ その ゲームの 楽しみ 方 あるいは ゲーム 
の 周辺 事情な どを 織り 交ぜて、 今日 も 書く 書ぐ MSX ソフト ウェア レビュー だ あ一!! 
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テ ト リス 中毒 患者、 急増 中!! 


テ ト リス 


あつちで も こっちで も 『テトリス』 だらけの 世の中。 
モスクワで 生まれ、 アメリカで 育った パズル ゲームが^ 
8 機種 同時 発売で ついに 日本に も 上陸した の だ。 


人間が 夢を見る 場合、 小さい 頃 
から 何度も 見て しまう 同 じ 夢が、 
誰に でも ひとつは ある。 と 思う。 
私には それが ふたつ あって、 ひと 
つは 追い かけられる 夢。 はっきり 
いって、 これは 苦しい。 何が 苦し 
いかと いうと、 息が 苦しくなる。 
何に 追い かけられて いるの かは、 
そのと きに よって 違う けれど、 と 
にかく 足が 前に 進まない の だ。 

木に 結びつけられた ゴム ひもを、 
足首に しばりつけられて しまい、 
一生 けんめい 歩こうと しても ある 
一定のと ころまで くると、 それ 以 
上前に 進めない。 といった 感じに 
なる。 そのうえ、 一応 追い かけら 
れ ている 身で あるから、 前に 進ま 
なければ という 気す 寺ち がま すます 
高まって、 あ一、 どう しよ 一、 助 


けて 一っと なり、 目が 覚める。 だ 
から、 が ぱっと 飛び起きた ときに 
は、 どっと 疲れて しまい、 私は 疲 
れる ために 睡眠を とってい たので 
しょう 力、、 となる。 

もう ひとつの 夢は、 階段を ふみ 
はずす 夢。 これ もよ く 見る。 私は、 
目が悪いせ いも あって、 階段が と 
て も 怖い。 駅の 階段を 走り 降りる 
なんて ワ ザは、 死んでも できない。 
ふみはずす のが 怖 くて、 降りる と 
き に 必要 以 と に 注意を 払い、 逆に 
足が すく んで 最後から 2 段め を ふ 
みはず し、 おしりを ついて しまっ 
たよ 一、 なんて ことは よく ある 話。 

で、 こじつける ようです が、 そ 
んな 私が この 『テ ト リス』 を プレイ 
する はめに なった という わけです。 
はじめは、 編集部で 他人が やって 


¢  1987、 Academy  Soft- Elorg  ¢  1988、 Sphere  Inc. 
C  1988、 Bullet-Proof  Software  Inc. 


いるのを 見て いただけ。 なにしろ、 
普段 ほ とん ど ゲーム をし ない 人 ま 
で、 目の色 変えて やって いるもの 
だから、 そっちを 見て いる ほうが 
おもしろかった し、 テトリスは 他 
人が やって いる 後ろで、 えらそう 
に、 「あ、 それ 右！ 違う、 それは 
こっち だって ば 一 。あ 一 あ、 そん 
なと こ 入れち やって 一」 というよ 
うに、 やじ 馬す るの も 楽しい ゲー 


ム だから だ。 

まず 私が 挑戦した のは、 いきな 
り テトリス 連続 7 回ね らい。 つま 
り、 ブロックを 25 ライン 消す とい 
う 作業を、 すべて 4 ラインず つ 同 
時に 消して いくとい う もの。 まっ 
たく 身の ほど 知らず の 私。 初心者 
のく せに、 こっそり 相ヒ 戦して しま 
ったの。 ところが!！ 何が どう ま 
ちがった のか、 できて しまった。 


フォークダンス も_ れち やう!! 


會 BGM は 3 種類- どれを 選んでも、 損は ない. 
つまり、 順番に 選んで いくのが 一番 いいのた ； 


淡々 とした パズル ゲ 
ーム には、 やっぱり 心 
にしみ る BGM 力 《 ほしい 
ところ。 テ ト リスは、 
さすが モスクワ 生まれ， 
BGM も ロシア 民謡 か 取 
り そろえて ございます： 
ゲームに 飽きた 日に 
は、 音楽 だけ 流し、 フ 
ォーク ダンスな ど 踊っ 
てみ るの も カツコ イイ。 


欲 ばる とこ一なる!！ 

テトリスを ねらう あまり、 失 
敗した の 例 0 棒状の 赤い ブロ ッ 
ク は、 待って いても こない とき 
は あるの だ。 しかし、 あきらめ 
力 < 悪 いと、 こう なって しまう。 

ある 程度 ブロ ッ クが 積み 上 か 
ってし まったら、 早めに あきら 
める ことが 肝心ね 3 まあ、 わか 
ってい るけ ど、 もし 力、 したら 次 
會 うえ 一ん ここで 赤い ブロックが くれは、  にくる 力、 も …… と， ft つて しまう 

テ ト リスに なつた のに- くやしい の だ！！  のは、 仕方がない よね—。 
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第一印象 •  G 
操作 性#  0 
グラフィック • 
シナリオ 春 7 
お 買得 度  •10 


ね、 と 決めなくても 中断す る チャ 
ンス はいく ら でも あると いう わけ。 

ところが 実際 やって みると、 そ 
うはい かない もの だ。 あともう 1 
回、 え 一い もう 1 回、 ちくし ょ 一、 
リセット だ！ などと やって るう 
ちに、 時間は 過ぎ去る。 RPG やァ 
ド ベンチャーよ リ 始末が 悪い の だ。 
しかも、 なぜか 飽きない ケ) よね一。 
データ： BPS.  MSX2 
2DD、 6,800円 
評/ 菅 沢み にら 

(笑って ごまかす 人） 


10 段階 評価 


み にら  ラメ ン  モン ピ 


とつぶ やきそう になって しまい、 
これは かなりの 重症 だ。 

だいたい、 この種^ 頁の ゲームは、 
麻薬の ような ところが あるから、 
おもしろ いからと かそう いった 理 
由は、 もはや 関係 なくなって しま 
う。 つい、 やって しまう の だ。 そ 
れ に、 スト ー リ ー の ある ゲ ー ムと 
違って、 手軽に できる その場限り 
の ゲーム だから、 今日は ここまで 


しかも 2 回 連続で。 夜中 だとい つ 
のに、 ヒー ヒー P 斗ん て  1  王 喜した の 
はいう まで もない 0 しかし、 やっ 
ぱり何 かの まちがいだった のね。 
だって、 それ 以降、 300 万 回 ぐら 
いやっても テ ト リス 7 回は できな 
かったん だもの。 くやし 一っ。 

ところで、 私が テ ト リスを プレ 
イ するとき に、 とても 気になる 存 
在が アル バイ トの テ トリ ス 林。 彼 
は 元祖 テ ト リス 7 回 達成 者で、 私 
は 彼に 見られながら ブレイす ると 
きは、 とても 緊張して しまう。 私 
が こっそり ブレイし ていて、 うっ 
かり ヘンな ところに ブロック をは 
めて しまった とする。 すると、 背 
後から、 ハーッと ため息が …… 。 
ひゃ一 っ 誰!？ と 思って 振りむ く 
と、 は、 テ ト リス 林が!！ 私と し 
ては、 ため息つ かれる よりも、 「そ 
こじゃないで すよ」 とか、 「何 やっ 
て るんで すか j とか、 なんなら 思い 
っ きり 笑って くれち ゃったり とか 
して くれた ほう 力 \ 気^ < すむ とい 
う もの。 が、 彼に ため息つ かれる 
と、 あ、 もしかして 心の中で 「こ 


いつ バカ」 とか 思って いるので は、 
な 一ん て どんどん 妄 sa はふく らん 
でい き、 林 くんが とっても 怖い 存 
在に なって いくのでした。 

さて、 ここで 突然、 冒頭で 書い 
た 夢の 話へ と 戻る。 なぜ? 皆 段と テ 
ト リス か、 というの はもう おわか 
りです ね 0 この テトリス、 やり 過 
ぎる と 日 常 生活の 至る ところ に 影 
響を 及ぼす。 階段を 歩けば、 あっ、 
ここに あの ブロックを はめこんで、 
と 考えて しまう し、 四角い すきま 
を 見つければ、 自分の カラ ダを は 
め こむ まではし ない ものの、 やっ 
ばり ブロ ックが 頭から 離れない。 
目をつぶれば、 7 種 頃の ブロック 
が 次々 と 上から 降って くる …… 。 

先日、 仕事が 終わって 早朝に 家 
に 帰る ときの こと。 道路の 端を、 
清掃車が 走って いた。 路上駐車し 
ている 車が 何 台 も あって、 清掃車 
がその すきま を ぬって 走って いく 
でしよ。 車と 車の すきまを 見つけ 
ると、 ポコッ と 入り こんで 水を ま 
き、 また 元の 位置に 戻る。 これを 
見た ときにまで、 あ、 テトリス！ 

出ち やう 


ETRIS/ 回に 挑戦 


テトリス 7 回と いう ことは、 4 
ライ ン 同時に 消す 以外に、 ブロ ッ 
ク を 消す こと がで き ない という こ 
と。 つまり、 1 ラインで も 消して 


しまう と、 もう ダメ なの だ。 これ 
は、 やっぱり 運です ね 0 赤い ブロ 
ックか 落ちて くる タイミング によ 
っ て、 決まって しまう という わけ。 


會 やった っ！！  7 回め の テ トリ ス5 途 倉 1 ラインず つ 消す よ り も、 テトリス 

中で あきらずに 耐えた かいか あった： をつ く ると 得点が こんなに 違って くる: 


' ゃって みた 

言 式し にやって みたんだ けれど、 
ムズカ シー！！ こ ん なの クリ アー 
できる 人い るんだろう か。 と 思っ 
たら、 いたんで すね一、 ロンドン 
でも、 きっと 運が 良かった 
に違いない。 きっとそう だ!！ 
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t だって、 ほら 一、 スター トの 時点で 
:ん なに ブロ ックが 積まれ てるのよ 


會 考えて いる ヒマも あり ゃしないよ一 
あっとい う 間に、 ごらんのと おりだ 


SSSSSSSSE 

&sssss:ss 

s£:ss|e» 
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會 さすが モスクワ。 まっかっ か 一の ゲ 
—ム オーバー となりました。 あ 一 あ C. 


78878 
8  7879 
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堂々 と スポーツで 決着を つけよう せ! 


べんぎん くん WARS2 


最近、 かわいい ゲームが 少なくて ね 一、 

と 思って いたけ ど、 お 一 これは キューティー！ 
でも、 これが ナカ ナカの 食わせ 者な のです、 はい。 


寒い 日が 続いて おります が、 風 
邪なん かひいて ません か？ 外出 
するとき は、 ちゃんと 厚着を して 
から 出かけ ましよう ね。 こんにち 
は、 ず 一つと 編集部に いる ラメ ン 
田 川水胞 です。 こんな 寒い 日は、 
あった か 一い ココアで も 飲み なが 
ら、 じっくり MSX の 前に 腰を 据え 


をいた だきまして、 仕事の ことを 
考えずに エンジョイし ました。 も 
ち ろん、 どっ さりと 買った ゲーム 
をず 一っと やって いただけで すけ 
ど。 あらあら、 不健康で すね …… 。 

冬に 似合う ゲームって どんな も 
のが あった かな ぁ、 と 考えたん で 
すけ ど、 普通な ら 「やっぱり コ タツ 


會 グ □ー バルな タイト ル 画面が ヘビー かつ キッチュで マルな のです c 


て ゲームを する のが 一番です ね。 
私は おかげさまで 1 週間の 冬休み 


會 2 匹の アリ と 戦う 我らが へん ひ 一 ちゃ 
ん： 相手 か 負ける と ケン カを 始める の だ。 


に 入って シミ ュ レー ショ ン ゲーム 
かな」 なんてい う ふうに なっ ちゃ 
いそう なんです けど、 私の場合は 
ちょっと 違います。 じつは 私、 忍 
耐力 という ものが 乏しくて、 長い 
目で じっくり プレイす るゲ ー ムっ 
て、 苦手なん です よ。 ですから、 も 
っばら アクション！ それ もバシ 
バシ擊 ちまく る タイプの ものが 好 
きです ね 0 体 も 心 も 熱く なれる し。 
とはいっても、 シュー テイン グゲ 


発つ 鳥 後を 濁す のです ⑴ 


カメに 哀愁を 感じた 


ろっ そ 5 とした ジャングルでの 
戦いが 繰り広げられる  ''はち ゅ 5 
るい ワールド"。 ここでの 最初の 対 
戦 相手が この カメです。 やはり 力 
メ だけあって 動きは ノロく、 楽に 
勝て るん じ ゃない かな。 

じつは こいつ、 試合に 負ける と 
後ろ足から ジ エッ ト 噴射を 吹吉上 
け、 ボボ ボー ッと はるかかなたに 
飛んで いって しま ラので す。 よっ 
ぽど 試合に 負けた ことが ショック 
なので しよ ラ か 7 

それにしても 懐かしい な あ。 ゴ 
ジラや モスラと ともに 活躍した あ 
の ''ガ メラ" を 思い出して しまい ま 
した。 な一 んて いっても わかんな 
い 人 も 多 いんじゃない かな。 けっ 
こ 5 昔だった からな、 流行した の。 


とかなん とかいって、 私 も あんま 
りよく 知らなかった りして。 

人間 も 怪獣 も、 そして カメ も、 
自分が 窮地に 追い込まれたら、 や 
つばり 逃げ だした くなる よな あ、 
なんて 考えち や 3 のです。 


會 ブオブ オーツと 炎を あけて 飛 ひ 去る 
カメの 姿に 心を 引かれる 私な のて した- 


ノ 


ームは からっきしへ 夕。 う 一む、 
こん な 私に びった りな ものって な 
いのかしら？ って 悩んだ の だ。 

で、 いろいろ 試行錯誤を 繰り返 
してる うちに、 「お 一 、 これ だ！」 と 
落ち着いたの が、 この ゲームな の 
です。 多彩な かわいい 動物の キャ 
ラ クター、 単純な ルール、 それで 
いて なかなか 奧が 深い （ような 気 
がする)。 動物に 愛され、 そして 愛 
する （どこが！） 私には うってつけ 
の ゲームな のでは、 と 感じつつ、 
ガチャ ガチャ と ジョイ スティック 
を 手に、 悪戦苦闘す るので した。 
「ほ一、 こり ゃた まらん」 とお じさ 
ん のよう な 言葉 を 発し ながら も だ 


ん だん エキ サイ トする 自分の 心の 
高ぶりを 抑え きれない まま、 とき 
は その 勢いを 増して 過ぎて いくの 
でした。 ''仕事" という 大切な 2 文 
字を 残した まま …… 。 

以前、 この ゲームの 前 作を プレ 
イ したんです けど、 一概に 面白い 


會 攻擎、 守備と もに 優れた カ ニ： 予想 以 
上に 強いが、 玉を 投げた 瞬間を 狙えば v 


事 伴は 突然 起こった 


ある 日の ことでした。 べんぴ 一ち 
やん は、 恋人の べんぎん くんの 家に 
遊びに 行きました。 しかし、 どろ も 
様子が ヘンです。 と、 そのと き 家 か 
ら 1 個の ボ ー ルが べんぴ 一 ちゃんの 
顔を めがけて 飛んで きたので す。 い 
つたい どうしたの でしよう 7 


べんぴ 一 ちゃんは ボールに 当たっ 
て 倒れて しまいました。 そして、 ぺ 
ん ぎんく んは 何者かに よっ て 連れ去 
られ てし まった のです。 2 匹の 愛を 
引き裂く 者は いったい だれ 7 ぺん 
び 一 ちゃんは 絆を 信じ、 べんぎん く 
ん 救出へ と 向かった ので ある …… 。 
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発つ 鳥 後を 濁す のです (2) 


気持ちの いい タコ 


會前 作で も 登場した かわいい コアラ c な 
ん だか 気が ひけち やうので す、 戰 うのが C 


とはいえ な かったんで すよ。 動き 
や BGM は 秀逸で したが、 対戦 相手 
の 種類 も 少なかった し、 一度 優勝 
するともう プレイす る 気が 起きな 
いんです。 それだけ 単調 過ぎた の 
です。 基本的な アイデア はいいん 
だけど、 ただ それだけだった よう 
な 気がしました。 まあ、 女の コ には 
けっこう 人気が あ ったみ たし 、です 
けど。 ちょっと アクション ゲーム 
馬 川れ した 人なら、 1 日て 飽きち や 
うんじ やない かな。 ツメが あまい、 
という のが 私の 素直な 感想です 0 
で、 そんな ゲームの 第 2 弾を 初 
めて プレイした ときの 驚き！ は 
っ きりいって まいりました。 登場 
キャラ も 約 5 倍に 増え、 言 式 合の 場 
面 も その 対戦 相手に あった ところ 
で 展開す る。 しかし、 なんとい っ 
て も びっくり したのは、 相手の 表 
情です。 プレイヤーが 倒れて いる 
と、 さも うれしそうに ニヤ ニヤ 笑 
い、 逆に 自分が 倒れる と 汗をかい 


會 最初は 戸惑う けど、 ハ ターンが わかれ 
ば こんな やつ 敵 じ ゃな いんです。 マジで。 

て 必死に 起き上がろう とする。 そ 
のけ なげな 行動は、 敵と いえ ども 
同情せ ずに はいられ なし 、のです。 
なかには ムカデ や サメの よう にず 
っと ニクら しい やつ もい ますけ ど。 

あと、 この ゲーム カ 、 とてもて 
いねいに、 そして プレイヤ ー思い 
に 作られて いるよう に 思い ま した。 
とくに それが うかがえ るのは、 相 
手が 負けた とき。 どれ も 個性的な 
アクションを する のです。 ケン カ 
をす る アリ、 怒って ポールを 投げ 
っけて く る サメ、 泣きながら 跳ね 
回る カエ ルと、 見て いて ほほえま 
しい。 細かい ことなん だけど、 こ 
れが ある とないと じ ゃ、 全然 違っ 
てく るんで す。 とても ユーザー フ 
レン ドリ ーな ものに イ士 上がって る 
と、 痛感し ました。 

とはいっても、 やはり 問題点は 
ある。 ゲームには 必ずと いってい 
いほ ど 攻略 法が あ ります。 しかし、 
この ゲームの 最終目的で ある'' 皇 


この ろみ ワールド" って、 なか 
なか ロマンチック なんです。 青い 
海の 中での 熱い 戦いを、 そっと 見 
守る 人魚の 姿、 そして じっと 固睡 
を 飲む 魚介類。 でも、 ここでの 対 
戦 相手は どれ も コミカル。 そのな 
かで も、 とくに この タコが とても 
面白 いんです よ。 

ノ ソノ ソと い ラ 表現が ぴったり 
の 動作。 まさに スローモーション 
といった 感じ。 日本の 足で 器用に 
ボールを 投げつ けて くるけ ど、 昇 
合 ボールを 1 発ぶ つけて やれば、 
も 3 こっちの もの 丨 ここの 先鋒 
だけあって 弱い 弱い。 でも、 こい 
つ、 じつは とっても イイ 奴なん で 
す。 え、 なぜかって 7 こいつに 
勝つ と、 日の丸が 描かれた センス 


帝 ペンギン" の 攻略 法がない！ 

こ いつのた めに 多い 日は 5 時間 費 
やした けど、 まったく 歯が 立たな 
いので ある。 話を 聞いた ところに 
よると 「運が よければ 勝てる かも 
しれない」 というの だ。 これ じ や 


會 鼻を 使って 巧みに 攻轚 してく る マン モ 
ス。 とても ハワ フルで 苦戦は 必至だ！！ 


會 とにかく 強い t 世の中 間違って るん じ 
やない か、 と 思って しまう くらい 強い！ 


を 持って、 プレイヤー を 祝福して 
くれ るんで す。 恋人を 助け出す 目 
的の この シビアな 試合の なか、 こ 
ういった 敵からの 応援が あると、 
いや おろな しに 「よ一 し、 やった る 
で一！ 」 と 闘志が わいて くるよ ね。 
まさに 敵ながら あっぱれ！ "とい 
ったと ころ だ。 よくで きた やつ だ 
な一、 こいつ一 う。 


會 負けた にもかかわらず、 底抜けに 明 
かるい タコの 祝福が うれしいで すね c 


あ せっかく 今 ま でがん ばっ てきた 
のに、 一気に 興 ざめ しちやう。 こ 
れ さえ なければ グー だ ったん です 
けどね 0 まあ、 データを セーブす 
る ことができ るので、 いつかは エ 
ン デイ ングを 見る こと がで きる は 
ずです けど。 そうそう、 私の 友人 
が 偶然に も （？） エンデ イングまで 
いったそう です。 とても 感動した、 
と 力、 言って ました。 って 書く と途 
中で 投げ出せない でしよ？ 

これは 好み も あるで しようけ ど、 
ぜひ 遊んで ほしい 一本です。 優し 
い 気す 寺ち になれ ますよ、 きっと。 
データ： アスキー、 MSX2 

メガ ROM、 6,800円 

評/ラメ ン田 川水胞 

(元 某高校 生物 部 部長） 


10 段階 評価 

み にら 

ラメ ン 

モン ピ 

第一印象# 

8 

8 

"S 

操作 性# 

7 

7 

7 

グラフィック • 

9 

8 

8 

シナ リオ# 

7 

7 

8 

お 買得 度# 

8 

8 

"S 

【 _ 】 

勝負 勿 世界は キビ シ H 


各 ワーノ  I 


勝った て 


を ワールド にいる 4 匹の 対戦 相手 
に めでたく 勝つ と、 臟 I」 の 巳 GM とこ 
のよ ラな グラフィックが キミを 祝福 
して くれる の だ。 やった ね 一ん！ 


負けた の 


うって 変わって こちらは 惜しく も 
(7) 負けた ときに 現われる グラフ ィ 
ック。 これらは 各 ワールド によって 
違 5 の だ。 わざと 負けて、 見て ね I? 


♦おいおい、 勝った からって そんな ホー 
ズ するな よな 一。 女の コ なんだから。 


會 この 顔、 そして この ポーズ。 ムンク も 
真っ青 C よっぽど ショック だつ たんだね C 
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無論 それは かなわぬ 夢。 そんなと 吉は コレ、 です。 


私が 聞いた 話では、 羽 年に 発表 
された MSX2 十の 売れ行きが なか 
なか 好調で、 MSX 全体の 人気が あ 
がって いるそう だ。 おかげで M マ 
ガ から 原稿料を もらって いる 私 も、 
最近 ハツ ヒーな 生活を 送らせても 
らっ ている。 ただ、 最近 生活が 乱 
れ ている 気がしない でもない が。 

え、 そういう 私は 誰か だって？ 
そうか そうか、 無 王 里 もない。 編集 
部で も 限られた 人し か 私の 姿を 見 
たこと がな し 、の だからな。 私の 名 
は、 モン ピーノ  •チョ チョ 吉。 

何を 笑って おる の だ。 広い 世の 
中、 変わった 名前が いても おかし 
くない じ ゃない か、 のう。 

ま、 もんぴと でも 呼んでくれ。 
正確に は モン ピーノの、、 ピ 〃のと こ 
ろを しりあがりに、 フランス語っ 
ぼい 発音で 呼んでくれ。 約束 だぞ。 


今回、 私が とりあげて みたのは、 
: 中華大 仙』 という アクション ゲー 
ム。 ゲーム センター からの 移植に 
は 定評の ある、 ホット • ビ イのシ 
ユー テイ ング ゲーム だ。 

なぜ 私が これ を 選ん だの かとい 
うと、 この ゲーム、 私は 忘れられ 
な し ヽ 思い出 が あ るから なの だ。 

昔に 比べれば ゲーム セン ター に 
行か なくなっ た 私では あるが、 月 
に 1 度く らいは 今でも 渋 谷 や 高 田 
馬場の ゲ ー セン (通は こ ういう） の 
様子を 見に 行って いる。 

その 日 も ロッテ リ アの サン パ チ 
セット B を ほおばりながら、 「う一 
ん、  今月 もい い ゲームが でて ない 
のう」 と か 思いつつ、 私は ゲーセン 
の 中を ウ ロウ ロして いた。 そのと 
きで ある。 片 すみに 置かれた ビデ 
オ ゲームに ふと、 目が 止まった。 


會 気分は 中国 白 や 中な どの マージャン 牌 か 敵の、 コミカル シュー テ インクな のた 


會 ステージを クリアーすると、 仙人 か 現 
われて 新しい 位を もらえる c やった ね c 

それが 『中華 大 仙』。 いかにも 中 
国 っぽい BGM と、 水墨画を 思わせ 
る 美しい グラフィック。 荘厳な 中 
国大 陸を 感 じさせる こ の ゲームを 
見た とたんに 魅せられた 私は、 思 
わず サン パ チ セット B を 落として 


會 見た目は カワ イイ けれど、 中身は とっ 
て も ハード。 あまりの 難しさに クラ クラ c 

しまった ほど だ （これは うそ)。 

とにかく、 私は この ゲームの 持 
つ 雰囲気に、 少しの あいだで も 浸 
ろうと、 100円 玉を 投入した。 ひた 
ろうと …… 、 ひたろ …… 。 

あれっ、 何 だ これ、 めち ゃくち 
ゃ 難しいで はない かっ！！ ひたる 


気分は もう、 中国へ トリップ 

m 


中華 大仙 


ああ、 もう 原稿なん か 忘れて 旅に 出たい。 

もし 行く としたら そうだな あ 一、 中国 か どっか だな 


謎の 中国人 娘さん、 登場 


間 もな く 1 面で ゲ ー ムオ  ー ノ マ ー に 


ステージの 中盤には、 かみなり ぼ 
うやと か 仙人み た いな 中 ボス が 現わ 
れ る。 彼らを 倒す と （とかいって るが 
タマを よけて いるう ちに ヤ ラれ てし 
まう ことの 多い 私)、 扉が 出現す るか 
ら、 その 中に 入って みよう。 法 術を 
選ぶ ことので きる モー ドになる はず。 
つまり 中 ボス を 倒さ ない こと には 法 
彿 テ を 身に つける こと がで きないの だ。 


會 真っ赤な チヤ イナ ドレス を 潜た 娘 
さん 言葉 使い か ミヨーな 感し 


if 扉 出現！ はやく あの 中に 入れは 第 2 
の 武器、 法 術 か 手には いるの た-. 


ところで、 この チャイナ ドレスを 
着た 娘さんの 言う セリ フが なかなか 
商売 上手な の だ。 「いらっしゃい アル， 
お好きな 法 柿 f を お選びく ださい」 と 
たずねて くるんだ けれど、 4 種類 あ 
る 法 術の 中から、 どれを 選んでも、 「あ 
し 、や ー アナ タ いい 法イ府 選んだ アル。 
また 会い ましよ シエ シエ」、 と し 力、 言 
わない の だ。 彼女は 人に ものを 買わ 
せる のがうまい。 彼女の ような 方と 
一度 お 話 してみたい もの だ。 


なって しまった。 ト ホ ホの ト ホ。 


會法 術の 選択 画面 地上を 攻擎 てきる の 
がいいと 思 うんだ けと …… 
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tr 


最近の 偷は 、パワーアップ だ 
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ハ、 wmmmmm 

會ズブ ズブ いいなが ら大 ボス が 沈んで い 
くさ まは 圧巻- 見て て 気持ちが いい 


t 最初は 誰ても 弱 いんた 
これぐ らいで く じけ るな！ 


シュー ティングと いえば、 パワ 
— アップ!！ もう、 これな しには 
考えられない。 ： 中華 大仙 j でも 上 
の 画面を 見れば わかる ように、 か 


なり 派手な/ 、。ヮ ーァッ プが 取り入 
れられ ている の だ。 ただ、 一度 や 
られ てし まう と 立ち直る (通は、 
、、復活" と 呼ぶ) のは チ ト 無理 か？ 


11  ぁ! 


會 これ か 最強の 状 
態： ここまで 強く 
なれは 楽に 進める 
んた けど、 ここ ま 
でい く のか 大変. 


まあ、 そういう 苦い 思い出が あ 
った 『中華 大仙 。なので、 MSX で 出 
るとの 情報を 得た 私は 心 ひそかに 
この ゲームを 究めて やる！ と 決 
心して いたのであった。 タ ダ だし。 

そんな わけ だから M マガの アル 
バイ ター 諸君、 誰か 私に この ゲー 
ムを 持って きて くれた まえ。 

よしよ し。 あれ、 この ゲームっ 
て ロム じ ゃな いんだな。 世界的な 
半導体 不足の 余波が MSX に も 押し 
寄せて 来て いる わけ だな、 フム。 

とりあえず、 プレイし てみ るか。 
が、 私は 1 面 も クリア ーで きずに、 
ゲ ー ムオ  ー ノ  く 一 n う 一 。 


シュー マイと か ギヨ ー ザと か、 
見た だけで 力の 抜けち ゃい そうな 
敵 キャラが、 とっても 陰険な 動き 
で 迫って くる。 そのうえ、 当たり 
判定が 大きい のでち よっ と タマが 
当たっ ちゃうと、 もう それだけで 
ダメ。 これが 痛い。 

ただ、 ここで 言って おくけ ど、 
私は この ゲームを キ ライな わけ じ 
ゃない。 むしろ、 こういう 難しさ 
が、 かえって やる 気を 起こさせて 
くれてい るの だ。 

特にす ごし 、と 思っ たのが 難易度 
の 高さ、 という か ゲーム バランス 
が、 アーケード 版と ほぼ 同じな こ 


ボスは とっても 強力で ケス 


とで ある。 つまり、 ゲーセンで プ 
レイした ときに 感じた 難しさ 力 \ 
そのまま 移植され ている の だ。 私 
なんか やり こんでいく うちに、 あ 
たか も ゲーセンで プレイし ている 
気分に なって しまった ほ ど だ。 

そして、 派手な パワーアップが 
用意され ている の も ナイス （死語)。 
敵を 倒す とた ま 一に 現われる ツポ 
を 取る こと で 自分の 武器が 強くな 
っ ていく、 このと きの 快感が 何と 
もい い。 ゲームの ツボ を、 押さえ 
ている と 思う 私で ある （シャ レ）。 

また、 中 ボスを 倒す と 手に いれ 
られる 法 柿 f が なかなか いい。 なか 
でも 私が 気に いったの が'' 分 
身の 彳衍〃 。 主人公 マイケルの 分 


W 


いけたに つ!! 


ステージの 最後には、 大 ボスが 
登場す るんだ けど、 こいつら がま 
たす ごし 、迫力！ 画面の 4 分の 1 
近く も ある デ カ キャラが 上下 左右 
に 動いて マイケルを ほんろう させ 
てし まう。 

また ボスたち はいずれ も 信じら 
れ ない ほど 強い： 1 面の 鳳凰は 画 
面の 左下に し ヽれば 弾を よ ける こと 
がで きる からま だし も、 2 面の 河 
童が 出して くる イナ ズマ なんか、 
誘導を 使って よけない と、 まず 助 
からない それに ココで やられて 
しまう と、 いままで 一所懸命にた 
めた パワー アツ プ がすべ てな くな 
つち やうの だ： ガーン！ 

マイケルに 未来は あるの かつ！？ 


愈ん L 


會 最後の 大 ホス、 
竜神 こいつを 倒 
せは いいのて ある 
峰 クラ サンを かけ 
た 不良 大仏： 結構 
いい 味 だしてる せ 


はやく 

中華 大 仙に 

なりたい な ぁ 


會私か 気に入って い 
る キヤ ラの ひとつ、 
おさる さん。 ヒ ヨン 
匕 ヨン 跳ねて いる 姿 
が やけに 好きで ある t 


身で ある 、'子 マイ ケル〃 が 4 方向に 
飛んで いき 敵を やっつける、 とい 
う もの。 実際の プレイでは ほ とん 
ど 使えない パワーアップ だが、 な 
ん となく 子 マイ ケルを 見た し 、がた 
めに、 ついつ いこの 法 術を 選んで 
しまう のだった。 マジに やる のな 
ら 、'地 曲 弾〃 がいいと 思う。 

でも ホット •ビイ さん、 レベル 
設定なん かも ほしかった。 女の子 
でも 遊べる のよ バージ ヨンと か。 
だってそう しないと 私が エン ディ 
ン グを 見られな いでは ないか!！ 
データ： ホット •ビィ 
MSX2、 2DD 
6,800円 


/ モン ピーノ  •チヨ チヨ 吉 


錄 


i 


•鳳凰 つまり、 
不死鳥の こ となの 
てす ね、 これ か. 


t 中華 大 仙を 目指して、 今日 もい く 
:、 マイケルく ん なのて した 


10 段階 評価 

み にら 

ラメ ン 

モン ピ 

第一印象# 

6 

7 

8 

操作 性# 

7 

6 

6 

グラフィック# 

7 

8 

8 

シナ リオ 籲 

e 

6 

7 

お 買得 度# 

7 

6 

6 
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mm 


ついに、 出ました。 MSX2+( ェム 、シモう^ 主 クス)。 

これまでの MSX*MSX2 との 上位互換性を 保ち 
ながら、 日本語 処理 や AV 機能を 大幅に 強化 じ C、 
いよいよ 登場です。 しかも、 WAVY 70 FD は、 話題の 
FM 音源 や BASIC コンパイラを 標準で 搭載。 ゲームに CG、 
コンピュータミュージック、 パソコンの 学習、 そじ T、 パソコン 通 
信 や ミニ OA まで、 幅広く 応用で きる、 大 満足の MSX2+ です。 


迫力 ある サウンドが 楽しめる MSX-MUSIC(FM 音源） 搭載 


MSXh 規格では オプション 扱いの FM 音源を 標準で 搭 
載。 ピアノ や ギター、 オルガン など、 64 の 音色が 楽しめて、 8 オク 
ター ブ 9 重 和音 も 楽しめます。 さらに、 今後は FM 音源 対応の 
ソフト も 続々 登場 予定。 迫力 たっぷりの サウンドで、 ゲーム も 数倍 楽しめる。 


日本語 処理 機能 や、 カラー 静止画 像 表示 機能な どで、 強力に ハワー アップ. 


MSX2+ 仕様の WAVY70FD は、 MSX-BASIC  Ver 3.0 と J IS 第一 水準 漢字 ROM 
の 搭載で、 漢字 入出力が 手軽に 行える ようになりました。 また、 最大 19268 色 
表示の リアルな カラー 静止画 表示 機能 や、 画面の 水平 スクロール 機能 も 新たに 
装備。 特に、 WAVY70FD では、 BASIC コンパイラを 搭載 じ T いるので、 プロ 
グラムの 実行 速度が 速く、 CG の 描画 速度な ども 大幅に スピードアップ。 さらに、 
使いやすい フロン ト ローデ ィングの FDD や、 本体 上面 配置の ダブル スロット、 連 
射 コン ト ローラー や ポーズ スイッチの 搭載な ど、 大 満足の パワーアップ マシンです。 

大 満足 


アプリ シエ イシ ヨン システム 


ih'sin、 luliirh  litOi'5  at 


■  PC-8801  mk II  SR/TR/MR/FR 

V2 モード 2 ドライブ 専用 •ステレオ FM 音源 

(サウンド ボード II ) 対応 5 インチ ディスク 版 4 枚 組 ¥8, 200 


ペル ー で… 口 本で… そして ロンドンで も…！？ 

世界 各地で 突然 発生した 謎の 各 病。 

その 原闪 をっ きとめるべく il 己荇 ブライアンは 調 作を 開始す る。 ^ 
すべての％ 象が W —線 上で 結びっ t 、た 時、 

そこには さらに 恐し い 極限の 事実が 存在して いた。 

西ドイツ 最大の 建設会社 であ 5 バイエル ン •カンパ こ一は 現在 ペルーにて ピラミッド 移転 
mirnlaSaM 突然 その 搴 件は 起こった バイエル ン •カンパ ニ ー 副社長で ある シュミット という 男が 急 t 
検死の 結果は 正体 不明の 奇病で あると いう こと だけで 片付けられた。 しかし、 それと 同 
ょ 出張 先より ロンドンに 戻って くるの だが、 彼 自身 も その 飛行機の 中で、 その 奇病と 遭遇- 


r^m 

rM  N 

さらば 夢 戦士 


@2 版で 

絶賛 発売中/ 

3.5 インチ 2DD テイ スク版 2 枚 組 

EMSX  MUSIC 対応 

価格 7,800円 


「 ンク マン そして、 その 仲閲 a! 

薩の 友情が、 ライエルの 野望を 打ち 碎 く！ 

ムス # しい 支配者、 ライエルは 地球 征 雇を 企み^ ポ ドリ ムス 人の ナースを 地球に 送り込 
ナースは あおいの 幼なじみで あった 力<、 報 W に 自力 <く らみ あおい もろとも ウイング マンを 
とを ライエルに 誓う。 そんな ことは 全く 知らな は、 ヒー a — アクション 部の 合 梅 
いた。 ナースは 次々 と シード マンを 送り込み、 なんとか ウイング マンを 倒そうと 必死 だが、 
苦 戰 をしながら も シー ト •マンを ことごと く 打ち破っ ていった。 ナースは とうとう 自分から 
，グ マンに 戦いを 挑んだ が。 さあ 負けるな ウイング マン。 

R 発売中/ 

-8801  FA/MA、 PC-88VA、 PC-8801  FH/MH、 
-8801  mkll  SR/FR/MR/TR 
! モード) 2 ドライブ 専用 

ンチ デイ スク 3 枚 組 . ¥7,800 


©集英社 •桂 正 和 
作者/丁  AM  丁  AM 


7-W37J/7II 翌^ T パパ も 夢中の"11 

’  ’  r  凰  ^  W  ^  MM  _PC- 8801 FA/MA 

■  PC-88VA'PC-8801  FH/MH 

ク SR/MR/TR"¥7,800 

，一ニ ング、 トーナメント モードの 2 構成 •全 72 ホール/卜  一十  3.5インチギイスク版（200)2枚組..¥7  8〇0 

，トモ ー ドでは'  なんと 合計 100 人の ゴル ファーか 至 場/  ■FM77AV/EX40/EX20/40/20 

り K7) 弾道に あわせた スムーズ スク □ー ル。 ズーム アップ 携頃封 寸3  (AV 専用、 2 ドライブ 専用） 

冷 渡と 資格 制度 あり 3  3.5 インチ ディスク 版 2 枚 組 . ¥7,800 

プログラム/村 守将志  M  _X  1 "turbo/II /IH/Z(FM 音源 対応） 

ジグ ラフィック/真 島 真太郎 /  5 インチ ディスク 版 2 枚 組 (2 ドライブ 専用） 

すぎ やまこう いち  €  . V 7,800 


Ar 漏 a 沿 


y  の バイ ブレ ー シ ヨン 

1 を 受けよ. 7 

ゾャ オリエンタル .R.P.G 


f  f  f  UC  RAM64K.  シナリオ •イラスト/ « 村 正 

UiVI7il2 nK  VRAM  1 28K 以 JL  ぽ/お4日„ ち 

(2DD)  2 枚 組  ^  / ，日 〇〇 

■XI  turbo/II/III  /Z(  FM  音源 対応）  .m 

5 インチ ディスク 版 2 枚 組 (2 ドライブ 専用） 二 ^ 

. ¥7,800  二' 

■PC- 8801  FA/MA'PC-88VA、  顧 广5\  ▲ぺ烈 

PC-8801  FH/MH、 PC-880 1  mk  II  SR/  識 
FR/MR/TR(  V2 モード)  2 ドライブ 専用 

5 インチ ディスク 2 枚 組 . ¥7,800 

■  FM77AV/EX40/EX20/40/20 
(AV 専用） 2 ドライブ 専用 
3.5 インチ ディスク 2 枚 組 . ¥7,800 

絶贊 発売中/, 


販売元 咖 ca コニ カエ ニックス 株式 芸社  発行 元藏 株式会社 エニックス 

TI60 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 2 〇番 2 号 新 宿 アイリス ビル 7F  TEL03-366-4345 


暗黑の 嵐。 醜* な 笛の 音。 邪 恚と絕 望の 魔王が 出現し、 王国を 闇の 深淵に 引きず リ こを 
とする。 旅の 騎士 グレ シスは 絶望と 拄 折を 打ち 碎 き、 魔物 うごめく 破滅の 谷へ と 向 力、 う 


CS32  CE32 +  =  3 枚 組 園 E¥7, 的 0 好評 発売中 


_  亍 732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5  Phonef0B2-2B3-B0DB 

株式会社 し シャンボール 広 交 1005 号  Fax  : 082-263-6049 


テ イス クス テ _シ ヨン 

DS#3  stat8^ 


テ イス クス テー シヨ ン 

Disc 

スペシャル 春 号 DS#SP 

station 

ナムコ 


BIT2 

ブレイン グレイ 
コンパイル 


ファミリー スタジアム 
(ホームラン 競走） 
秘録 首斬り 館 (デモ） 
妖怪 変 紀行 (デモ） 

真 • 魔王 ゴルべ リアス 
(縦 スクロール 面） 
魔 導師 ラ ルバ 3 


2 枚 組 1，9 的 円 2 月 B 日 発売 

ク  CS32 + [SI2 


VRAM128K 
MSX  AUDIO 
対応 


msx マークは アスキーの 登録商標です。 


なんと 3 月 8 日に、 ディスク ステー シ ヨンの スペシャル 号 
が 出て しまう という お知らせ だ あっ。 

① 妖怪 平安京 (アドベンチャー ゲーム） 
©ランダーの 冒険 （RPG) 

⑧ スペシャル ディスク (何が 入って いるかは お 
楽しみ/) 

3 枚の ディ スク に、 3 冊の マニュアルが 付いて、 お 値段は 
たったの 3,980円 /DS の 読者ち ゃん 達から 送られて きた 
ブロ グラム も 盛り沢山で、 こり ゃ 一 買わない 奴は 大 バカ 
ボン 野郎 だな。 これを 買わず して、 MSX のソフ トの 事 
を 語るな かれって な 位の 代物 だせ。 買えよ。 

3 枚 組 3,980円 3 月 8 日 発売 

ES32C2a2 + [1S-™ 


バックナンバーの お知らせ 

□  S#0  980円 

□  S#  1 1,980円 
DS#E  1.980円 

通信販売 か八イ テク ゆ ラ パックで 買っ てね。 それと、 
この 本が 出る 頃には、 TAKERU でも'  DSsD 
•DSsl が、 買える よろ になって いると 思ろ ので、 
そちらの 方 も よろしくね。 （人に お願いす る 時は、 し、 
きなり 低姿勢になる 私） 


通信販売を 希望す る 人は、 現金書留 か 定額 為替で、 
商品の 定価 + 送料 200円 (速達なら 400 円) を、 商品名、 
あなたの 住所. 氏名. 電話番号、 あなたの 持って じ 
る MSX2 . MSX2+ の メーカー. 機種を 書いた 
ものと 一緒に 送って 下さい。 きれ 一な お姉さんの 写 
真 も 一緒に 送って くれる と ラれ しい そ。 

八イ テク 少5 八1 

お申し込みは 簡単。 あなたが 欲しい と 思 5 商品名、 


会社 名、 その他 必要事 項を 記入して、 振 込 用紙と 朱 
金を 郵便局の 窓口に 差し出す だけで OK。 後は 商 后 
が一 週間 位で 届く のを 待つ だけ。 郵便屋さんが 待? 


遠し く なる ね。 


魔力が みな 

4 人の 魔法使いが 魔力で モンスターを 召喚し、 自ら 
軍団を 率いて 壮絶な 戦いを 繰り広げる。 総 キャラ 
クタ ー 数 51 種類。 全 20 面の マップ モードに 加え、 8 
面から なる キャンペーン モードでは、 レベルアップし 
た モンスターを 次の 戦場に 送り込む ことができる 0 
魔力が みなぎる この 世界で、 魔王の 座を 手に する 
のは 誰か。 


〈新発売〉 

E232;=k[1 

_3.5”-2DD(2 枚 組） 

# この ソフトは MSX2 マークの ついていない コンピュータでは 
使用で きません。 

価格 6,800円 


l&aster  of  和 ousters 

ファンタジー •ウォーゲーム (マスター オブ モンスター ズ〉 


アメリカが 飛んで きた/ 


アメリカで 大人気の、 フライト シミュレーター 「F-15 
ストライク イーグル」 と 「ア クロ ジェット」。 二つの コック 
ピットが、 テイク オフを 待つ ている。 


★ 


his スト 5イ％ ー ク扣 

リ iv ト フ ，す9 ー  シゎ レ- シ》ン 


世界 最強の 戦騸娜 機 F-15 ストライク イーグルで、 
敵 目標を 攻撃せ‘ 元 米空軍 パイロット、 ビル •ステ ー 
リ- 氏の 実戦 経験を もとに 開発され た ジェット フ ァイ 
ター •シ Ha レー カン。 簡単な 操作で リアルな ドッグ 
ファイトと、 7 つの フライ ト ミ、:/': a ンが楽 U0 る 0 


y9rh  s^xu-5fmy 

アク D ジ: c •ヌト 


高 性 麟ー ツジ ェッ ト “BD-5J アクロ ジェット” で 
アクロバット 競技会 lex ント リー。 スリリングな テ^二 
M を 駆使して 101 目の 競技に 升 レン 河る。 タイム 
と /D オー マンスで 得点を 競い、 偉大な るん ボー ツパ 
イロ ッ トの 糕 入りを 目指せ。 


ヨ2  d 

3.5”-2DD、 メガ  ROM 

ジョイスティック (2 トリガ) が 使用可能で t； 

二の ソフトは MSX2 マークの ついていない コンピュータでは 
妄用で きません。 

i 格 各 5,800円 〈好評 発売中〉 

SAICRO  PROSE  SOFTWARE,  Inc.  1987 
こ RO  PROSE  F-15  STRIKE  EAGLE  presented  by  SystemSoft 
IS  CONVERSION  COPYRIGHT  SystemSoft  CORP.1987 


c^32vSK[za 

j  ■メガ ROM 

I  •ジョイスティックが 使用可能です。 

(1 ト リガ *2 トリガ どちらの タイプ も 可能） 

%  •この ソフトは MSX2 マークの ついていない コンピュータでは 
使用で きません。 

価格 5,800円 〈好評 発売中〉 

I  ©MICRO  PROSE  SOFTWARE. Inc.  1985 
■  MICRO  PROSE  Aerojet  presented  by  SystemSoft 
I  THIS  CONVERSION  COPYRIGHT  SystemSoft  CORP.1988 


«MICR0  PROSE の 名称、 ロゴ および F-15  STRIKE  EAGLE、 Aerojet は 米国 マイクロ プ ローズ 社の 商標です。 


i^；l MSX マークは アスキーの 商標で す》 

un 

メガ ROM は、 1 メガビット 以上の 大容置 メモリを 搭載した ROM カートリッジです。 

3 口の お申し込み および 発売日 に関する お問い合わせは… 

_ 部 專用鼋 話 092-752-5262 

•第 3 土曜日、 日曜日、 祝祭日は 営業いた じ C おりません。 

商品に 関する 技術的な お問い合わせは… 

ユーザーサポート 専用 電話 092-752-5278 

月-金 9:00~  12:00  13:00  ~17:00( 祝祭日を 除く） 

S 品の お 申 し 込み 方法： 現金書留、 郵便為替、 または 郵便 振 » (福 岡 3-3731 1 ) で、 商 品名、 機種、 メディア 名、 
よび 連絡先の 電話番号を 明記のう え、 送料を 添えて 弊社まで お申し込みく ださい。 

基 料に ついて：  400 円。 送料は 切手 も 受け付けて います。 

以 品の 仕様 t 丸 檐能 •性能の 改善の ため 将来 予告な しに 変更す る ことがあります。 


囡  SystemSoFt 


株式会社 システム ソフト 

干 810 福 岡 市 中央 区 天神 5 丁目 7-2 
TEL  092-714-6236 


まだ 悪夢から 


原発 ハイ ジャック/同時 多発 テロ / 突然の パニックに 見舞われる 
新造 都市 サン • ドラ ド。 だが、 それは 惨劇への 序曲で しかな かっ 
た. グ ふたたび 甦え る 黄泉 路 "の 恐怖 一一 そして、 その 影に 立つ 
謎の 男 …… 。 人々 は 戦慄し、 街は 暗黒と 化す。 摩天楼を 血に 染め 
て、 今、 最後の 戦いが 始まった。 


m  MCTORY 


I  好評 発売中/ 

CS32  3.5〃  2DD ティ スヶッ ト 
2 枚 組 RAM64K 以上 
VRAM128K 以上  ¥7,800 


參 PC-88 版 同時 制作 快調// 

企画 •制作… 株式会社 ファン プロジェクト 


-■  キャンべ ~ ^ 実施 

特製 ポロ シャツを 抽選で プレ ゼン ト/ 
〈詳しくは 商品 マニュアルを こ’ らん 下さい〉 


ビル、 公園、 地下道、 船と 大都会に 展開す る 広大な マップ。 8 方向 スクロールで 縦横無尽に 駆けめ ぐる 主人公 ライ 
ラ。 行く手を 阻む 想像を 超えた クリー チャ ー群。 血み どろに 色 彩られた 謎。 マップは、 キャラクター、 広さ 共に 前 作 
の 5 倍 以上。 ス トー リー もさら に 深さを 増し、 戦闘 もは るかに ダイナミック になった シリーズ 最新 最強の ア クシ 
ョ ン •アド ベン チャー 「死霊 戦線 2 」 は、 巨大 化を 遂げ ここ に 再臨す る。 


•人工知能 搭載に より プレイヤーの 個性を そのまま 再現。 

誰に でも それぞれの 打ち方の 癖が あります。 三色 同 順の 
好きな 奴と かすぐ 役 マンに 走る 奴と か…。 それらの 癖を 
データと して 登録し、 それを 再現す る ことにより 生きた 
人間との 対局が 疑似 体験で きます。 

•見やす い 4 人 囲み 方式を 採用。 暑 そのほか 機能 満載。 


(3.5FD  2DD  VRAM128K 以上〉 

¥7,800 


Eirni 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 電話番号を 明記の 上 

現金書留 にて ビ クター 音楽 産業㈱ まで お申し込み 下さい。 


〒151 東京都 渋 谷 区 千 駄ヶ谷 3-16-1 日 世 パレス 5F 
TEL.  03-423-7901 (お 問し \ 合せは 平日 1 2 時から 1 9 時まで) 


資料 請求 券 
MSX マガジン 89-2 


グラテ V ウス シリ— ス最 新作 


楽しみながら、 麻雀を 覚えよう！ 
コナミ の 人気 キャラが、 相 手 だ!! 


⑥  KONAMI  1989 


対応 ROM カー ト リッジ 新 10 倍 対応 
5,800円 (予価） VRAM128KB  2 月 中旬 発売 予定 


あの コントラが 遂に MSX 界 へ!！ 

人類 滅亡を 企む“ レッ ド ファルコン”。 地球 海兵隊 
の 命を 受け、“ 魂 斗 羅”の ビルと ランスは 謎の 島へ 
向かった！  MSX オリジナル キャラ も 登場す る ぞ!！ 


⑥  KONAMI  1989  JM 


MSX2 対応 ROM 力一ト リッジ dec] 搭載 


5,800円 (予価） 


2 月下 旬 発売 予定 


週刊 テレホンサービス 実施 都市 


本社:  03-262-91 10 
大阪 :  06-334-0399 

瞬 綱 

札幌: 011-851 -3000 

育 森:  01 77-22-5731 
秋 田:  01 88-24-7000 


■Hina 

新 薄:  025-229-1 141 
愛媛-松 山:  0899-33-3399 


九州 地区 


福 岡-天神 :〇 犯- 71 5-8200 
福 岡- 大牟 田:  0944-55-4444 
鹿 児 島-志 布 志:  0994-72-060B 


コナ = 株式 云 社 

本社 干 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 
大阪 支店 〒561 大阪府 豊中市 庄内栄 町 4-23- 18 
礼幌 営業所 〒〇 60 札幌市 中央 区 北 I 条西 5-2-9 
福 岡 営業所 〒810 福 岡 市 中央 区 天神 2-8-30 


IMSX マークは ア スキー の 商標です 


[i  rrTTrii  Triijii  |i|  I  7^、_丨 慝丨 義1  I  4  I  ■ 


: 謬交更 ☆砂 ぃ.^ 

[ESS 通^! 5 把 [3Hf 足 庙日， 800 

l&GiB 日 SBtBGl9 日 版 開発 中 


於〆 


1 絕賛 発売中/:/ 

シンセ サウ ルス 


定価 ¥a 日 00 
FM 音源 用 サウンド ツール 


絶賛 発売中 ガ 

フア s クル vro ディック 


r^l (ZjMSX-MUSIC 対応 
ROM カ セツ ト RAM32K 以上 


〈バージ ョン UP(V.l.l) の お知らせ》 《ノーバー ジョン 版を お持ちの 方へ） 

•楽譜が カ セッ ト テープに も セーブて きる パー ジョン up 御 希望の 方は ピッツー 販充咮 
♦楽 嫌 表示で 左右の スク D- •ルが 半 画面ず つ ま で 御連絡く ださい 
ン  になって 見やす くなる 

W  •! 


國 


ニュー シュー テ インクの スタンダード 

C232^3  tS  :  RAMMK/  VRAM128K 

2 メガ ROM  定価 ¥6,800 


▼ 曹 - 楽譜 記号の 改良 

し _J  MSX マークは アスキーの 商標て す  KS  メガ ROM は、 丨 メガビット 以上の 大容置 メモリを 搭敢 した ROM カートリッジ てす ※製品の お問い合わせは 秩 BIT2 へ、 商品の 取扱いは BIT2 販売 棟へ 

11111111 川  III 川  111111  川  im 川’ 川  11111111 川  I 川  1111 川 川  11111111111111111  川  |||川||  川  II 川 川 


制作/発売元 株式会社 巳 IT2 

〒151 東京都 渋 谷 区 千 駄ヶ谷 W-9 コー ヨービル 3F 
003(479)4558  FAX.03(479)4  I  17 


販売元 巳 IT2 販売 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 区 神 田 佐 久間町 4-6 斉田 ヒル 3F 
003(862)6886  FAX.03(862)2263 


通價 販売の お知らせ 


通 販をご 希 2 の 方は、 商品名、 機種 名、 住所、 電話 番 
号を 明記の 上、 現金書留て 「BIT2 販壳㈱ 」 まて、 お送り 
ください。 （送料は 無料です。〉 


株 BIT2 スタッフ 藝集 


•サウンドエフェクト （ミュージック 含む） 
* キャラクタ ー デサイ ン * プログラマ- 

g 羊し くは TEL.  03 -479-4558 辻 谷まで 


mm 


ク ザイル I 


• ビジュアル シーン テンプル 騎士 団長 ユーグ 


ス キャラ、 砂漠の 怪物 


\  .  二 大国 支 16 終局を 迎えた 世界に 君臨す る 新たな 支配者。 

全世界の 金融資本を 牛耳り、 国際政治を 一手に 掌握す る 巨大な 何者か か、 

幾千 年を かけ、 最後の 構築物を 完成し よ 5 としてい る。 

方、 アサ': i ンの 首領と なった サト ラーは テン フル 騎士 団長 ユー ク •卜 •ペインとの 邂逅の あと、 
、  抗 いえぬ 歴史のう ねりに 飲み こまれて いく。 

果 たして、 サドラーを 待ち受ける 巨大な 歴史の 命運は!？ 


■PC-8801mkIISR  VA(5  2D.4 枚 組） 
■PC-9801 シリー ス (5"  2H  D  .2 枚 組） 

(5  2DD  .3 枚 組) (3.5  2DD  .3 枚 組） 

■MSX2(3.5  2DD ，2 枚 組）  ¥8,800 

<«• 初期の PC-980I は 動作し i せん.. *2 ドライブ 專用 （MSXW 味く） 
寒 函面写 興は 閜発 中の ものです 令 仕様は 改良の ため 予告 W  〇  ¥ 
する ことがあります +  [S3 2 て -u ハートメ ーカーの 仕樣に， -部 
ティ フクには 対応し ない 6 のがあります C23 はア 戈キ ーの 


絶賛 発売中 


▼ 株式会社 日; レ:^ ヅト 


戴 


好評 発売中 


試合は 3 ツチ •フ レて スト □ー  ク •ジレて スキン 
ズ ツチ. I ■■ー ブ >ン ト •の 4 フレ ずよ1:) 選択 


IU 

' 鑫_ 


名 ハスラーと 呼ばれたい/ 

本格的 プール ゲームが MSX2 で 登場./ 

L ▲し? i,2  ROMS^I  E3  (V?AM1E8S2)  ■MS?I400 


csa は アスキーの 商標です- 


企画 •開発 •発売元： (G) 株式会社 ジ汔ッ ご テオ 


通信 

販売 


当社の 商品を お 近くの パソコン ショップで お 買 求めに なれない 場合、 商品名、 機種 名、 住所、 
氏名、 電話番号を 明記のう え、 下記 住所まで 現金 害留 にて お申し込み 下さい （送料 無料） 

亍 160 東京都 新 宿 区 新 宿 1-16-10 コスモス 御苑 7F ㈱ パック •イン •ビデオ PC ソフト 部 


— C フク 亡 デ 7t シス テ UU： よ 5U アルな VTR 取込み 画像 0 


※ ムービン グ ビデオ システム 

ビデオ 画像を 連統 的に 取 り 込んで、 リ アルな 動画と 映像 効果を 
実現した システムです。 


ここは WXY 女子大 学生寮 ピチピ チ 女子大生で いっぱいの 花園 だ 今夜 もい つ 
ものよう に ギャ ルス ウォッチ ンク ヌフッ 、ヌフ ッ5ヌ フフ フッ 悩ましけ' な ホースて、 まる 
て さそ うかのよ うな 彼女 達 て も お 目当ては 可愛い あの 子た だ 一人 他の 女の子 
の 悩殺 攻轚、 最新 フルーツ ホン ブ攻擎 を かわしながら、 一刻も早く スケ ベを 達成 
しようしゃない か/主人公“ ソル ティ キャ ッ ド’ こと 塩 招 猫 男に なりきって、 スケぺ な 
キミの H 冒険 か はじまる セイ 

•鮮明な ヒ テオ 画像 取込みと、 リアルな 動ぐ‘ ムービン クヒ テオ システム”  •瞬時 
画面 切り替え システム による ヘルプ 機能 搭載. •スリルと ドラマが いっぱいの アク 
ション R  PG./ 參 16 面の ヒテ オ 画像を 連続 処理した、 リアルな 画面 構成 


t ッ クス  ワイ 


CSJ23.5#/2DD  ¥6,800 


(a-/ 


大 興奮の スロッ ト マシ ー ンゲ ーム 

X ■スロット WXY パ ■ジ 3：/j 

近日 発売 予定/ 


_ 通信販売の お知らせ  修 あなたの つくった ソフ トを バックアップ/ 

この 商品は、 通信販売 のみです 〇①お 使いの 機種 名、 ②あ なた の 住所、 ③ 氏名  ★あなたの お作りに なった 未発表の ソフトを、 当社に て 商品 化 等の 全面的な 

(ふりがな)、 ④ 電話番号を 明記のう え、 直接 当社へ ⑤ 現金 窨留で お申し込みく ださい。  バック アッ ブ をいた します。 お 気軽に ご 相談く ださい。 (機種、 ジャン ルを 問いません） 

く 送料 無料〉 

は アスキーの 商標です 0 


G クレバー ピッツ 

^276 千葉県 八千代 市 八千代〗 


千葉県 八千代 市 八千代 台 東 卜 45-1 8 株式会社 オオ モリ 


※業者の 方への 販売 も 行って おります お 問 合わせく ださい。 

^0474-83-6777 


卜” 十_._ 


八ン ソウ コウの 有無で、 
写 楽の パワーは 全くち 
がって くる ゾッ / 


▲やがて 舞台は、 
神秘の 園、 イースター 
島へ と . 〇 


和 登 千代 子 

写 楽の ことを 誰よりも 知 
っ ている 良き 理解 者。 


蠲 J 回 回 麟沩 セット 


な スタッフ 

集中/ 


•ゲーム デザイナー 
•プログラマー 
(アセンブラが 使える 人) 


k 担当、 松 本まで TEL にて ご連絡 下さい。 •音楽 スタッフ 


^'〇3 
207-7500 


※通信販売 ご 希望の 方 
は 商品名を 記入の 上、 
現金 害留で お申し込み 
下さい。 


ナツメ  (株） 

亍 162 新 宿 区 霱久并 町 39 萩 ビル 
O03-23S-5251 


XATSUME 

— - ナ*ツ •メー ^ 

c> ゃちく ほう すけ 

S 楽 保众の 
六薦雔 勘 也 


Falcom 


ANCIENT  Ys  VANISHED 
THE  FINAL  CHAPTER 

The  Impression' 

We  made  ‘  Ys  11 •  because 

We  were  interested  in  exploring  this  theme  further 
This  Software  for  Game  1988 
Works  made  in  Tokyo 


j アイテム » か 椾 え •さ b に 6«W の «  _ 前 作の 4 描の データ 轚を 有し、 3 舫搆  a レ コート. CD にも なった 前 作％ •しのく 

法が 加わり. « との WW パ1 ノ I— シ3  成から なる 壮大な ストー リー 曲樣 的.  オリジナル BGM か Z4 曲 さらに. 各/ 

ンが靈 富に なりました  立体的で リアルな グラフィック とより 広  ーンに 7 ッチした 教 多くの 効果音 か 

萋本» 作は 前 作と 网 しです か、1 •入口  太な マ フフ. 前 作 以上の 畫ね 合わせ  ケーム の B 壜 S を さらに アッフ させ J 

に 入り やすい/ 複 雄な 地形 も 步きや  処 3、 スク D- ルの 裹 * 化に より. ゲ  T デ カ キャラとの W い Ck より 迫力 か 

すい j など •操作 性は さらに 向上して  ームの 奥行きを さらに 深めました  壜 します 

います 裹速 モー k で フレイ じ r も， わ 
すら わし さは SU ません 

イース II は、 イースの 続きて す > 

イースが な < てち ィ_ス11 は フレイで さ* すが、 イースを フレイして S< と イース H がよ 0* しめます • 


% 


mm 


2 人の 女神とは 誰の ことなの か？ 

6 册 の,1 f 物に 赉 かれた 物語の 本與 の总 味とは？ 


_  7 鸞 
Ta] / 絮 费\ 

✓  S3 


実戦 向き 4 人 マージ ャン 登場。 従来の ように、 ただ ゲームす る だけでは 
なく、 練習し 強くなる ための 機能を 追加。 楽しみながら 腕を 磨ける。 音 
声 合成の 掛け声で 興奮 度 もバッ グン/ 思わず、 もう 半 会/ 
■実力に 合わせた 3 つの ゲーム •モード 

① 練習 …… 阿佐田 哲也 による アドバイスが 受けられる ② 対局 …… レベル 彳〜 5 
③ 王位 戦… 全国大会— 世界 大会— 銀河系 大会 
■同じ 配 牌、 同じ やまで ブレイで きる リビー ト 機能 
■コーヒー ブレイク •ゲーム 付き 


① パー ド • シュー ティング • ゲーム 

1 い宅 


/ン チェス 


これが、 いま 一番 進んで いる ノ  W コン •チェス。 

強さは もちろん のこと、 立体 想の ある 面面 構成 
と、 齣の 動きの アニメーション 処理が 特長/チェ 
スを 知らな し咚ミ もこれ で 実カ ブレイ ヤーに な 
れる〇 

■ノーマル、 バト ル、 フアン タ ジーの 3 種から 選べる 駒の キャラクター 
■対 =1 ンビ ュー ター (レベル 1 〜 7)、 対人 間の 2 モード 
■豐 富な 拡張 機能 ① やりなおし ② 再現 ⑳ 棋譜 表示 ④ コン ピュ-， 

一夕一思考 による 次の一手 ⑤ 盤面 反転 ⑮投了  ノー - - - - - - - - 

ケンペ レンー 18 世紀、 世界で 最初に チェスを する 機械を 発明。 女王 マリア •テレサの カウンセラーと しても 知られる 〇八ン ガリア 人 


rr|ES32Ea/R55Y5152  5,500 
(要 VRAM128K 巳 以上） 


■ご 希望ので ソフト 名② 機種 名③ メディアの 裼 類を 必ず ご 記入の 上 商品 代金に 送料 
300円 を そえて fi 見 金嘗留 1 又は rilWl にて 右 記 宛 お申し込み 下さい 
I 現金 害 留の塌 合 —— I 


怒 ポ ニー キヤ ニ オン シ 3ッ£ 〇グ クラ ア通價 販売の こ 案内 及び お 申込み 方法- 


Lf 便 振瞽の 場合 1 


ご覧の 雄 名. 及び 住所、 郵便番号、 氏名、 年令、 m 話 番号を フ リガ ナ 付きで 必ず ご 
紀 入の 上 お 申込み 下さい 


お 近くの « 便 局* え 付けの 梅替 用紙] *信 ■に.）! 泛 名. 住所. 郵 憤 番号， 氏名 (フ リガ 
ナ). 年令 (フ リガ ナ). 電 a 齧 号を ご紀 入の 上. 口座 Na 栗 京 9-108152 ホ ニ- キャ 

ニ オン シヨ ッヒ ング クラブ 宛 ま で お 申込み 下さい 

* お届け (加 1 0 日 閗枝 (未発 売の ものは 発売 後 1 0 日 間技) お待ち 下さい クロ ネコ ヤマ 


♦お願い: 商品の 性格 上、 配送 時の 破損 及び. 誤 発送 以外^ 闋封 後の 返品. 交換 
は ご容教 下さい。 


赵ボ • 二ーキヤ ニ ズン シ ヨツ to グ クラ： 7" 


The  First  Age  of  Darkness 


•  ggrib  春 PC-9801 シリーズ 5  2DD  M68F5553  3.5  2DD  L68F5553 
TCl/UT^^PC-SSVA  5  2HD  F68A5553 

9QQ<P1  5  2DD  L68Y5553 

03+1行[11口死冗~疋*卩い88015ルンリ-ズ5  2〇  M68R5553 


’的年 2 月 発売 予定 


XI  turbo シリーズ 5  2D  M68J5553 


各 巻 ¥6, 800( 特製 マップ 付） c 


{985  Richard  Ga^*olt  O'em  Systems  im.. 


パソコン •ゲームに r.rg ■の ジャンルを 確立し、 すべての パソコン r.rg. の 基に なっ 
たのが、 この 「ウル ティ マ IJo 原作者、 口ー ド •ブリ ティッシュ 自身が リメ イクした ものを、 
完全 日本語 対応と して 移植。 グラフィックが 全面的に 改訂され、 BGM も 追加。 すべて 
はこ こから 始まった。 


販売元/株式会社 ポ ニー キヤ ニ： 7T：； 販売 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3-3-5  P0NYCA 事業部 》03-22 卜 3161 


札幌 支店/ 0M -232-5 151  仙 台 支店/ 022-26 卜 1741  東京 支店/  03-22 卜 3271  名古屋 支店/ 052-562-01  1 1 

大阪 支店/  06-541-1971  広 島 支店/ 082-243-29 15  福 岡 支店/ 092-75 卜 9635  ニッ パン ボニー/ 03-222- 1431 


©PONY CANYON  INC 


T8  E マガジン •テイ スク スペシャル 

タケルで 登場// 


し仆 


地上で 宇宙で 繰り 
広げられる 究極の 
アニメーション。 


あの TSE ソフ トの 開発 ウラ 話 や 新作 • 
おもしろ 情報を ユーザーに おとどけ する 
TSE マガジンが ディスク になり、 タケ 
ルで 登場// スタッフ や ブロ グラマーが 画 
面 狭し と アニメで 登場し、 生の 音声 も 入 
り 迫カ タッ プリと 臨場感に あふれて いま 
す。 最新 作ソフ トの 情報 や ディスク スぺ 
シャル オリジナル ゲーム もは いって、 デ 
イス ク マガジン だから こそ 体験で きる 才 
モシ ロソフ トです。 


サイ オフし ー ド 
S ウしイ #ス ト 


オー 劈 二し ヮ 公開 


I この オープニングを 観る だけで も 
満足して もらえる、 バツ グンの 
サウンドと アニメ 処理。 


なんと MSX か' キ 声 T しやべ: S 
「MSX2 あ' しやべ りくん」 

88、 ログイン プログラム オリンピック 掲載 ソフ ト。 

サイ オフし ー ド ミュー ジッ ウ 集 

PSG、 FM 音源に て 全曲 収録。 


2 人 T 遊べ S 

「じゃんけん ウォーゲーム」 

この ソフト だけで MSX2 がし やべ ります。 


ARUGO-J 

おぐらの、 おくら 入り オリジナル 
シュー ティング ゲーム。 

サイ オフし ー ド ヒし卜 集 

チーフ デザイナー 中島が 語る 解方ポ イン ト 


氷 迫 
の 力 
惑 あ 
星る 


スーパー スウ ー プ ダぶ八 イドう イ 

T&E ソフ トの 次期 闩 . P.  G に 迫る。 

画面の 奥から 聞こえる 開発 者の ラめ ぎ 声。 


メや 
丨 な 
シく 

展〇 
開 K 


r^i は、 アスキーの 商標です c 


あの GD の ブラジル コースを そのまま プレイで きる そ。 
G □を 目指し 疾駆し ろ/ 


新春 スペシャル 座談会 

司会 横 山英二 出席者 内 藤時浩 吉川泰 生 中島 健 二 
不気味な 四 人の 顔が 画面 狭し と大 討論。 話す 人の 顔が アップに なり 
迫って くる そ。 西 人の 生の 笑い声 も 入り 臨場感 も タ ッ プリ。 


発売 機種 CS32  3.5  2DD.2 枚 組 0 
価格 ¥2,500 
企画/開発  T&E ソフト 
販売  ^ 

ソフ ト ベンダー タケル 


i 作曲 機能 付 ミュージック エディター 


9 ケルて しか 
霞 九ない ち 勿が あ 3 


初期 セット 

モ ■各 トラ ッ ク 音源 セット 

楽譜 入力 

符の 入力 ■イン サー ト 、デリー ト、 コビー 
t ■音色 ナンパ ーの セツ ト ■テンポの セット 
音色 セッ ト 

SG 音色 セッ ト _OPL 音色 セット 
デ ー タ .ロー  ド セーブ 
ユージ ック •データ ■音色 •データ 
オート プレイ 
一夕 •ランダム •プレイ 
自動 作曲 

ユージ ック •自 動作 成 ■ミ ユージ ック •キャラクター • 


プリント •アウ ト 

譜 プリン ト ■楽譜 プリ ント no.2  ■音色 データ プ 


知 くん 

メージ が 音楽になる// 

丨力 自動 作曲で、 誰でも 作曲家々 
富な エディター 機能と 
ツ グンの 操作 性。 

ろ 音 知 くんなん て 呼ばせない。 


MSX20.5EDD) 
TAKERU  価格 4,800 yen 

e ウイン キー ソフト 


い'''， •〜: り.,, 

•  •掬. ，： …， 

丨  id' .. . 


大小 7 つの 惑星と 1 つの 人工 惑星から 成る プ シェード 星 系。 行方 不 
明の 兄を 捜す ため 故郷を 後に する が、 行く手には 壮絶な 戦い や、 好 
奇 心を そそる 数々 の 出来事が 待って いる。 戦力を 維持す るた めには 
貿易を しなければ ならない が、 相手は ならず者 ばかり だ。 数々 の武 
器と 希望を 満載して、 大宇宙を 舞台に 冒険の 旅は 果て しなく 続く。 


パソコン ソフト 自販機 


礼帽  そうこ 霉 

急 ストア 霸+店 
パン: 3 ンシ 3 ップ八 ト ソン 
霉巧鳘 チェーン 鼸《 本店 
テク ノ八 クス ェイ ト ビア 
テンコ ー r -ー チェーン a 闳幂 连 
鉍 田  電巧當 チェーン 秋 田 明的 本店 

(Uitt  タイ ェー 仙 台®  6F 

テンコ _卜_ チェーン U 台本 达 
デン コー ト ー チェーン DSC 讪台叢 □店 
S 子 テン キ 3 ン ビュー 9 中央 店 
B 山  タイ;！: 一© 山 店* »«  2F 

ラす い 百貨® 

礓扈  压呀 テン キ W 又 明 积 店 

い わき いわき マイコン シ 3 ップ 
山形  任 子 デン キ 山形 本]® 

PIC 

PIC こは 0 店 
R 闳  丸彎テ パー ト 1F 

TCS  K&PTWS 

« 癟  パソコン ラン ト 21叽鴒 连 

««  パソコン ラン ト？ I 屬 _店 

太 田  パソコン ラン ト 81 太 田 店 

f 尹 勢 鮫 パソ 3 ン ラン ト？ H 尹隽 11^ 

水 戸  川 又 霧 店 明 职 店 2F 
穴 S  タイ ェ ー大 S 店 7F 
上 飕  ボンへ ルタ 上 5? 

忪戸  イ f ^ 一 彐 一力! ^ 一 松 戸 店 

千 a  ラ オック ス千蕖 S(PERIE  3F) 

八千代 ラオ ッ クス 八千代 台 店 

祆 fllff  丸 ■蘸 _ECCS  4F 

ミナ H 霉ス鳕 4F 
サ トーム t? ン （ラシオ IB)  5F 
サ h ^ — ム tz ン 本店 5F 
CVA 秋蕖障 2F 
D ム本店 

fj-JS  ラオ；/ クス 店 
B9  マイ：) ン へー ス 1F 

« 袋  t ック カメラ; □本店 4F 

濟谷  上 IM1 贍 JSP. 分 谷 店 1F 

t5 田 谷 V マ キワ 玉 川 店 
jtKH ラ オック ス若 抒吞店 2F 

小金 荈 サン ハー. - 一一 

立 川  n 麵鳜 h  . 

ハ 王子 ム ラウチ 電  _ 

JSP ハ 王子 店 (そこう 7F 
昭 ft  ェス パ昭 JR  3F 

的 田  轚费 ハンス®！ 田 店 B1F 

JSPSI  田® 

躪浜  ソフ トクソ I イト 礪老店 

蠣浜 VIVAE? 丨 7F 

タイ エー 戸 61 店 3F 
1C コスモ ラン ト あさみの 


ノ〆  ノ vaT»T7na  cr* 

ハー ト？! 鰣 零 BF 
鳜蟫 （Will  6F> 

ウ チ霉氕 2F 


t? キク子 テン ネ川 5F 

WAVE  EVE 

ラ オン クス 學不店 オー ティ； TK 


m] 


大坶 


株式 会 打 j 兵 
5 つのみ や片 
n の 円 カラー 明职 店 
30  PAS わくわく メ ティ  >' 明 
たるま や 西 抗 
メル ハ 沼， 

メル ハ W 团 
メル ハ畜 t 床 
メル 八 II 

ホーエー 羣; 5角麋<£ 

マ エタ MSV 

茇38む テク ノ 名占 鬌 

八4 ノ  ：! ンシ ヨン フ コム a — 卜 

5 くさ 正 又 tt 露店 ター ミナ/レ K 

AF 

A 颶 .■譴 第一；7 メ嶋迗 
名 SVMUStr ン ター 
采«打 テク ノ X 淹 
トッ フカ メラ 4F 
宋霣 C テク ノ 0 嘬 

八ソ ：! ンシ 9 フフ 3 ムヒ  >  ト ブー ラ 
シ r スコ固 臧 巧 

シ ャスコ 霸田 « ハ ノコ ンン 3  > 7JPC 
妓讎 7 ィ 3 ン tr ン ター 
スイ テ フク 

用 合 __oa  r 

•司 嶂カ テン ワール ト 四日 币 


ハ邐 


A 鳞 

痛 辜 


<0U) 的 4,2850 
(011 )8??- 1435 
(011)805-1590 
(0!77)?3-?356 
(01 明)? 3-4470 
(0198)84^77? 
(0180)34-3151 
(022)281*1251 
(08?)^5-Se90 
(088)291-4744 
(0?8)?84-5591 
(0?49>34-?1?) 
(0?49)3?-0001 
(0845)21-2011 
(0?46>?3*0513 
(0?36>^-1?22 


(0250)33*4970 
(0886)63-000? 
(087?)PI-27?! 
(0873)26-5?81 
(0276)45-0721 
(0870)?!-31?1 
(0?92)31-010? 
(0486)45-4147 
(0487)73-8711 
(0473)68-5131 
(D4；?)?；-531B 
<047085 -挪 
(03)256-4911 
(03)256*4040 
(03) 251146 4 
《03) 巧 3*5073 
(03)250  371! 
(D3)?5M5?3 
<03)350-1241 
(03)535^361 
(03)968000? 
(03)486^141 
103)706- 1&38 
(04 枕)？ 卜 3471 
(〇4?3)85*30!〇 
(04?5)?7-6?11 
(04?6)4?-»1 1 
(W?B)26-414I 
(0485)46- 1411 
(04?7)?fi-2603 
(04P7)?3-!3I3 
(045)3U*4777 
{045)3M»P1?I 
(0i5)68M?6l 
{046)90 卜刚 
(045)934-9636. 
«-54?l 


(0485)46- 

(04?7)efl- 


義) 抑 4-5431 
(0465)43^771 
(0463)^*4147 
(0462)?3-?7?? 
(055?)? 日- 3333 
刪? 卬 -131 1 
(0863)36-8311 
(0?S3)3?-5350 
(07 咖卜 6138 
(0764)41-9075 
(0776)23-76?! 


Kawai  日 ax 店 6F 
西  jtSil  店  wax •獻  ft 
i  vJgP テク ノラ ント 
JSP メ ティ アラン s 
ニノ ミヤ エレ ラン ト 
ニノ £ヤ 八ソ コンラン ト n 及 店 
ニノ ミヤ ハ •ノ コンラン 的* 41： ル 店 
JSP 阪 «3« 由 店 
中川ム t? ン千 5® 

西 我 百貨店 閩西 典礦连 
西 Jt 百貨® 閽 S バ纜 S 
ニノ ミヤ パソコン ラン ト 供鲟瑛 
JSP 京 《 寺 町 店 
i  JSP 和歉山 S 
覆 電勺 三 S 本店 C - SPACE 
タイ エー 三 S 電器 R パ レックス 
上 岍霉颺 三 

上 》 霉颺 JSP 栢路连 

雉路 コンピュータ ソフト COM*PAX 
0  山  V  丨  VAE?I 
詹 II ファソ ラン ト 
松 本_» パー ツ 
タイ イチ パソコン CITY 

Sound  Check  MOVE 
«屬 そこ d  7F 
テン キの タク チ 
タイ イチ 松 山 パソコン CITY 
I ヘス ト マイコン 小 _ パソコン IB 
ヘス ト マイコン 襦费店 
*霤 エレ テ W 多 
ヘス ト電 aiwiM：?® 

寿 霸 寒 3 送 

ヘス ト マイコン « 本 バソコ ン « 

ヘス ト « 器， ■月* ハ. ノ コン® 

ぺス ト* BX 分 パソコン R 

SI9 瑪着 百貨店 

ヘス ト W 騙ぺソ コン R 


(0W?)W  S338 
(0645)51  80?? 
(0534)64-841? 
(0534JS3  1441 
(0534) 731691 

卿 581  1241 
(O5?)PW-58?0 
(052)732*3601 
(05?) 2641534 
(06?)P63-I6?6 
(05?J?01  1?34 
(05?)?5?-0181 
(05?)971 0111 
(053?)5PI?3l 
(053?)3?-7851 
(0564JP3  4960 
(0560)35  1761 
(058P)51-S 338 
(0584)89-8355 
(Q59a)P 6.0111 
(0593)54-3366 
(0598) 36  0111 
(0775 必 0111 
f06} 634 .1?11 
(06)63M5II 
(06)63?*2Q3B 
<06)643-3?l? 
(06)341-2031 
(06)374-3311 
(06)83?*9516 
(〇7?6)05-1?1? 
(0736)63-0111 
(07?9)9/-0UI 
(0M?) 托 -3003 
(075)341-3571 
(0734)38-1441 
(078)391*817) 
(078)391 *7911 
(078)4I?*B?5I 
(〇790)»-1??1 
(0798)94-0844 
(0862)3?-8681 
(O064>?5-47Q1 
(0B?)?A3-44S1 
(0K)?48-4343 
(0878)61 -6171 
(0B86)?5^056 
(0888)?3-0191 
<0099)31-6711 
(093)S51-6?6) 
<092)781*7131 
(09?)?81 4411 
(0950)28-1333 
(096)378-541 1 
(096)338-4180 
(038?)?3-?0ei 
(0975)3?- 9396 
(0905)?；  4111 
(0988)61-0505 


フ ラサー エ篥 株式会社 

〒467 名 古 屋市谦 锶区堀 田 通 9-38 
新 事業 推進 室 第 1G 
TAKERU  事務局 (052)824-2493 
東京 営業所 (03)274-6916 
大阪 営業所 (06)252-4234 

•コンビ ュータ ー.ソフトウェアは 
著作物です。 著作権の 許可な く 
コビー あるいは レンタル 等の 行為 
は、 法律で 禁じられて います。 


資料 M 求 券 
MSX マガジン 


の 


k 友 だち が 
ビック1 J する •ク 


プログラムが 作れる よう になる/ 

さあ/今す ぐ ハ ガキを 出して 絶対 役立つ 案内 
資料を もらって おこう / 切手を 貼らずに 出せ 
るから 住所 や 名前を 書いたら すぐ ボス トへ/ 


プログラムの 作り方が 


どんと 7u 分かる/ 


MSK! 対応 A 

夕 ー ポパワ ー の 

パソコン 講座 j 


★グラフィック も 思いのまま/ 

★自分で 作った プログラムで 
いろいろな ことが 楽しめる ノ 


★キミは/  \ソ コンを 使いこなして いるか0? 

買って きた ソフトで、 ただ 遊んで いる だけでは 本当 < 
パソコンに 強い 人間とは いえない 0 すぐ あきて しま 
し 機械 も 本当に 生かされて いない。 パソコンを やる: 
ら何 といっても 自分で プログラムが 作れる よう にな 
ことが いちばん/その 方法は あんがい やさ しいの だ 


★ブ □グラムが 作れれば 楽し さ lows" 

^  あきらめて いては 絶対に ソン/この ページ < 

ハ ガキを 出し て 案内 資料を まず もらおう/ 

ha グラムが 作れる / グラフィック も 思いの 
ま/ B  A  S 丨 C だってよ くわ かる/キミ だ 
の オリ ジナル ゲームを 作って みんなを アツ 
いわせる 本当の パソコン 実力者に なれる/ 


★楽しい ブ □グラムが 
思いのまま 作れる/ 


作って ノ 


(財) 電子 技術 教育 協会 バソコ ン 講座 SUf 溫韻親 


新 宿 区 高 田 馬場 4-2-38 


この ゲ」 乙は： ボ-ド •ケ - ム 「だん ば」 ネザ ヮブ □デニ 
ロネット ガバ ソ; ir ノ 。忠実に ざいげんした ものです。..  , 

痛快 無類，、 笑し^ ■ベ ヱ ソズ にあ ふれさ ズ ベクタ ル 巨篇/、 こめ 面 I 


^cd: 陽気ぎ giy 丹 jjbfeU ざ^1 ン # あそぼろ ち 
と £z 入で！^ も?  oS サイトし すぎ^^ 


6,800 YEN 


« 通信販売 ご 希望の 方は、 商品名、 お持ちの 機種 名、 住所、 氏名、 電話番号を 明記の 上、 現金書留て お申し込みく ださい。 （送料 無料) 

グレイ ト 株式会社 〒556 大阪市 浪速 区 塩 草 3 丁目 3-26 池 永 ビル a (06) 561-221 1 


グレイ ト 株式会社 


そして ふんだんな アニメーション 等、 トータルに みれ は 
充分 その 世界を 味わえる ものと なって いる 


か‘/  シナリオ か 貧弱て あれは. 当然 駄目て ある 

逆に アこメ  M を^^^^ らごそ _ シナ リ} 力 も 高ま 
ったと いえる そ^^^^た 動き すら、 諮. ときの 
ヒントに 出来 茗 か® C ある また. サイ オフ レー トなら 
ては の おもしろさ 4 メ  v セ- シ于 ータ 決まり 
きった-本道の 解き^ meg られ るよう ぐ 
その 時 その 状況て: リフを 用意して おり、 蟛大 
•  .  — 、 _  : り. •状況. 時間に よ って 違て た 

メ ッ セー シを 受け 1水- るよう I .二な-っ ている いろいろ 試 
して みれ はい g ス 1%- リーの 枝葉を 楽しみながら ケー 
ムを 進める; てき I ろう ストーリーに 無理やり 
引っ張られる' F.V.G は、 卒業と いう ことか アト ヘン 
チャー ケー ムと しての シナリオ 性、 ケー ムの 奥行き 感、 


S.F.  ANIMATION  ADVENTURE  GAME —— Kt イオ ブレード】 


好評 発売中!! 各 機種 ¥8,800  今春 発売 予定!！ 

癱 PC- 8801 mk II SR 以上 （2 ド ライフ 専用） 5  2D.5 枚 組 龜 ウ （RAM64K 以上  VRAM128K 以上） 3.5  2DD.3 枚 組  #PC-9801VM/VX/RX,  PC-286V-5  2HD.2 枚 組 

•  FM77AV シリーズ (2 トラ イブ 専用） 3.5  2D. 5 枚 組  •  XI turbo シリーズ (2 ドライブ 専用） 5  2D.5 枚 組  鲁 PC- 9801 UV/UX， PC-286U-3.5  2HD.2 枚 組 


■通信販売 ご 希望の 方は 現金 并留て 料金と 商品名 • 槠镥 名と： S2 番号を 
明記の 上， 当社 宛 お送りく たさい ：淬次 ftSP の 方は 300円 フ ラ; 〇 
■マ カシン No19 こ 希 §1? の 方は、 100円 切手 2 枚 (200 円 分） を 同 紂の上 IA 求 券 
を お 送1 たさい， （黄* ての U 本は お断わり します） 


Muz ~  #  r  inc. 

製造 •販売 株式会社 ティー アンド イー ソフト 

〒465 名 古 屋市名 東 区 豊か 丘 1810 番地 PH0NE：052  773-7770 


T>.E： マカン ン 

: No 19 請求 券 

: MS) (マ カ 2 月 号 


レイ ドック •スーパー レイ ドックより 難易度 
アップ ヴ . の 声。 

テクニックは 練習を 積む ほどに 
向上す る。 いつまでも 同じ レべ 
ルでは、 おもしろ くないだろう 
そう// 永遠の お い かけっこな 

の 夕 7; 々と— 廳-ム 画心 

美しい グラフ ィッ久 胸 ゆさぶる B.G.M. 

. の 尸 0 

目を みはる グラフ ィ ックと 体の 
芯から ノ れる B.G.M は 不可欠。 

ある とないと では 月と スッ ボン， 

そして、 スゴイ ガ の ひとことが 
出なければ ダメ だ// 

▲この メタリックな 輝きを みよ， （デ カ キャラ） 


專用  CSSil 


3.5  2DD.2 枚 組  ¥6,800 

開発 •発売/棟 ティー アンド イー ソフト 販売元/松下電器 産業 株式会社 パナ ソフト センター 


■ ユーザーの 皆様から 数々 の 賞讃の 声が 届き 

Letters 


ました。 


STAFF 募集 中!! 


， ぐ ノコ ン ゲームを 自 分の 手で 作 りたい 人 間 集合/ 
秦 プログラマー 擊ク ラフィック テ サイナー 
•サウンド クリエーター か 人手不足 なの だ 


まずは、 下記の お 電話に て (担当： 河津) 

S  名古屋 (052)773-7770 


▲アニメーション 画面 


is  a  trademark  of  ASCII  Corp. 


[2  MUSIC 対応 I 团 対応 ^  _ 

E^2 

RAM64K  以上  VRAM128K  以上 

3.5  2DD*2 枚 組 

¥7800 


最高の オープニング; >  言葉 もな く、 ただ 見 
入って しまいました  の 声。 

高まる 興奮を 押えめ に、 シブく 決めて みました。 レースに 出場 
する 臨場感を 共に 感じて くださ 
い。 血 わき、 肉 おどる. グ 
内面の パッション 


マシン セッテ f ングが こんなに 重要で 楽し 
いなんて  の 声。 

力が 拮抗 すれば、 ラップタイム 
に それほどの 差は でない。 その 
ために も、 各サ ーキッ トの 特徴 
• 天候に 応じて セッティ ング。 

自分 だけの マシンを ものに しな 
ければ、 ファース テス ト •ラッ 
ブは 獲れ ない ぞガ 

▲  2 台の F1 マシン （セッ テ ィンク 画面）  ▲ 

ライバル 存在の 面白さを 満喫 させて もら 
いました  の 声。 

クライマックスは ラス ト 2 周。 

先行す る ライバルを 前方に 捉え 
たと きの 感動を 経験して くれ/ / 

勝負は コ ン マの 世界へ 入って い 
くぞ〇 

フレイ 画面 ► 


です。 


ジー •デ k- 


1 コース 10 周が 必要と いう こと、 やって みて 
良く 解りました 6 . の 声。 


コース レイ アウ トを 見極める こ 
とが 重要: リアルに シ ミュレ ー 
卜 した GP16 ラ ウン ドを 転戦し、 
ドライバー ズポ イン トを 獲得。 
そのため にも 最低 1 0 周は 必要 だ,、 


★T&E  SOFT の 最新 情報が イツ パイ// テレフォン サービス G 052-776-8500 

^jrgzr~ 表記の ソフ トウ： I アフ 〇 クラムと マニ：* アルは. 当社 か 刺 作. 開発した* 作构 てす 当社は ソフ ト レンタルに 対する 許可は 一切して お y ません のて こ 注意く たさい 
レンタル ゃ賴 3t- を 行なう と. 著作 us によ しく 処 m されます 


これは、 銀河 戦史に 残る 
最大 最後の 戦いの 記録で 


MS  X2 十の 機能を フルに 活か 1 た、 

究極の シユ f イング 体験。 縦 t  _、 斜めの 
マルチ スクロール (7? 難度は A。 一 
FM 音源 対応 0 巳 GM は 全 10 曲 ^ • . 
アニメ デモと! 自然 画の 美し さは 感激。'、、 
死力を 尽く し、.‘ 熱き 戦いに 終 疋 符を 打て  >- ミ 


我 _ 


超 ヒット 作 「fi スビリ ッ ト」。  ^■r/^ 
MSX2+ のす こい 機能を 得て、 _ 
權 限の 体感を プラスして よみがえる。 

16 戦を 走り抜く グランプリ モー ト。 

練習 用の ブラ ク テイ スモー ド〗， 2。 

そして、 二人で ブレイす ると 興 帟 の 八 トルモ 
時速 300 キロから フル ブレー キングで 
コーナーに 突っ込み クリアす る 時、 

前 M か 横に スッ 飛んで ゆく  U アル さ。 

3  □レー シングの .極限を 味わえ/ 

^sx  i+  es  5  2DD  2 枚 組 

発売中 ¥6,800  y 


_ 熱狂を 再現し ろ/ 
カス 16 戦の 勝者と なれ/ 


，—. 


DBIT2 


[スター シップ ランデ フー 


HT  £(3.5  2DD) 
©SCAP  TRUST  ©ARK  LIGHT 


f^STARSHIP- 

(\EXDEZVOUS 


♦スキ ヤツ ブト ラス ト 


グ ー1A か ■変わ 3 リ 
S+ 対応1  ノフ ト 


見よ、 こ必 美し さ 〇 

自然 画 ドームと 見せ ちゃおう。 


.%• 太王ゴ) しべ リアス 


THE  NEW  MSX  FAIR に 行け なれた 君に 朗報 ガ 

THE  NEW  MSX  FAIR でも 申し込みが 殺到した パナア ミュー 
ズメ ントイ ベン ト スタッフ 0 今回 誌上で 特別 大赛 集し ちゃろ 
そ./ 申 し 込む ともれな く ゴール ドに 輝く 君た けの シ リア ルナ 
ン八 一入り イ ベン ト スタッフ カー トを 発行。 パナソニック 主催 
i  のイ ベン ト 等で 先取り 情報 や 特典な と 楽しい ことが 次々 とお 
きる そ// また、 本当の スタッフ として、 イ ベン トの 手伝いに 
特別 参加で きる チ ャンス も ある。 会場で 申し込み のでき なか 
つた 君 も 応募して くれ// 


いや一、 ほんと に 各 会場と も 熱気は すご か | 
たよ 一ん 外は けっこう 寒い のに、 会場で 1 
クーラーが 必要な ほど みんなき て くれて， 
りが とネ： それでは ここで、 各 会場 ごとの 2+ 
テ レカ • スタッフ ジャンパーの 当選者を 誌上 
発表 しちゃう ぞ イベント スタッフ になった 君、 

スタッフ カードの 番号に 注目// 

以上、 中間 発表 ダ オメ デ トね そうそう、 この 
プレゼント 以外に も テ レカ、 ト レーナーなどな 


イ ベンド ズ タッ フカー ド 

申 し 込みは で (住所、 氏名、 年齢、 
学校 学年、 tel) 明記のう え 事務局 ま 
で。 無料た からどん とん 応募し よ 5 せ。 
亍 160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 1-16-4 
第 2 富士 ヒル 6F 
パナア ミューズ メント 

イ ベン ト スタッフ 事務局 


ナル グッズが どんどん 当たる からね その 当 
選 発表は、 イベントの 行なわれた 店頭で ゃっ 
てるよ おっと プレゼント はお 店で もらって ね 
みんな〜 こぞって、 店頭に 行け〜。 
とりあえず、 春 も イぺし 卜 や 3 よ 一。 期待 
じ C 待って て くれ一 
糸 スタッフ カードを 持って いる 君には、 

特別 プレゼントが あるよ〜 


r^i 5 アスキーの 商 項です-. 


知力の 極限に 挑む、 君主、 武将、 軍師の 膨大な デ^: 
小説より リアルと、 名作の 誉れ 高い 中国 統ー ゲーム 


戦国の 乱世を 鎮めよ/すでに 古典、 そい: 頂点。 

「信 長 J を プレイせ ずして シミュレーションを 語るな かれ/ 

tfSK2  : DD  - - 

^  4 細 分， 

フ 9 ，円 

編せ m パ  「儀 長の 野望 •全国 版八ン K7 ック jl， 800円 

ぶ！ 劈 Sis ，  「@ 長の 野望 •全国 版 ガイ K7 ック j 880円 


お求めは. 全国 ハソ コン シヨ ノフ .デ ハートて お 近くに お 取扱い 店 か 無い 場合は、 住所 •氏名 •電話番号 •商品名と 機種を 

お書きの 上、 現金書留 にて 当社 まて お申し込み 下さい 但し、 書籍は 取り扱って おりません 

当社は 当社 かが 乍礓を 有する 不 ソフト ウ r アの 項も^ ろ 及 ひ咨讶 ’レンタル. について これを一切 許可 じ あおりません 
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ENTERTAINMENT  &  EDUCATION 


ファミコン •ゲーム ソフ トを もら お* 3 


I 


分 


*1 


ブ 


ン 


ヤ 

I 

y 


中 


光栄 も おかげさまで、 10 周年を 迎える 
: とがで きました。 

日 頃の ご 愛顧に 感謝の 気持ちを こめて、 「記念 
プレゼント キャンペーン」 を 実施 中です。 クイズ 
にお 答えいた だいた 正解者の 中から、 抽選で 
豪華 赏 品を プレゼント 致します 0 

- ❼-❹ - © - 

光栄 歴史 三部作の タイ ト ルは？ 
(商品名を お答えく ださい。） 

?  .  r  ?  .  r  ? , 


【プレ ゼン ト 賞品】 

《信 長の 野望 賞》 

NEC  PC-9801RX2 セット . 1 名 様 

I 《E 國志 賞》 

SHARP  X68000 セット . 1 名 様 

《蒼き 狼と 白き 牝鹿 賞》 

富士通 FMR-50 セット . 1 名 様 

《維新の 嵐赏》 

SONY  MSX2  + . 4 名 様 

《麻雀 大会 賞》 

SHARP  Twin ファミコン . 3 名 様 


《シブ サワ •コウ 賞》 

お好きな 光栄 商品 1 点 . 100 名 様 

《光栄 賞》 

KOEI 特製 テレホンカード . 100 名 様 

ぐ. •パソコンは、 本体. カラー CRT. キーボードの セット、 MSX2  + 
と ファミコンは 本体の みです 

【応募 方法】 

官製 ノ 、ガキ に クイズの 解答 及び、 住所. 氏名. 
年齢 *TEL、 および ご 希望の 光栄 ソフト 名 （機 
種名を 必らず 明記) をお窨 きの 上、 ご 応募く だ 
さい。 正解者の 中から 抽選で、 上記 豪華 賞品 
を プレゼント 致します。 

【締め切 0】 

1989 年丨月 3 旧。 （当日 消印 有効） 

【発表】 

当選者の 発表は、 当社 雑誌 広告 4 月 号 (ロ グイ 
ン •マイコン *MSX マガジン •ファミコン 通信 各 
4 月 号） にて 行います。 

(シブ サワ •コウ 赏と 光栄 貧に ついては、 商品の 発送を もって 発 
表と かえさせて いただきます） 

【宛先】 

〒223 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 卜 4-29 

日吉 郵便局 留 

株式会社 光栄 「1〇 周年 キャン ぺ ー ン ぼイ 系 j 


半 も 

承ります よう 
中し げ ます。 ^ 


テレホンサービス： KOEI の 最新 情報な どを テー ブで お知らせし ています 0044(61)  II00.S044(6I)8000 (ファミコン 専用: 
亍 223 横 浪市港 北 区 日 吉本町 I  -4-24  TEL.044  (6 1 ) 686 1  (代 


UULT 


株式会社  光栄 


〇 — ル プレイ ンクゲ ー J 


ウイ ザ ー PM ロール プレイン グゲ- 
の 世界は まだまだ 広がる/ 


「ウイ ザー ドリ イロー ル プレイン グ ゲーム j は、 基本 セツ ト だ 
けで も 十分に 楽しめます >  しかし 新しい シナリオ、 世界 
の 設定、 新 J レ-ルな どが 広がれば、 さらに 楽しめる よう 
になる のです。 

もちろん^ その あたりの サボー トに も 手 抜か IJ はあり 
ません 0 まずは、 サブ1 J  メント を 次々 と 発売す る 予定です。 

サプリメントとは、 新 シナリオ、 ワールト ガイドな どを 網 
羅 した 副読本で あ y、 これが あれば 自分で シナリオを 
作る ときに も、 役に立つ ことうけ あ t 、です。 

それでは、 まずは 1 989 年 1 月に 発売され る サブリ メン 
卜 01 の 紹介を t 、たしましょう。 


ウイ ザゴ リイ □ー ル プレイン ダケ- ム 
サプリメント 「ダロスの 盾 J 


新 シナリオ 「ダロスの 盾」 

この シナリオは、 レベル 1 の キャラクター向けの、 ミニ •キャン ペー 
ン  •シナ  リオです。 オーブン フイ ー ル ド •アドベンチャーを 組み- 
た 、ストー  リー  性 豊かな シナリオ  T  す。  | 

マスタ リング •ガイド 

これは、 また ゲーム マスター をす る ことに 慣れて いない 人の ための. 
マスターと しての 心得を 伝える ものです。 シナリオの 作り方 や， 禾ンス 
ターの 設定の 方法、 新しい 魔法の ルールな どを 詳し 〈記す ものです 0 

ワ-ルド •ガ仆 

「 ウイ ザ ー ド リイ J の 舞台と なる 城砦 都市 リル ミ ガンの 周り はさま ざ 
まな 国が あります d 新しい シナリオを 作 多た めには、 この ゲームの 世 
界 について 詳しく 知っていなければ なりません。 そのために、 今回 
は 侍 や 忍者が 生まれた 謎の 国 「ヒ ノモ h について 解説し まあ 

ゲーム •リブ レイ 

リ プレイとは、 ある シナリオでの プレイの 模様を ストーリ ー風に 書 
いた ものです。 実際に どのよう に プレイ じ T いいかわ からな \ V 他 
の 人は どのような プレイを している のか 知りたい 、という 人は ぜひ こ 
れを お読みく ださい。 もちろん、 読む だけで 楽しい ことは 保証し ます。 

コン ビュー タ ゲーム •レビュー 

コンピュータ 版 「ウイ ザー ド リイ」 の 最新 作 「ウイ ザー ドリ ィ 4」 のゲ 
ー ムレ ビューを、 なんと 安田 均 氏が 執筆。 「ウイザード リイ も の おもし 
ろ さがよ くわ かります。 


その他に あっと 驚く 記事 や 役に立つ といが 満載され ています。 
読んで おもしろく、 なおかつ 役に立つ という、 雑誌 スタイルの 新しい | 
彤の サプリメントな のです 0 


I ウ ftf ー ド リイ ロ-ル プレイン グ ゲーム i 
/ リメ ント 01 「ダロスの 盾」 


^ 発売 時期: 89 年 1 月下 旬 （予定） 1 
1գ 売 希望価格:  2,800円 (予定）1 

^ 形式: ブック •スタイル 

1 作： 安田 均と グループ sn 

- i 

■ 


VUtl'H 

士フれ 島ら と 耳 


スト^ ー リー 

狂気の 人 呑 主 トレ ボーの 叶 界 
征服の ための 2 つの 条件 —— M 
強の 精鋭 部隊の fr 成と 邪恧な 
魔法 使 I 、ワード ナの 魔除けの# 
還 一 を充 たす ことが この シナ リ 
才の H 的。 地 ド 10 階に わたる 3D 
地 ド 迷 州 こは 多くの W 難が 彳林 


3  ミ 


ラ  ぐ-レ 

■対応 機種/  CS32  | 卜 |〇9 

IV-RAM128K) 

ROM カー ト リッジ (SRAM バッテリー バック アッ 
プ 付） 

■定価 12,800円 

(メタル フィギュア 付） 

2 月 3 日® 発売 


この ウィ ザードリ ィ CS32 用 ROM 版は 限定 生 
産と なります ^ 売り切れの 際は ご 容赦く ださ 


籲 データは パナ アミューズメント カートリッジと 3. 5-2DD フ 
ロッ ピー ディスク にも セ _ブ できます. •フロッピー ディスク 
の 「ウィザード リィ」 を お持ちの 方は、 その デ ー ダ T この ROM 
_  版を 遊ぶ こと もで きます。 


空中の 画面 會 

V/STOL 機能を 使い 急滅 速した 直後、 才 
ー バー シュート する 敞 機/ 

地上の 画面 蜂 

地上 基地を 瞰 戦車から 守れ/ 

スコア 画面 毒 


八 U ア ""•コン バット フライ ト シミュレータ 


V/SIOL 


ヴイ •ストール 
フア ィター 


亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 咮 アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080 


株式会社 アスキー 


V/STOL (垂直/短距離 離着陸) の 戦 B 機と しては 最も 強力で、 
滑走路を 全く 必要と しない 八 リア ーは、 従来の 兵器 運用の 概念を 
根本的に くつがえす ぼ どの 柔軟性を _っ ている。 

どんなと ころからで t  (森の 中 か さえ I) 離陸 できる パ リアーは、 

地上 支援 兵器と しては 右に 出る もの ~ なし 、存在で ある。 

V/STOL 機能に よる 八 リアー 特 _DVIFF(Vecto「 in  Forward 
テクニックを 再現し、 さらに 地上 支援な どの 戦略 的な 要素 も 加えた 
戦闢 シミュレータが この ゲームで ある。 

籲 単なる フライ トシ ミュレ ー 
夕では なく、 地上 部隊を 
支援しながら 地上と 空中 
の 敵を 攻擊 し、 遠方に あ 
る 敵の 司令部を 発見し 破 
壊す る 戦闘 シミュレータ 
です。 

•AIM-9L サイド ワイン ダー、 

1000 ポンド 爆弾、 機関 砲 
を 装備し、 HUD、MFD、A 
AR などの 各種 計器を リア 
ルに 再現。 フレア、 チャフ も 
使え ま艾 

•地上からは SAM や 高 射 
砲、 空中では MIG21 が 襲 
ってく るう え、 上級の レべ 
ルでは ブラック アウ ト、 レッ 
ド アウト も 起り ます 0 
春 1 枚の デ f スクに MSX/M 
SX2 用の 両方の プロ グラ 
厶が 入って います。 


f 


あの カ ワイ イぺん さん 
くんが、 帰って 吉た〇 今回は 
5 つの ワールドを 設定。 ルール 
は、 60 秒 以内に 1 0 個の ポールを 相手に ぶつ 
ける よ 5 に 全部 投げ込めば 勝ち だ。 それ そ 
れの ワールドの 4 種類ず つの 個性 鑒 か なキ 
ヤ ラク ター 2 を 相手に べんぎん くんは ゼッ 
コーチ ヨー/ガンバ レ/ガンバ LV べんぎん く 
ん 〇5 つの ワールドを クリアす ると 最強の 敵 
が べんきん くんの 前に 立ちはだかります > 


•グラフィックは 前 作を 遥かにし のぐ 美し さ。 
•ボールの 衝突 後の 動き も 運動 置 保存 
の 法則に 従い 忠実に 再現。 

•べんぎん くんは 腹筋 力で 前に かがん 
で ボール を 避け 更に 強力な 火の玉 ボール 
u 気合い ボール" を 投げられる ようになりました | 
•べんぎん <ん に 心強い 味方 ”ぺ んぴ 一ち やん" 
が 仲間入り。 あなたは べんぎん くん 又は べんぴ 
一ち やん、 どちら か 選んで プレイで 咅 ます。 


アリ ッ7 相手の 蟠は 2 匹い る そ/ 
1 対 2 なんて ひきよ 5 だ そ/お 花 


がきれ し、 な 虫 ワールドでした。 


I  wars  ■ 


-ル ドで 相手をす るの 
は エリ マキ ト カゲ >  右に 左に 避け 
る 姿が ミヨーに 攻ワ イイ。 


こちら 懐かし ワールド 。前 作と 同 
じ 顔ぶれ だ。 べんぎん くん 必殺の 
気合い ボールが 火を 吹いた。 


完全 限定版で 新発売 


■  EE32 対応 (MSXh も 可)^^  ■定価 6,800円 

2  メガ 闩〇 M カートリッジ (V-RAM128K 以上 必要) ジョイスティック 使用 可/ 

MSX  MUSIC 対応 E  fm  PAC 及び PAC に ゲームの 経過を セーブで きます。 

(FM  PAC を 使用す ると ゲーム 中の 音楽を FM 音源で 聞けます。） 
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SOFTWARE 


虚構と 現実の 交錯 点 


新発売 


1986 年 世羿は アメリカと ソ ビエ トと L 、う 超大国の 微妙な バラ 
ンスの 上に 成り立って L 、た 0 もし、 この/  く ランスが 崩れる と、 世界は 


情報の 収集 


あなたは まず、 

1 986 年 現在の 各国の 状況すな わ 


大統領 日記 


大統領 執務室に て 


ち 米国と ソ連の 影響圏 とその 度 


1986年1月13日 


合 や 反政府勢力の 動向、 また 米 
ソ それぞれの 外交 間 係、 軍事 採 


この 部屋の この 椅子に つく 日を どれ 程 夢 兄た こと か。 デ 
スクの 上は 奇麗に 整えられ、 埃 一- ^ ない 0 そして 政策決定 
支援 機器で ある BOP。 この ほんの 小さ な 機械が K  界 

を 動か している の だ。 私は 今 U 、 我が 人虫敁 大办筲 # 共: ； 
に その 装 誇に 灯を 人れ る。  / ' 

8 日 

フ イリ ピンの^ 贱を鸯 こ"^ う な_ だ'。 そ < 
の 勢 t 、も 衰える 様 が 無 t 、。保守 政権 打倒 を 犯っ^^ る な 


勢の 状況 等 を 確認して お かねば 
ならな 


乱 勢力は、 ソ ピエトから 資金 援助を 受け •: TM 
cia か ら送 られ てく る 情報が^ 刻々 Uimi 
る。 いよいよ 手を 打たねば な ら ない XTtJo. 


M 事扪制 ft 

!?懺 か/叫 


兩ア フ リカに は 経済援助 だ ( ナで 
う がよ さそう だ。 とこ ろの 世 9 
ソ ピエト が 抗議を した としても ど: 

t  零^  ^ 


すで; IpX 只 14^1^11 た ほ‘ 

世 蛑遍祕 辱 — U り* 

) ど/^，， か) 亡 u 


非 公 5® 議 で 両国 とも 譲らなかった 
ソ間 i 二 緊張 状態が 生じ、 危働 '•触 
m3 は、 ：4 交 的 危機と デフ コ ン 4 から 1 


M ~~~ ^t3Bi 

碩 赞辱 f な1^ 

_ 年;，! ない と ぃぅデ 

，一 【のか？  _ 

k、 诚: fv，〆： 

，令 供 ね da ぇ 々墨^ 

>  H  •  »  ■*  ^  ru- 


危機が あり、 賭けられる 威信の 


f 想 •通り 南アフリカ 以 
してきた。 この 程度のは 卞 


という こと を 示して やら 


強硬な 態度に 出 代 
ことを、 ソ ビエ トと $ 
デフコン 2 に 
IK] が ここから 

明 U ば こ.® i 柿 逢 も 顧 


MSX  2(VRAM128K) 対応 3. 5-2DD* マウスが あれば より 快 通に 操作で きま す 

PC，!)1 シリーズ、 Macintosh 対応版 好 肝 発売中 定価: 各 12,800円 


I 溫 益！— バランス •オブ •パワー デザイナー ハ ト 

ク 'ノス ク a フォード 著 多摩豊 監訳 アスキー 出版 局 定価 2,800円 


核戦争の ために 崩壤 する だろう 0 君には アメリカ 大統領 か ソビエト 
共産党 害 記 長と して 8 年間の 時間が 与えられる。 この 8 年の 間に、 
世界の 国々 が 持つ“ 威信” と 呼ばれる 値を、 相手の 超大国より 多 
く 集めな ならな t 、。君は 真の 指 m 者に なれる だろう か？ 
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ゲーム 各国の 状況 米国 ソ逭 政 清 世界情勢 各国の 情報 


ア メリ カ 合衆国 


1986 


□安定 

_ フィン ラン ト-, 化 

圖 革命 


主な 奉 件 


米国の 得点: 


ソ連の 靖 


八 ランス •オブ •パワー 

~ スノ  _  卜 

定価 2,800円 （送料 300 円）  * 


困 

Bala】i<  \oArr.., 

謝1“ 以^^^^ 

8¢  4 “  :  n  . •ブ ぃ  _ 

1 ■  *：'. へ， -*•  •'，:_»、， .叫  \  1 

^■r  \j 


MINOS(  AH 


| ゲ-ムの 囑[1 


作者 自身が 明かす バランス •オブ •パワーの 全て 

難解 かつ、 優れた ゲーム バランスで 知られる 戦略 シミ ュ 
レー シヨ ン ゲーム 「バランス •オブ •パワー」 を、 作者 
である クリス •クロフ ォード 自 身が、 攻略 法 か ら 作成 秘 
話まで 詳細 » 説 0 さらに、 ゲーム デザイナー としても 知 
られ る、 ウォーロック 編集長 •多 摩豊が 翻訳、 監修した 
ことによって、 より 読 みごたえの ある ものと なって いま 
す。 コンピュータ ゲームの 発想、 デザインの しかたが よ 
く わかる ので、 「バランス • オブ •パワー」 の 難しさに 頭 
を 抱えて いる ゲーム ユーザーは もとより、 コンピュータ 
ゲーム の デザイン に 興味が あ る 人に も おすすめ します。 


隙驟卜 
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MSX をより 使いこなす ための 

MSX ベ •画し， 看撕 

MSX ベーし っ君 ぶら す 

価， 6.800円 （考料 400 円） _  _ 

■  ROM 力ートリ ッジ +3.5 インチ IDD フロッピー ディスク I 枚 （2DD 
の テ V スク 装置で も 読み書き 可能） ■マニュアル ー式 ■  C23- 
C232 +  ■MSX ベーし っ君 ら すは MSX-BASIC と 上 匕 
ぺて 文法 上の 制限 及び 相違点が あります 既存の BASIC ブ 〇 
グラムを コンパイルして、 実行す るた めには 多少の 変更が 必要 
になる 場合が ありま す〇  の 》 状、 fc 辱は一 郵 変 史 になる •金が* り* す. 

$ 売 予金ノ 


MSX のた めの 新しい 環境を 提供す る 

l^HMSX-DOS2 

日本 RMSX  DOS2  128KB  RAM 内 雇 

価格 34.800円 （送料 1,000 円）  ' 

■  I28K パ イト RAM 内蔵 ROM 力一 ト リッジ +3.5 インチ IDD フロ ッ 
ピー デ 1 •スク 2 枚 （2DD の デ < スク 装置で も 読み 害き 可能） ■マニ 
ュ アル ー 式 

日本語 MSX  DOS2 

価格 24,800円 （送料 1.000 円） 

■  ROM 力ートリ ツジ +3.5 インチ IDD フロ ツ ヒー ディスク 2 枚 （2DD 

の デ <  スク 装置で も 読み書き 可能） ■マニュアル ー式 _RAM  1 28 
K バイト 以上 搭載の CSfc 専用、 対応 機稽 (ソニー HB-F900、 日 
立 製作所 MB-H70、 松下電器 産 業 FS- 500 0F2、 FS- 4600 R 三 
菱電褫 ML-G30、 ヤマハ YIS604  I28、CX7M  128、 YIS805  12 8、 
YIS805/256  ■写真の 


コミュニケーションの 世界を 広げる 

MSX-TERM 


MSX  TERM 


価袼丨 2,800円 （送料 1.000 円） 


_3.5 インチ IDD フロッピーディスク I 枚 （2DD の ディスク 装置で も 
铳み 書き 可能） ■マニュアル ー式 _£232 ■日本語 MSX-DOS 
2 対応 _RS-232G 対応 ■パソコン通信を する 場合には、 MSX 
本体の 他に MSX 專 用の モデム カートリッジ、 もしくは RS-232C 
力ートリ ツジと モデムが 必要です。 


( ^月 下旬、 
I 発売 予^! 


■MS-D0SU 米 n マイクロ ソフト 社の 商樣 です。 E3、 MSX-DOS、 日本語 MSX-DOS2、 N4SX ペーし つ君 ぶら す、 MSX-TERM は アスキーの 商標で す》 _D0S2 対応の K4SX-DOS  TOOLS, MSX-S  BUG、 MSX-Cver.I.I など 顺次關 発 中 

■カタログ 送 程: 住所 •氏名 •年齡 •駸業 •電話番号 •商品名 •使用 機種が 月 記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハガキ で お申し込みく ださい。 
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1 僕は ネ ツトワ 


| 人で パソコンに 向かっても つまらな い。 パソコン通信を 利用 すれば、 あなたの 世界 
は広がります ^° 8><丁巳0^は高速 * 咼機能そして使い¥い通信ソフトウエア。 
XMODEM や Transit による デ— 夕 転送を サボ— 卜し、 マクロ 実行 機能 や 逆 
ス クロ— ル、 簡易 H ディタ 機能な どに より、 快適な パソコン通信を お手伝いし ます。 


1 僕は プロ グラ 7 


日本語 MSX  DOS2 は 完全に 日本語に 対応 ◦また、 RAM ディスクの 機能 も 持 
っ ていて、 高速な アクセスが できます。 さらに、 Ms  DOS と 同じ 階層 ティ レクト リ 
の 機能を 持って いるので、 ヮ— プロの 文 * などを 16 ビットの コン ピュ— 夕と やり取り 
する ことができ ま 1-0 日本語 MSX D OS 2 は MSX に 新しい 環境を 提供し ます。 


r 簾は クリエ イタ 


驚異的な パフ オ— マンスを 誇る 実数 型 BASIC コンパイラ 「MSX ベ— しつ 君」 
が MSX2+ 対応に なって 新登場。 15 〜 20 倍と いう 実行 速度は そのままで、 
MSX2+ の 新しい スクリ I ンモ— ドやス クロ— ル 命令を サボ— 卜。 わかり^ Ki マ 
1 1 ュ アルと 迷路な どの サンプル ソフト も 付いて、 いっそう 使いやすくな りました。 i 


1 Msxro lo w ilo li ^ 


笥 能 f 標義慷 。 


好評 スター トを きった アスキー ネッ ト! ただ t 、ま _ 員 募集 中!! 

◄ ア スキーの バソコ ン 通信 ザービス ► 

ASCII  NET 

ア スキーネットと 『Tri-P』 の お 問合せ •お申し込みは 0(03)486-9661 

電話 または、 ハガキ にて お 問合せく ださい。 すぐに 詳細 資料と 共に 入会 申し込み書を お送りし ます> 
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あなたが 拡がる， 新しい バーソ ナル コミュニケー シ ヨン。 

パソコンが、 新しい 夢を 育てて います。 あなたの バソコ ンを 、みんなの バソコ ン につな ぐ バソコ ン 通信。 それは, 人間が 初 
めて 手に する 新しい パーソナル メデ f アです アスキー ネットに 接 親す る だけで、 日本中の だれと でも, 好きな 時に 好きな 
だけ 話し合う ことができます。 欲しい 情報 も 手に入ります 個人と 個人の つながりが 大きく 広がれば、 ほんとうの 意味ての 
新しい バー ソ ナル コミュニケー シ ヨンが 可能になる はずです。 個人の ために, みんなの ために、 ア スキーは 大切に 育てます 


ア スキ ■ネット PCS 気軽な  パソコン通信を 楽しみたい 人の ための ネットワーク 


アスキー ネットを 代表す るの がく アスキー ネット pcs> です。 日本 全国の 
パソコン 大好き 人間が 育てて きた、 活発な 会 貝 同士の コミュニケ ー シヨ 
ンの 伝統が いきて います リヽソ コンの 情報は もちろん、 生活/趣味 研 
究 サロンな どの 特色 ある SIG エリアは、 推 もが 参加し やすい 魅力 あ 
る 雰囲気です。 それから XPCS> の 大きな 魅力の 一つが パブリック •ド 
メイン •ソフトウェアを 集めた KPOOL”。 雅 もが 自由に 使える ソフトを ブ 


■ルして あり、 その 数は ゆうに 2,000 本を 越え、 質、 置と もに 日本 最大 
級です。 バソコ ン 大好き 人間が 創った だけに、 ゲーム や 便利な ツールな 
ど いずれも 傑作 そろいです 。より 多くの 人と、 もっと もっと コミュニケ ー 
シ ヨンしたい •••気軽に パソコン通信を 始めたい あなたに おすすめです。 
〈PCS〉 には ユニークな 個性の •SIG、MAIL、VOICE などの コミュ ニ ケー シヨ ン サービス 
•最新の ゲーム ソフト 情報な どの インフォメーション サービスが あります 


アスキー ネット ACS 情報 人間の ための ネッ トワー ク 


く ACS> は 情報 人間の ための シンクタンク。 知りたい こと、 調べ 
たいことは ネッ トに 呼びかけて ください。 たとえば 異 業種の 人たち 
との 勉強 会 もく ACS> なら ネツ ト 上で 気輊に 実現で きます。 デ イス 
ブレイに 表れる 多くの 情報が、 頭脑を 心地よ く 刺激して くれ ま 


す。 ネッ トの むこうに きつと あなたの ブレーンが 待つ ています。 
〈ACS〉 は *SIG、MAIL、VOICE などの コミュ ニ ケー ション サービスと •時事 通價 、東 

販 週報、 日本 リーダー ズク ラブな どの インフォメーション サービス、 そじ r 籲 オンライン シヨ ッ 
ビングな どの ト ランサ クシ ヨン サービスを 用意して います 


アスキー ネット MSX  msx ユ ■ザーのた めの ネツ トワ ■ク 


MSX マシンの ための 専用 ネットワーク。 ネットワークの 核と なる SIG に 
は、 音楽 科学 ゲーム/料理 MSX ハードウェア 情報な ど、 多彩な 分野 
で ジャンルに とらわれない コミュニケーションが 交わされ、 家族 全 具で 
楽しめる 開かれた ネットワーク として 大きく 育つ ています。 MSX バソコ 


ンを 活用した いと 思って いる あなたに 最適の ネットワークです。 

〈MSX〉 には •SIG、MAIL、VOICE などの コミュニケーション サービス •時事 通信、 大 

和 証券、 日本 交通公社 など、 ニュース や 株式 情報な どの、 すぐに 役立つ インフォメーション 
サービス •オンライン ショッピング などの トランザクション サービスが あります 


アスキ- ネットす ベて に 「TH-P」 が 使えます/ 

一 全国 64 箇所から アクセス 可能に …… 一 

アスキーの バソコ ン通倌 サービスの すべてに イン テックの 個人 向け 
VA  NrTri-Pj が接統 可能に なりました。 主要都市を フル カバー、 全 
国 64 の アクセス ポイントから、 これまでよりも 安い 通信費で ご 利用で 
きます。 しかも 注目の MNP モデム (クラス 4) も サボー ト。 


•「Tri-P」 の 利用 料金 


加入 料金 
月次 料金 

基本 料金 （月間 60 分まで） 

3,000円 

1,000円 

使用料 金 (60 分を 越える 分に つき） 1 分 

10円 

※ 「Tri-Pj で 海外に アクセスした 場合は 1 分 90円 です。 


加入 料金な しのうれ しい サービス も！ 

アスキー ネット 事務局で 「Tri-Pj にお 申し込みに なると、 上記 料金のう ち 加入 料金 
(3, 000 円） が 無料に なり ま t ■。加入 料金な じ C、 経済的な 「Tri-Pj に 参加で きる わけ 
ですから、 得して 得する ダブル メ リット。 


使えば 使う ほど 有利な 新 料金 体系, とても 経済的です。 クイズに 答えて ア スキ— ネットの リザ- ブ ID を 貰おう! 


•アスキー ネット 登録料… 3,000円 く PCS〉 く ACS> く MSX> 共通。  ただいま 「リザー プ キット キャンべー ン 」 実施 中。 あなた 専用の ゲスト ID が 貫え る 絶好の チャンスです。 当た 

複数 ネットに 加入の 場合 も、 登録料は 3,000円 のみです。  れば アスキー ネットく PCSXMSX〉 が 無料て; なんと 合計 3 時間 も 使えます 。ふるって ご 応募く ださい。 


•アスキー ネット 利用 料金 
く PCS〉 ① 基本 料金 （5 時間まで)… 2,000 円/月 

② 5 時間〜 20 時間まで… 20円 /3 分 ③ 20 時間 以上… 8,000 円 月 
<ACS> ① 基本 料金 (5 時間まで)… 4,000 円/月 

② 5 時 問〜 20 時間まで… 20円 /3 分 ③ 20 時間 以上… 10,000 円/月 
く  MSX> ① 基本 料金 (5 時間まで)… 1 ,500円/月 

② 5 時間〜 20 時間まで… 20円 /3 分 ③ 20 時間 以上… 7.500 円/月 


[?兩 題 | アスキーの パソコン通信 サービスの 総称は？ アルファベット 8 文字で お答えく ださい。 

00000  〇〇〇 

•応募 方法： ハ ガキに 「クイズの 答えと 希望す 5 リザーブ キット 名。 及び 住所、 氏名、 年齢、 性別、 
職業、 使用 パソコン 櫬檯 名、 使用 通信 ソフト 名、 加入して いる パソコン通信 名」 を 明記の 上 アスキー 
ネット 事務局 「リザーブの」 係まで お送り 下さい。 •賞 品： 「アスキー ネット PCS リザーブ キット 」 
又は 「アスキー ネット MSX リザー ブ キット」。 抽選で 毎 遇 各 100 名 様に。 

•応募 資格： アスキー ネット 未 加入の 方。 く MSX> は MSX パソコン 所有者に 限ります。 


•  く PCSXACS〉 は 2400 bps を 使えます から、 より いっそう 経済的です。 

ア スキ-力 ■卜 会員なら、 とんな に アクセスしても 基本 料金 だけ! 

パソコン ライフを バックアップ じ r くれる く アスキー カード〉 が ついにで ました！ アス 
キー ネットの 入会金が 免除され r、 さらに どんなに アクセスしても 基本 料金です む、 
うれしい ダブル 特典 付。 つまり 1 ヶ月の 料金は く  PCS>2, 000円 、く  ACS>4, 000 円、 
く  MSX>  1,500 円です。 


•発  表： 賞品の 発送を もって かえさせて いただきます 0  ♦こ ア 林-ネットの -S のサ -Wtt 利用て 《 甘ん 


/ 、•ソ コンに、 いちばん よく 効く カードです。 

ASCIICARD 

アスキー •日本 flK.VISA  JOINT  CARD 

会員 募集 中/ 


msx ゲーム as 解析 


ゲームを 買って きたは いいけ ど、 難しす ぎて 途中で 投げ出 
している 人は いません か 7 そんな アナ タに、 陰ながら 力 
になつ ちゃう この コーナー。 今月 もめ いっぱい 頑張ります。 


癱ゴー ファーの 野望 EPISODED-  -70  •サイコ ワールド- 
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•FH スビリ ット 3 □スペシャル 

•ゼビ ウス . 

•ラス ト •八 ル マ ゲド ン . 

•バランス •オブ •パワー . 

•レイ トック 2… 
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•きまぐれ オレンジ ロー ド . 10 

•アーク ス . 10 

•スナッチ ャー . 10 

蠢エク ザイル 2 . 11 

籲原宿 アフター ターク . 11 


今月は ステー ジ 4 
から 7 の 攻略！ 

先月では 自 機、 UVIXEN 〃の パワーアップの 数々 や、 
ステージ 1 から 3 までの 攻略を 紹介した ね。 そして 
今月は いよいよ 中盤戦で ある、 ステージ 4 から ステ 
ージ 7 までを 攻略して しまろ の だ。 今までの クラ 亍 
ィ ウス シリーズの 集大成と もい える この 作品。 かな 
り 手 ごわい ので、 心して プレイして くれ。 

■コナミ  MSX2  5,800円 （ROM) 


SmQE4 歴代の ボス ガ VIXEN を 襲う! 


あせったら 負け だ！ 

ステージ 4 は、 グラディウス か 
ら 沙羅曼 蛇に 登場した 巨大 戦艦が、 
パワーアップして （一部 パワー ダ 
ウンして るの もい る） 再度 登場す 
るの だ。 その 昔、 1 度は 倒して い 
る 連中 だけど、 だからといって 気 
をぬ くと 命取りになる。 ここで 死 
ぬと、 自 機が 大幅に パワー ダウン 
してし まう からだ 0  4 寺に アノ < トン 
艦は 昔より、 ほんの 少し 弱くな っ 
ている とはいえ、 やっぱり 強いの 
で 初心者は 特に 要 生 意 だ。 ポ イン 
卜は スピードアップ だぞ。 


宇宙 キ ライ 


シリーズ 第 1 作、 グラディウス 
では、 ステージ 2 の 終盤で 登場し 
ていた。 次から 次へ と ワープして 
きて、 自 機に 体当たり をく ら わし 
てく るの だ。 コ イツは 3 コに 1 コ 
の 割合で パワー カフ セルを 持って 
いるので、 3 コ めを うまく 自 機の 
前へ 誘導して やっつけよう。 

深追いす ると 思わぬ 場所から 飛 
んで くる <7) で 注意が 必要 だ。 パワ 
— カプセルを 取り にいく タイ ミン 
グを 誤ったら、 素直に 諦めよう。 


會 宇宙空間から 突然 ワープし てきて、 自 
機に 向かって 突進して くる 数が 多い 

この ステージの 途中で やられて 
しまった 場合、 必ず 最初に 出会う 
敵で も ある。 その 時は、 思い切り 
パワーアップ しよう。 


ちなみに 昔は こ 一 だつ だ… 


會 こちらは、 むか 一し の 宇宙 キラ イ。 ァ 
ー ヶ ー ドの ものに く ら ベ、 やや 遅かった 


こちらは グラディウスの 宇宙 キ 
ライ。 デザインが ゴー ファーの も 
のと 若干 違う が、 アルゴリズムは 
ほぼ、 同じ だ。 うう、 なつかしい。 
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ミス フイ ッツ艦 


コイ ツも グ ラディ ウス 2 で 登場 
した 中型 戦艦 だ。 4 本の レーザー 
が 本体から 連射され る。 レーザー 
の 間を かいくぐって、  中央を 狙 お 
う。 動き も 遅い ので、 あせらな け 
れば 楽勝 だ。 ときどき レーザー を 
撃たなくなる ので、 そこが 狙いめ。 
相手の コアめ がけて 連射 だ！ 


アバ トン 艦 


出 ま 17 た！ グラディウス 2 で 
コイ ツに 何度も 煮え湯を 飲まされ 
た 人 も 多い はず。 ト コロ テンの よう 
な レーザーは 防御 不可能だった も 
ん ね。 この アバ トン 艦は 前回に 比 
ベて 動きが ホンの 少し だけ、 遅く 
なって いる。 ようするに VIXEN の 
个生 能が メ タリ オンより よく なった 
ん だろう ね。 でも、 自 機の ス ピー 
ドが 足りない と、 あっとい うまに 
やられて しまう。 上下に かわす 夕 
イミ ングを 覚えよう。 


►以前に 比べて ス匕ー ド ダウンした 
トコ ロ テン レーザーは 圧巻 だ 

この アバ ト ン 艦に やられて 丸 
裸に された 人は、 ス ヒー ドを 取 
る こと。 最低で も 4 段階は 欲し 
いところ だ。 動きを 速めよう。 


md. 


會グう 

場した 

パト 

比べ 
□  □ 


テト ラン 


沙羅曼 蛇で 登場して いた 中型 攻 
撃 戦艦 だ。 ゴー ファー にで てく る 
コ イツ は 若干 ノ 、。ワ _ アップし てい 
て、 4 本の 腕を 左右に ぐいん ぐい 
んと 振り回す， 画面の 四隅が 安全 
なの だが、 逃げてば かりじ ゃ 破壊 
できない ので、 タイミングを みは 
からって 攻擊 しよう。 リップル 系 
の 武器 も レーザー 系の 武器 もよ く 
きく ぞ〇  をして 中央を 狙え こ 

ファ イヤー ブラスタ ー系は 危険な 
ので 使わない こと。 


會 正方形の ホ ティーから 4 本の 腕 か 伸 
縮す る— 画面の 四隅へ 逃け 込む のた 


テ ト ラン を 倒 して、 爆破す る 
直前、 こいつの ハッチの 中に む 
り やり 入って みるの もよ い。 新 
U 、武器が 隠されて し 、ると きがある , 


ちなみに 昔は こ 一 だつ だ ♦ 


會 おやおや、 形が だいぶ 違います ね 
コアの 形が ちょっと 小さめ ですな： 


沙羅曼 蛇の ころは 4 本の 腕は 
右回りし かで きなかった。 また、 
ボディー の 形状 も だいぶ 違って i 
いるね。 強さは そう 変わらない。 


ぬ 昔は こ 一 だった 


> ディ ウス 2 の 折り返し 地点に 登 
ニア ハ， トン)!^ やっぱり 強 い- 

ちらが グラディウス  2  のア 
ン艦 c ゴー ファーの ものと 
て、 まったく 同じ だね。 卜 
テン レーザー も 同じ だ。 


W| 

!|%s  1 

』 通 へ 

M 

こ一 なる… 

ビック コア 


なに も 一番 最後に 登場し なくて 
もい いじ ゃない、 というく らい 弱 
い。 まあ、 グラディウス で 初 登場 
したと きも、 あまり 強くなかった 
けどね。 でも、 ボディーは 1 番、 
かっこよ く なって いる。 攻撃は あ 
いかわらず ワン パターン なので、 
あま り 気にしな いでいい ぞ。 


會 おお！  この美し い ホ テイ ーに 魅せ 

られた 人は 私た けて はな いはす 


ちなみに 昔は こ 一 だつ だ… 

この 写真 もグラ ディ ウス 2 の も 
の。 どちらの ミス フィッツ 艦 も、 
まるで 兄弟み たいに そっく り だ。 
気分は 宗 兄弟 といった ところ か： 
なれれば ど 一って ことない という 
部分まで 同じな のね： 


會ァ バトン 檻と 同様、 以前と まったく 
同じ 形を している- 進歩がない ね- 


ち なみに  昔は こ 一 だつ だ… 

思えば 最初に この ビック コアを 
見た ときは、 あまりの 美し さに、 
感動した つけ。 グラディウスに 登 
場して 以来、 何度と なく 戦った 相 
手 だ。 どちらの デザインが 好き か 
は、 もう 好みの 問題で しよう。 


會 ゴテゴ テした 戦艦の イメージが ピッ 
タリ 合う， こちら も ナイス デザイン， 


参 こいつ か VIXEN めがけて レ 
丨ザ ーを挈 ってく るち と ト ロイ 
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會ザコ キャラの フォー メー シヨ ン攻擊 と、 
モ アイの 後方 イオン 攻擎が 激し く なって 
くる。 早めに モ アイを 壤 すの だ。 


會 ステージ 5 の 半分まで やってきた。 こ 
こから いよいよ 恐怖の 振り向き モ アイが 
登場す る。 ザコ にも 注意し よう。 


會 この辺り のモ アイは 必ず 破壊して おく 
こと: 左右に 顔を 回転 させて 自 機を 狙い 
擎 ちして くるから だ r 後ろに 注意！ 


V  :::  I 眞 謹:、，:：..。 


會 後方の 攻擎を 回避す るた めに、 テイル 
ビームに して おくの もよ い。 ただ、 そう 
すると モ アイが 壤 しにくい の だ。 


會 この 巨大 モ アイを 倒せは ステージ 
クリア ーた 巨大 モ アイの 耐久力は 
ケタ 外れな のて、 気長に 連射し よう 

はかなり 懐かし いんじゃな いかな。 
この モ アイの 集団は グ ラディ ウス 
のとき にも ステージ 3 に 登場して 
いたんだ よね。 だけど、 以前 プレイ 
したから といって 安心して はいけ 
ない。 今回の モ アイたち は 前 作に 
比べて、 特殊な 攻撃を してく る そ。 
その 攻撃 方法とは、 首を 左右に 回 
転 させて VIXEN の 後方 か ら イオン 
ビームを 発射して くるの だ。 これ 
の おかげで 何度 泣かさ れ たこと か、 
ト ホ ホ。 それから ヒントを 教える 
と、 ある 2 力 所の モ アイの 後 1 頁 部 
には アイ テムが 隠さ れ ている ぞ。 


會 そして ステージ 5 の 終盤へ と 進む c こ 
こからは 上下の モ アイと、 砲台に 注意し 
よう.： 早めに 壊して おくの だ。 

バクテリア ンの 真の 目的とは、 
幼少の ころの ジェームス. バー ト 
ン (過去 様々 な 戦いを 勝ち 拔 き、 帝 
王に なった 人物） を 誘拐し、 その後 
の 歴史を 変えて しまう こと だった。 
その 計画を 打ち破る ため、 バクテ 


會 イオン ビーム や 広がる レーザー、 砲台 
の 弾な どを 避けながら、 上下の モ アイを 
破壊す る。 ミサイルを 活用し よう， 

リアンと 共に 過去へ タイム ワープ 
を 開始し た デイヴ ィット だが、 途 
中で 敵の 戰艦 群に 待ち伏せ にあつ 
てし まう。 なんとか 敵を 撃破し、 
半年 近く 遅れて 目的の 場所へ つい 
た 時にはす でに 遅く …… 。 


クラ テイ ウサ-に 聞く! ① 

ハて フー 文 7：7tz/ レ 

こんにちは。 あなたと 共に 明日へ と 歩む、 

グラ ディ ウサ ー三 須 です。 グ ラディ ウサ ー 
とは、 コナミの グラディウス シリーズ にど 
っぶりと はまって しまい、 徹夜で プレイし 
続けた 人の こと。 M マガの 編集部に はこん 
な 人間が 何人ち いる ぞ。 ワ八 八。 

話は かわって、 私は 今 モー レツに 感動し 
ている の だ。 なぜか と言うと、 クラ ディウ 
スや 沙羅曼 蛇では 全く 動かなかった カブ セ 
ルが、 この ゴー ファーでは チカ チカと アニ 
メーシ ヨン。 これは フアンは 特に 必見 だ そ。 

そ 5 いつた 細かい 部分に こだわる コナミが、 

私は 大好きな ので ある。 


♦この辺り のザコ キャラは 必ず 全滅 させ 
て パワーアップ しよう。 パワーアップが 
限界に 達して いたら その 必要は ない。 


會 いやらしい フォーメーション 攻 犁に撹 
乱されない ように。 1 箇所に とどまって 
連射す ると、 効果的 だ。 


會モ アイ 登場！  口から 発射され るリ ン 
グ 状の イオン ビームには 要注意。 後方 か 
らいきな り 飛んで く ると き も ある. 


會 いよいよ ゲーム も 中盤戦に 突入 だ。 敵 
の 攻擊も きびしく なって いるから、 心し 
て 挑もう。 それでは レッツ ゴー！ 


會フォ トン ミサイル や ナパーム ミサイル 
ならは 一 擎でモ アイを 破壤 可能。 モ アイ 
の 口に ミサイルを たたき 込む の だ！ 


會モ アイの 横に ある 砲台を 破壊して おけ 
ば、 上が ほぼ 安全 ルートになる。 砲台の 
弾は ス ピー ドが 速い ので 注意し よう。 


會 ここを 過ぎれば ボスが 登場す る c テイ 
ル ビームでは 心細い ので、 レーザーを 強 
力な ものに 変えて お くこと。 


ステージ 4 では 昔 登場した 戦艦 
が 現われて ちょっと 懐かしかった 
けど、 この ステージ 5 もグ ラディ 
ウスを ブレイ した ことがある 人に 


t これが 新しい 技。 振リ 向き だ。 モ アイ 
を 正面から 見る と なかなか タン ティー 


STAGES 振り向ぐ E アイには 要注意! 


後方の 弾には 要注意 
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BOSSI 巨大 モア イ出 現!! 


この ステージの ボスは 巨大 モア 
イ だ！ 弱点は 口の 中だぞ 。口を 
開けたら とにかく 撃ちまくれ。 

こし ヽ つの 攻撃 方法は 口から 出す 
子モ アイ だ。 子モ アイは さらに 小 
さい 孫モ アイを 出して くる。 そい 
つらに 体当たりされ ないように 注 


意して、 巨大 モ アイを 攻撃し よう。 
例に よつ て 射 f 呈の 短し 、フ アイ ヤー 
ブラ スターでは 苦戦す るので 絶対 
に 使わない ように。 また、 前方 攻 
撃が 弱い テイル ビームで も 危 P 矣が 
大きい ぞ。 ここへ 来る 前に レーザ 
一に かえて おいた ほうがいい。 


_ この 巨体！ 大 迫力で VIXEN を 裴 う 3 耐 
久 力が あるので なかな か 死なない ぞ。 


も^^ 〇 けて" クラ テイ ウサ-に 聞く! ② 


それでは ステージ 5 に 登場す る 
敵を 紹介して しまおう。 この ステ 
ー ジはモ アイの 攻撃が 厳しい。 だ 
け ど それば か り 気を取られ てない 
で、 こういった ザコ キヤ ラに も 十 
分 気をつける ように。 イキ ナリ現 
われて 弾を 撃って くる ぞ。 


パワーアップ 

ゴー ファー の 野望は 面白いです 
よ。 アーケード 版には ない、'' エキ 
ストラ パワーアップ" が あるし ね。 
えづ、 私です か 7 つい 最近 クラ 
ディ ウサ ーに なれた、 おんせん 下 
田です。 自 機が ガンガン 強くな つ 
ていく のは ウレ シイ よね。 けど、 
その 中には 使い モノ にはなら ない 
武器 も あるの だ。 ダウン レーザー 
や ダウン ダブルと いつた ものが そ 
れ だ。 無駄な カプセルを 使 5 のは 
やめよう ぜ、 もったいな いから。 


别  imimiiiiiimimimiiiimmuiiiiimmmiimiiiimmimmmmmmiimiimiimmmimiiimimummiimmm  削 

ント として、 スピードアップを 最 ならば、 ここで^ 用し ない 手は な = 


I 衡舌 するとき の コツ! 


=  ステージ 終盤まで きて、 ちよっ 
| とした ミスで やられて しまう と 結 
| 構ク 、ヤシ イ。 しかもたち が 悪い こ 
= とに ステージの 真ん中に 丸裸で お 
= っぽり だされる の だ。 まあ、 グラ 
i ディ ウス シリーズ のもう ひとつの 
_ 楽しみ 方に、 こういった 場所から 
= の 復活、 というの が あるんだ けどね。 
= 沙羅曼 蛇なん か、 この 復活が かな 
= り 難しかった。 ゴー ファー では、 


の 点 # 楽しめる ぞ。 

ここ では そ の 復活の ときの コツ 
みた いなものを 教えよう。 まず ボイ 


初に 自分に あった 数 だけ 取る こと。 
動きが ト ロ イと 敵の 弾を 避ける こ 
とがで きない からね。 次に 自 機の 
ミサイルを 十分に 活用し よう。 特 
に 強力な ミサイルを 持った タイプ 


いぞ。 そして モ アイの 口め がけて  | 
おもいきり 弾を Sit しよう。 あと、 1 
後方に 敵を 残さない ように。 後ろ ■ 
から の 攻撃は ちと ツ ライから だ。 = 
あとは キミの 腕し だいだ ぞ！ 


會 終盤で やられる と、 ここから 始まる: 
まず 前方の モ アイを 破壊す るの だ C 


r ここ か一 番ツ ライ 場所 だ。 ここ さえ 過 
ぎ れ ばな ん とかなる の だが“ 


r ここまで 来れば 結構 安心。 上下の モア 
イと 砲台を 順番に 破壊して いくの だ。 


= なかな 力 な 難易度な ので、 そ 
iimiiinimmiimiiimiiuiiiim  川  II  川  mnuiimii  川  nil  川 
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STAGES 飛んで くる 八リを 避け 讀 


♦おなじみ ザ コのフ ォー メー シヨ ン攻擊  會ザコ が 終わる といよ いよ ハリが 飛んで  會 この ステージの 前半は ハリの 大群が 飛  會 敵を 出して く る スクランブル ハッチに 
だ。 今回は あまり 出て こない ので 大事に  くる。 いろいろな 方向から 飛んで くるの  んで くる。 最低で も マルチ ブルを 装備し  は 気をつけよう。 ここから 飛び出し てく 
パワーアップを しまし ょ。  で、 常に 画面の 左側に 位置す る こと。  ていないと、 ちょっと ツ ライ ぞ。  る 敵は 上下には ね 返って くる。 


ゾ^ 心， ぐ. 心, が;^ 納 以 :; 成 


t ス クラン ブル ハッチは 絶対に 破壊して 
おく こと。 ここ. で 挟み 擊ち にされ たら、 
ちょっと 避けられない からだ。 


會 上下に 移動す る 力べ は、 パターンを 見 
切ろう。 ここでは 一緒に 飛んで くる ハリ 
がくせ もの。 気を 抜いたら 最後 だぞ。 


♦ここの スクランブル ハッチから 出て く 
る 敵は パワー カプセルを 持って いる。 後 
ろから 飛んで きたらう ま く かわそう。 


會 この辺り の攻擎 はかな リキ ビシー！ 
熔岩が 上下に 降り かかる。 武器が 貧弱 だ 
と、 とても 太刀打ち できない ぞ！ 


會 ここで 出て く るツブ ツブは 地面と 天井 
に 残る ので、 早めに 中央を 破壊して おく 
こと。 だけど カタ イぞ 一！ 


會 この 竜は とにかく カ タイ。 吐いて くる 
ハリを 避けつつ、 頭に むかって 弾を 連射 
しよう。 ナパーム ミサイルが 効果的 だ。 


なぜ VIXEN は 各 惑星で 戦って いるか & それは、 
幽閉され た ジェームスの 行 ^ 方を 捜して いるから な 
の だ。 各 惑星で 少しで も 多く ジェームス に関する 
情報を 収集し よう。 ちなみに、 前の ステージ 5 で 
は 重要な 情報が あった けど、 この ステージ 6 には 
たいした 情報は ない。 安心して クリアーしよう。 


カ タイ 敵が めじろ押し! 

ステージ 5 のモ アイ 群を クリア 
一したなら、 次は ステージ 6 だ。 
その 名 も 地獄 面。 真っ赤な 洞窟の 
中を VIXEN が 進んで ゆく ぞ。 ここ 
の 前半では ハリ の 大群に 苦しみ、 
後半では 火山に 苦しむ だろう。 そ 
して、 なんと いっても 後半に 出る 
竜が べらぼうに カ タイ。 異常な 力 
夕 さなの だ。 頭を 3 且って 思、 いきり 
連射す る しか 生き残る 道は ない。 


また、 真ん中に 出て くる ス クラ 
ン ブル ハッチを 破壊したら、 へこ 
ん でる 部分に 入って みると いい ぞ。 
場所に よっては エキス ト ラウエ ポ 
ンを 発見で きる からだ。 マップ 自 
体は 短くて、 一見 簡単そう に 見え 
る ステージ 6 だけど、 火山 地帯 あ 
たりから、 中級 者で も 危険に なっ 
てく るので、 フォース フィールド 
は 常に 準備を して おこう。 余計な 
パワ ー カプセルを 取って、 メ ー タ 
一を 1 周 させち や だめ だぞ。 


^llilllllllilllilllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllilll! 111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 111^ 


I 衡舌 するとき の コツ! 


この ステージの 復活は、 かなり 
I キビ シイ。 最初に スクランブル ハ 
I ツチの 敵を 倒し、 集団で 飛んで く 
1 る ハリを 避けた あと、 どのくらい 
= パワー •アップで きる か、 にか かっ 


ている。 レーザー 系の 武器を 装備 
していな いと、 火山 地帯の クリア 
一は 困難だろう。 その後に 登場す 
る 竜を 倒す のは さ らに 難しい ぞ。 
マルチプル も 欲しい ところ だ。 


會 この 場所では ハリを 避けつつ、 力べ の 
動きを 見切る の だ。 ちょっと 厶 ズイ。 


會 中央の 火山を 早い うちに 倒す こと 
器が 強 くないと ちょいと ツ ライ そ％ 


H1IIIMIIIII! 111111111 iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitiiiiiiiiiiiitiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 1111111111111111111111111 N 
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BOSS1-  4 本 腕 ヒトデ!？ 出現!  j 


この ステージの ボスは 小さ な 箱から 手が 4 本 伸 び 縮 
みする ヒ ト デの 大将の ような 敵 だ。 VIXEN に 近付いて 
きた かと 思う と、 長い 腕を ニ ヨキっ と 出して くる。 こ 
れに 当たらない ように、 本体め がけて レーザーを くら 
わして やろう。 ちなみに 手を 出して いると きは 無敵 状 
態な ので、 逃げて 逃げて 逃げ まく るんだ ぞ。 

コ イツの 攻撃 方法は それだけで はない。 箱 状のと き 
にも、 シュリ ケンの ような 形を した 敵を 出して くる。 
うっかり そいつに 気を とられて、 本体に やられな いよ 
うに 注意し よう。 まあ、 本体の 動きは かなり 単純な の 
で、 たとえ 初心者で も、 自然に 倒す ことができる だろ 
う。 ようは 弱い 敵な の だ。 安心して いい ぞ。 


會 こんな に 伸びる 伸びて いる 間 は 破壊 不可能た 
本体の 動きは 極めて 単純。 安心して かかろう 


そして、 物語は 佳境へ! 


以上 か ステージ 4 から ステージ 6 までの 道のりだった 。ここまで 
来て'  ジェームス に関する 情報を どの 程度 手に入れる ことができた 
だろう か。 ここまで 来たから には、 後は 根性で 終盤に 挑もう！ 


STAGE? 

砂の 惑星に 繰り広げられる 激し 
い 攻防戦！ この ステージには ダ 
イナ ミック な 仕掛けが あ ち こちに 
隠されて いるの だ。 そして ジ エー 
ムス に関する 重要な 情報 も ある ぞ。 
この ステージの ボスは 巨大な ミミ 
ズ。 うねり 方が かなり 不気味。 


會 ステージ 序盤。 砂の 惑星は 全体 的に 難 
しい。 フォース フィールドを 常に 準備し 
て おくの だ。 また、 アップ レーザー は必 
需品 だ。 もう 持って いるかな？ 


攀 この ステージには 2 つの アイテムが 隠 
されて いる そ。 ひとつは スクランブル ハ 
ツチを 倒さない と 取れない。 もう ひとつ 
は ある 岩の 中に 隱 されて いるの た. 


r この ステージの ボスは コ イツ まるで 
常 磐 ハワイ アン センターの 踊り だね,， ち 
ょっ と セ クシー だよ ね、 タイミングを 見 
計らって、 1 本ず つ 倒そう。 


STAGES 

そして VIXEN は 細胞 惑星へ 進む。 
ここ では レーザー 系の 武器が 有効 
だ。 この ステージの 難易度は かな 
り 高く、 特に 後半は 最大に パワー 
アップして いても、 あっとい うま 
に やられて しまう 場所が ある。 そ 
こでは 安全地帯 を 探そう。 


會 細胞 ステージ 8。 ここでは リップル や 
レーザーが 有効。 ここの ステージ にも 隠 
された アイテムは ある。 その 場所は、 自 
分で 探そう ね。 簡単な 場所に あるの だ。 


零 ここから 先に 地獄が 待ち受け ている c 
後ろから ッブッ ブが 集団 で 飛んで きたり、 
タ マゴから ェ イリ アンが おそって きたり、 
はね 返る レーザーが あったり……。 


會 まるで キャベツの ような ボス： 腕を 思 
い 切り 伸ばして くる。 アップ レー ザ ーが 
あると 大変 便利 だ。 中央の コアが 弱点な 
の だが、 かな リカ タイ！  の だ e 


Stages 

ステージ 9 は 要塞 内部に 進入 だ。 
ここでは、 はがれる 鉄板 や、 ベル 
ト コン ベア、 開閉す る シャツ ター 
な どの 仕掛けが 待つ ている。 特 
に 後半に 出て く る 巨大 カ ニは 必見 
だ。 足の 間を うまくく ぐり 拔 けた 
| ときの 快感は たまり ません わ！ 


會 要塞 内部のは がれる 鉄板。 武器を 強化 
していな いと ツ ライ。 まあ、 ここまで 来 
た キミの 腕なら、 なんとか クリア ーで き 
るだろう。 ラストは 目前な の だ， 


攀 ベル トコ ン ペアの 上に 砲台がず ら りと 
並んで いる。 次から 次へ と 出て くるので 
実に うっとうしい, リップル や ミサイル 
をう ま く 使って 一網打尽に しよう。 


會巨 大カ ニ （ ？） 出現！ アー ケー ト 版て 
は、 シャーフな イメージだった けと、 MSX 
版は ゴ ツイ。 まるて ズ シーン ズ シーンと 
足音 か 聞こえて くるよう た 


二れが本体から出現するパノ， 
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■パナ ソフト/コナミ MSX2+  6,800円 （2DD) 


この ゲームは、 ’88 年の F1-GP を も 
とに して 作られて いるので、 ター 
ポ エン ジ ン 車の f 安定 もで きる のが 
ウレ シイ （今年から F1-GP は ター 
ボ エン ジ ンの 使用 が 禁止 される こ 
とに なった)。 さあ、 キミ も 時速 300 
キロ の悦裘 の 世界を 疑似 体験して 
みようでは ないか！ 


會 コースの 起伏 も 再 
現さ れた 画面 


rF-1 スヒ リツ ト 3D スペシャル』 で 
とくに 目を ひく のが、 前 作の トツ 
7°- ビュー (上から 見 おろす ような 
タイプの こと） の 画面から 疑似 3  D 
画面に 変更され たこと。 こ •れ によ 
ってより リ アルな レース 展開を 楽 
しめる ようになった。 なんと、 コ 
ース 上の アツ プ ダウ ンも しっかり 
と 再現され ている ので ある。 

さらにす ごいのは、 セツ テイン 
グ できる マシンの 豊富 さ。 その 日 
の 天候に あわせた 自分 だけの マシ 
ンを 作れる わけなの だ。 


1\/13乂2+でド1サーカ 


F-irT 


SPECIAL 


カーレースの 頂点、 フォー ミュラ 1 。その 興奮が 今、 MSX2 十で よみがえる。 
『F-1 スピリ ツ ト 3 □スペシャル』 は、 リアルな 3D 画面に より 本物の F1 グ 
ラン プリを 忠実に シ ミュレ ー トした、 迫力 ある レー シング ゲームな の だ。 


600 馬力を 軽く たたき 出す エン 
ジン。 軽量 化を 追求した、 力ー ボ 
ン ファイバー 製の ボディ。 最新 ネ支 
斤 府の粋 を 集めた 地上 最 速の マシン、 
それが F1 だ。 『F-1 ス匕 リット 3D ス 
ペシ ャル •: は、 レースを 題材に した 
ゲームの 中で、 実車の 雰囲気に も 
つと も 近い ゲームの ひとつ なんだ。 


FREE  RUN  A 


フリー 走行 A。 グランプリの 行な 
われる 全 16 コースの 中から 走り 
たい コースを 選べる、 練習 走行 
用の モード。 敵 車は 出現せ ず、 
タイム ト ライアルに 最適。 


fVilOIDIE  SELECT 


3 □スペシャルは、 2 つの 
フリー 走行 モード、 年間 16 
戦の 総合 ポ イン トを 競い あ 
5 グランプリ モード、 そし 
て 2 台の MSX2 十を つなげ 
て 2 人で 対戦で さる バトル 
モードの 4 種類が 用意され 
ている。 また、 どの モード 
でも パー ツセ ッテ イングが 
可能に なって いる ぞ。 


FREE  RUN  B 


フリー 走彳ラ 日。 基本的に フリー 走 
行 A と 同じ だが、 こちらは 敵 車が 
出現す るよ 5 になって いる。 敵 
車を かわすな どの、 実戦 的な テ 
ク ニックを 身に つけよ 5。 


GRAND  PRIX 


グランプリ • レース。 実際の F1 
サーカスと 同じように、 全 16 戦 
を 戦いぬ く モード だ。 1 戦 ごと 
にポ イン ト が セーブされ ていく 
ので、 ち密な 作戦が 必要になる。 


BATTLE  MODE 


パ ト ル •モード。 1 対 1 で 行な 
われる 対戦 モード だ。 全 16 コー 
スの 中から 好きな コースを 選ぶ 
ことができる 0 ただし、 2 台の 
MSX2 十と 専用 ケープルが 必要。 
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IPAICTS  SIETTII^G 


ENGINE  ■  TIRES  ■  GEAR  ■  WING 


マシンの 心臓部で ある エンジンは、 
ターボと N  A  (自然 吸気) エンジンの 設 
定 と、 馬力 • ト ルクの 調整が できる。 
サ ーキツ トに あわせた トルク 調整が 
勝負の カギを 握って いると いえよ 5。 


1 

- .卜‘- 1WKW 

SlIf  •，へ': •  _ 

コン パウンド （タイヤの ゴム 材質) の 
硬さの 設定を、 晴天 用の スリック タ 
イヤ、 雨天 用の レイン タイヤ ごとに 
行な 5。 グリップ (接地 力） を 増す か、 
摩耗を 少なく する かは 作戦し だいだ。 


ギアは オー ト マ 
チック、 マニ ュ 
アルの 2 種類の 
設定と、 高速、 

中速、 低速 用の 
3 種類に セッティング された ギア 比 
を 選べる。 初心者は まず 才一ト マで。 


ウイングは ダウン • フォースの 調整。 
ダウン • フォースとは マシンを 下向 
きに 押さえる 力の ことで、 これを 増 
やすと コーナー リ ング 性能が 上がる。 
ただ、 空気抵抗 も 増える のが 難点。 


IB0IDY 


NORMAL  ASPIRATED  I  TURBO  CHARGED 


ボディ だけは ほかの セ ッ ティン 
グと 違い、 デザインと カラー リン 
グを 選べる ようになって いる。 た 
だ ひとつ 注意した いのが、 自然 吸 
気の エン ジ ンと ターボ エン ジ ンの 
マシンは ボディ を 選んだ 時点で 決 
まって しまう ことた、 

また、 カラー リングは 自分て 好 
き な 色に 決める こと がで き るう え 
に、 マクラーレン 風 や ベネトン 風 
な ど 写真の よう な 実車と 似た カラ 
ー リングが そろ マて いるので、 本 
物 気分を 味わ うこと がで き るの だ。 


セッティングは ノリが 決め手! 


3D スペシャルで セツ テイン 
グ できる パーツは、 上に 挙げ 
た 5 種類の ほかに、 サス ペン 
シ ヨンと ブレーキが ある。 こ 
れ により、 今までに ない 細か 
な セ ッ ティング がで き るよう 
になり、 ゲームに いっそう 深 
みを 与えて いるの だ。 

たとえば モナコ や デ ト ロイ 
卜の ような 低速 テク ニ カルコ 
ース では、 ギア 比を 低速 用に 
あわせて ダウン • フ オースを 
上げる ことで、 コーナー リン 
グ 性能を 上げる ことが 必要に 
なって くる。 しかし、 シルバ 
ース トーン や モンツァ のよう 


な 高速 サーキットでは、 いか 
に 空気抵抗を へらして 最高 速 
度を 上げる かで 勝負が 決まっ 
てし まう、 と 言っても 過言で 
はない。 

つまり、 それぞれの サーキ 
ッ トの、 コースの 特性を よく 
見極めた うえで セッティ ング 
を 行なう ことが、 レース 展開 
を 優位に する ための 必須条件 
となる の だ。 

一見、 優雅で 華やか そうな 
感じを 受ける F1 の 世界 も、 じ 
つは 非常に シビアな ところ だ 
という ことを、 よく 肝に 命じ 
ておいて ほしい。 


纖防 
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他 車と 接触す ると、 その 
場で マシンは スピンして、 
かなりの ダメージを 受けて 
しまう。 このと き、 ダ メー 
ジを くらった パーツが エン 
ジン や ウイング などの、 走 
りに 直接関係が ある もの だ 
と、 問題は かなり 深刻 だ。 
残り ラップに 余裕が あるの 
なら、 順位は このさい 無視 
してで も、 ピツ トに 入つ た 
ほ 5 がいい ぞ。 


雨の 日の 作戦を 考えろ！ 


グランプリ モー ドで プレイ して 
いると、 雨の 日の レースが たまに 
ある。 雨の 日は 路面が すべり やす 
く なって いるた め、 晴天 用の スリ 
ック タイヤを 履いて いると、 コー 
ス アウ  卜の 連続で とても じ やない 
が 走る こと さえ 難しい。 

雲行き が あや しく なって きたな、 
と 思ったら、 早めに ピットインし 
て 雨天 用の レイン タイヤに 交換し 
て おくのが いいだろう。 

しかし、 レース 中に 晴れ 峰 雨 蜂 
晴れと、 目まぐるしく 天候が 変わ 
る 場合には、 中盤を 押え 気味に 走 
って ピッ トに 入る 時間を なく して、 
タイムを 短縮す るな ど、 作戦を た 
てて みるの も 有効 だ。 


會 レイン タイヤ だから、 雨の 日 も 安心よ 


GIRA^ID  IPIRIIX 

シーズン 16 戦 


じつは、 編集部で いちばん 人気 
が あるの が、 この グランプリ レー 
スモ ー ド。 この モードは じっさい 
の F1 で 行なわれる、 全 16 の サーキ 
ッ トを 転々 とま わりながら ポ イン 
卜を 稼ぎ、 最終的に 年間の ドライ 
/ ゞーズ ポイント の 合計で チ ヤン ピ 
オンを 決定 するとい う 本格派。 

證录 した 自分の 名前 (ディスクに 
セーブで きる） が シーズン 後半の チ 
ヤン ビ オン 争いに 加わって くると、 
「よ し、 俺が チャンピオン になって 


やる ぜ！ 」 と、 ついつ い アツく なっ 
てし まう こと ウケ アイな の だ。 

当然 チ ャン ピ オンを 目指す から 
には ライバル も 登場す る。 マ ルボ 
ロカ ラー (風) の P •フロスト、 ベネ 
トンカラー (風) の M  •ナ ニーナな ど、 
いずれも どこかで 聞いた よう な F1 
レーサーたち がいずれ も チャンピ 
オンの 座を 狙って いる ぞ。 

彼らを 実在の レーサーに 当ては 
めながら プレイす ると、 おもしろ 
さも ひときわ 増す に違いないね。 


レ |  P  一  j  一一 广 嘗^ 節 鹿 ぽ€> しつの、 りめ 令よ：‘ 

"HI サーカスの^^ レース ク^ ーン 


會全 16 戦 も ある さまざまな 二 
鈴 鹿 GP も しっかり あるよ 


スの 一部 


會 レースの 記録は、 ここで 行なわれる 

全 16 の サーキットには、 さま ざ 
まな タイプの コースが あるので、 
それぞれの コースに 適した セッ テ 
ィングを し なければ ならない。 ま 
た、 国 ごとの レース クイーン がな 
ん とも …… 良い と 思いません か、 
みなさん？  彼女たち を 見る ため 
だけで も 全 16 戦 やり こむ の も、 い 
いか も 知れない (少し マジ)。 


WIEATIMIEIR 
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會こ れがバ トル モード だ！！ でも こ れだ 
け じ や 良く わかんな いか、 アハハ 


バトル モードは、 リアルタイム 
でもう ひと りの プレイヤー と 文寸戦 
する、 文字 どおり' 'バトル (戦闘)" 
のでき る モー ドな の だ！ 

どうやって 2 人 同時 プレイ がで 
きる のかと いうと、 2 台の MSX2+ 
を 専用の マルチ プレイヤ ー ケ ー ブ 
ルで つなげる だけ。 最近 ゲーム セ 


ン ターでは やりの、 通信 機能み た 
いなも の だ と 思、 つて もらえ ば わか 
つて もらえる だろう。 

人間 どう しで プレイす るから、 
勝負の かけひき なんかが できる し、 
今 ま で 気がつかな かつ た その 人の 
意外な 一面が 見られた りして、 結 
構 おもしろ いの だ。 


會 バトル モードで 遊ぶ、 編集者の 姿た 
だ、 ジョイ ハンドルは ヤ ラセとの 噂が 


TECniMIIOUIE 


最後に、 この 3D スペシャルの 具 
体 的な テク ニック について 解説し 
てみ ようと 思う。 現実の F1 に 限ら 
ず レースでは、 スロー イン •ファ 
ース ト アウ ト、 とか、 アウ ト •イ 
ン • アウ トな どの テクニックが 知 
られ ている けれど、 これらの テク 
ニックは ある ネ呈 度、 3D スペシャル 
でも 使う ことができる。 それだけ 
実車の 感覚に 近い ゲーム と言える 
だろう （といっても F1 にの ったわ 
け じ ゃない けどね)。 

今 ま での レース ゲーム だと 時速 
300 キロ で ヘア ピンに 突っ込んで 
もなん と かなる ものが 多かった け 
れ ど、 この ゲームで そんな ことを 
やる のはまず 無理。 カーブの 前で 
は 絶対に 減速 しないと、 コース ア 
ウト は 必至。 そう いう 点では かな 
リシ ビアに 作られて いると いえる。 

また、 じっさいに マニュアルで 
走って みると、 1 周に つき、 20 〜 
30 回は ギアチェンジを しなければ 
ならな いのがわ かるは ず だ。 す ば 
やい ギアチェンジが できない と、 


先行 車を パス するど ころ か、 まと 
もに 走る こと さえ 難しい の だ。 

そこで 初心者には、 まず オー ト 
マチック で 慣れ る ことを お薦めす 
る。 「え 一 っ、 才 一 ト マなん てい や 
だよ 一」 なんて 言う 人 もい るか も 
知れない が、 これが なかなか i 吏え 
る。 コース アウ トさえ しなければ、 
3 位 以内には 確実に 入賞で きる は 
ずで ある。 

さらに、 上級 者 (グランプリ モー 
ド で チ ヤン ピ オンに なれる だけの 
実力の 持ち主) は、 迷わず マ ニュア 
ルを 選んで ほしい。 マニュアルの 
いいと ころは やはり、 レーサー 気 
分が 存分に 味わ える こと だと 思う。 
たとえば、 最終 カーブに 突入し、 

3 速にまで シフ ト ダウン。 そして、 
インから アウ ト 側に 抜けつつ 4 速、 
5 速へ と シフ ト アップ。 スピードを 
のせて いきながら、 ホー ムス ト レ 
一 卜に 脱出して いく …… 。 とま あ、 
自分が F1 ドライバーに なった よう 
な ノリで プレイで きる の だ。 よう 
は 感情移入 でき るかなん だけどね。 


p  ^  . 

|  I 
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^  .  v'  1 

會 ヘア ビンな どの 急な カーブは、 しっか 

會 あっ！  ちょっと 気を 抜いた とたん 

りと 減速す る こと. 上達の 秘訣な の だ 

後続 車に 追い抜かれて 

joi 年間を 通じて ト ップの 座を 守って いれば、 美女 
からの 祝福と、 チャンピオンの 称号が 与えられ 
るは ず だ。 キミは セナに なれる かつ! 7 
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ファー ド ラウ ト 伝説 (サ ーガ） 

e  e クス 

超 有名 シュー ティング ゲームい ゼビ ウス』。 キミは 
もう ブレイして みたかな 7 新作 ”ス クラン ブル〃 

の 難易度の 高さに ヒ イヒイ いっている のでは 7 
そこで、 クリア ーへの 道を 今月 も 徹底 解析す る そ。 

■ナムコ  MSX2  6,800円 (ROM) 


|| スクランブル 攻略!! 


1 月 号での 福^ _、 しっかり 
読んでくれ たかな？  今月は'' ミ 
ッシ ヨン スクランブル〃 での 実践 
的な 攻略 法を 解析す るぞ。 

スクランブルでは、 4 種類 ある 
自 機の 中から、 自分の 好みに あわ 
せて 5 機までを 選択す る ことが で 
きる c これを、、 生産 テーブル シス テ 
ム 〃と 呼ぶ。 この 生産 テー ブルで 選 


: HPIVE  no  Time  TO  OlSCtJSSt 
ME  IDILl  STAFitT  I  Cfl OF 

THt  xFvmtJS  dRinv. 
SCHOQ  LLJCKff 


會 南アメリカ 大陸は、 ゼヒ ウス 軍に よつ 
て 制圧され てし まった のて ある …… 


択 する 自機 によって、 ゲーム 進行 
の 展開が、 ガラツと 変わって きて 
しまう。 まず、 ひと 通りす ベての 
機体を 言 式して みて、 それぞれの 機 
体の 特徴 ゃク セを 知り 尽く して か 
ら 自分に 合った ものを 選ぼう こそ 
れ が、 ス クラ ンブ ルでの クリ アー 
のカギ となる の だ。 

空中 物、 地上 物を 破壊し まくり 
たい キミは 迷わず "ガンプ ミツシ 
ヨン'  また、 スピード にものを い 
わせて 敵弾を 回避す るの ならば、 
"ソル バル ゲ を® 尺、 といった 感じ 
になる。 なかで も 効果的 だと 思わ 
れる 機体は、 a ソル グ ラー r だろう : 
前方 空中 物に は 絶大な 威力 を 発揮 
するとい うのが その 理由。 キミ も 
いろいろ 試して みよう e 


レッ 7 と 思 3 かもしれ ない。 そ ラ、 
w リコー ン "と 地形が さほど 変わりが 
ない の だ。 しかし、 地上 物 や ソルの 
位置な どは 変更され ている。 

この あたりでは まだ、 w 卜 一ロ イド" 
や'' タル ケン" といった 敵が 大半を 占 
める ので カン タンに 進める。 この エ 
リアでは、 最低で も w ワイド ブラス 
ター" を 装備して おこう 0 あと、" ス 
ぺ シャルフ ラッグ" の 取り 忘れ もな 
いよ 5 にしておく ことが 大切 だ。 


t このへんに スへ シャルフ ラツ クか ある 


會壮 絶な 戦い か、 今 始まろうと している 


エリア 2 


エリア〗 をぬ ける と、 海での 戦い 
が 始まる。 空中には、 電磁波を 放つ 
てく る 敵、 地上には、 潜水艦 や 横 移 
動しながら 弾を 撃って くる "グ ロブ 


ダー" などが 出現し、 いさな り 窮地に 
追い こまれる 0 ザ、: VK— を 連射しつつ、 
潜水艦に ブラスター を擊ち こも 5〇 
しかし、 この 潜水艦は 海上に 姿を 
現わした ときに しカヽ 破壊で きないの 
で、 タイミングが 重要に なつて くる 0 
そして、 ボス'' おばけ ゾ シー" の 登場 
だ。 手強い やつな ので 油断 禁物 だぞ〇 


會 放射 状に 弾を 犖っ てく る おはけ ゾ シー 
空中 物の 攻撃が やんだ と 思ったら、 
ユラ〜 とお ばけ ソ シーの 登場 だ。 コ 
イツは とにかく たくさんの 弾を 撃っ 
てく るので、 スキを 突いて 懐に 飛び 
込み ザッパーを 連射す るの だ。 これ 
を 繰り返して いれば、 倒せる はず だ。 


ザコ キヤ ラよりも 大きい 機体 だけ 
あって、 ボス キヤ ラの 装甲は かなり 
堅く できて いるよ ラ だ。 数 発の ザッ 
パー では 破壊す る ことは 不可能 だ。 
やはり、 一番 確実な 破壊 方法は、'' ヒ 
ッ ト S アウ エイ" に 限る。 常に 自 機の 
避け 易い 方向に 弾を 撃たせて おいて 
から、 接近戦を 行なろ のが 効果的な 
手段と いえよろ。 

だが、 ボス キヤ ラたち にも 個々 の 
特徴が あり、 たまに 意表を 突かれる 
こと も ある。 しかし、 そういっ たも 
の も シュー テイ ング ゲームの 醍醐味 
の 一つでは なかろ ラ か。 
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エリア 3 


とても 神秘的な エリア 3 だ。 敵の 
攻撃は あまり 激しくな いが、 美しい 
ナスカ の 地上 絵が 何 か 謎を 秘めて い 
るよう で、 不気味で ある。 その 手前 
には、 敵の" ログ ラム" が 正三角形 状 
に 並んで いて、 先に 控えて いる 恐ろ 
しい 敵を 暗示して いるかの よろ だ。 

ナスカの 地上 絵が 現われる 前に、 

4 つの シャ ッ ターつ き 砲台が ある。 
これは、 右から 順番に ブラスターを 
発射 すれば、 簡単に 破壊で きる。 た 
< さんの ソルが 隠されて いる そ!！ 


會 おつ、 これ か エリア 3 の 門の ようた 


エリア 5 


エリア 5 に 入った とたん 森の 中で 
怪しげに 赤く 光る ものが ある。 それ 
は、 なんと 敵の 砲台だった の だ。 し 
かも 钽 発で 弾を 発射して くるので は 


會ほ 一れ、 ソル かたくさん 隐れ ている そ 


エリア 4 


エリア 4 に 突入す ると、 いきなり 
後ろから テ ラジ" の 親戚の ような 敵 
が、 ものすごい スピードで 現われて 
弾を ノ K ラ まぎながら 去って いく そ。 5 


まくす り 抜けながら ザッノ 《一で 破壊 
する の だ。 その 先には 超 巨大 戦艦/ リ 
バー フラッグ "が お 目見えして くる。 
この 時点では まったく 攻撃は して こ 
ない が、 これは 地球 防衛 機構に 対し 
てゼビ ウス 軍の 強大な 戦力を 誇示し 
たもの なの。 出口には "ガウ ル ダーク 
ジェネ シス" が キミを 待っ ている そ。 


エリア 6 


エリア 6 では、 地上 物が かなりの 
割合を 占めて いるの だ。 しかも、 擊 
ち 損じて しまろ と 画面は 敵弾 だらけ 
になって しま ラ。 空中 物が ほとんど 
飛んで こない ので、 ここは ひとつ 思 
いきって 先手に 出よう。 

ブラスタ ーの 照準を 画面の 一番 上 
につけ。 地上 物が 現われたら すかさ 
ず ブラスタ ーを おみまい してやる の 
だ。 そ ラ すれば 後半戦は かなり ラク 
になる そ。 そして 最後に 登場す るの 
が、 バリア 戦艦の ボス'' シオン" だ。 


2 


この シオンとの 戦いでは、 きっと 長 
期 戦に もつれこむ ことになるだろう。 
なにしろ、 敵の 放つ バリアの よ ろ な 
ものは、 こちら 側の ザッパー をす ベ 
て 吸収して しまう の だ。 これでは い 
くら ザッパーを 撃った ところで、 敵 
に 何の ダメージ も 与えられない。 

しかし、 敵の 放つ パリア 状の もの 
は 常に 自機 に対して 放たれて いるの 
で、 右 か 左 隅で ギリ ギリまで 誘導し、 
スキを 突いて 一気に ザッパーを 連射 
する の だ。 ワイド ザッパーが あれば、 
速攻で 倒す ことが 可能 だ そ。 とに か 
< 連射 だ I 


これは すべての ボス 攻略に いえる 
ことなの だが、 あま 0 ボスに 手 こず 
ってい ると エリアに よっては その後 
の ボスが 出現して しま 5 の だ。 こ ラ 
なるともう 手の 施しよう が なくなっ 
てし ま ラ そ。 常に 速攻 だ！ 


會 この ボス に 何度 怒り を覚 えた ことか 


エリア 7 


嵐の前の静けさ なの だろ 5 か 7 
この エリアは、 それほど 難しい とは 
いえない。 後の エリアに 備えて パワ 
ー アップ アイテムを 確保して おこ 
しかし、 前半は いきなり ''パ キュ ラ" 
が 飛来して くるので 思った よろ に 身 
動きが とれない。 そのうえ 地上には、 
破壊の 困難な 横 ころび グロ プ ダー が 
かなりい るの だ。 敵弾を かわしな が 
ら、 画面の 左側に いるの が 安全と 思 
われる。 無理な 深追いは やめて おい 
た ほろ がいいだ ろろ。 


なく、 放射 状に もの スゴイ 勢いで 弾 
を 撃って くるの だ。 

この エリアでは、 ゼ ピウス 軍が ソ 
ルバ ルウを モデルに 開発 した、 ''グロ 
パ ルウ" という キヤ ラが 登場す る。 こ 
の 敵は 連続 弾を 撃って くるので、 ザ 
ッ パーの 連射が 必要になる。 そこで 
便利な のが の アイテム なの だ。 


會敵 なから カツコ イイ、 ク ロバ ルウた 


會こ うなって からては もう 手遅れな のた 


食て、 出た-! 速攻て •破壊して しまえ！ 


會 いつにな く 敵の 攻擊 かおと な しいの だ 


會 この 敵が 非常に 強く て厶 力つ く！！ 
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エリア 8 


この エ リアでは 紙一 重で 敵の 弾を 
よける といろ 高級 テクニックが 要求 
される。 地上からは "ガルデ ロータ" 
が 嵐の 如く 弾を 撃って くる ぞ 。しか 


會 電磁波の 敵には くれぐれも 注意を！ 


も 海上からは 潜水艦の 攻擊 だ。 すべ 
ての 敵を 確実に 破壊して いこ ラ。 敵 
を ひとつ 残した ために、 それが 命と り 
になる こと も ある。 そして この エリ 
ア にも ガ ウルダー ク ジェネ シスは 存 
在した のだった。 w ザ カー ト" との 複 
合 攻撃には 手を 焼く かも しれない が、 
ワイ ド ブラスター が あれば 楽勝 だ。 


會 ここに も ガウ ル ターク ジェネ シスが つ 


ザカー トと ジア ラの コンビ ネー シ 
ヨン 攻撃を すり 抜ける と、 左には 地 
上物が。 すると、 いきなり 急速で ザ 
カー ト 母艦が 出現す るの だ。 コ イツ 


會 くつ、 動き か 速す ぎる 勝てる のか？ 


は自 機の 周 りに たく さんの ザ カー ト 
を 放つ イヤな ボス だ。 その ラえ 動き 
が 速く、 ザカー トに 阻まれて 本体に 
ザッパー が 思うよう に 命中 しないの 
だ。 しかし、 ここで コ イツを 一刻 も 
早く 破壊して おかないと レーザー 艦 
も 出現して しまい、 相手が 2 台に な 
つてし まう そ。 慎重に 操作せ よ。 


倉 この 敵の レーザー か スゴイ 威力な のた 


いきなり'' シオ ナイ ト" が 飛んで く 
る エリア 10 は、 最初から 細心の 注意 • 
を 払わなくて はならない。 "ガル ザ カ 
一 卜" の 猛襲の あと、 息つ くひ まもな 
く おばけ ゾ シーが 出現。 そして、 縦 
回転しながら 移動す る バキユ ラが 現 
われ、 すぐ 次には バキ ユラを パラ ま 
く パ キユラ ベースが！ 1 こ ろ なつた 
らも ラ、 ブラスタ ーで 攻撃す るし か 
ないだろう。 また、 敵に 気を取られ 
がち だが、 パワーアップ アイテムを 
取り逃さない ようにね。 


すばやい 動きで 攻撃を 仕掛けて く 
る ザ カー ト 艦。 大量の ザ カー ト夸放 
ち、 しかも その ザカー トは、 不規則 
に 破裂して 弾を 撃って くるの だ。 

攻略 法は、 敵の 動きを よんで ザッ 
パーを 連射す るし かないだ ろ 5。 パ 


ック ザッパー を 装備して いる 機体な 
ら、 ラし ろに まわり こまれても 攻撃 
が 可能な ので、 ラクに 破壊す る こと 
がで きる ぞ。 ザカー トの 破裂す る夕 
イ ミンクと、 ザ カー ト 母艦の 動きの 
アルゴリズム さえ わかって しまえば、 


會 ザカー トは 一定 間隔で 発射され ている 


強敵とは いえない かもしれ ない。 

しかし、 他の ボスと コンビ ネー シ 
ヨンで 現われた 場合は、 自 機の 行動 
範囲が 狭められて しまろ。 あっとい 
3 まに 弾に 囲まれて 撃破され ると い 
5 ことにな りかね ない。 連射 アイ テ 
ムの wr? "などを ろ まく 使って、 速攻 
する ように 心がけよう。 


ポ ’  - m 
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5 種類の ボスの 中で、 一番 攻撃が 
すさまじ いと 思われる のが、 この レ 
ー ザー 艦 だ。 長い レーザー と一 緒に 
弾 もたく さん 撃って くるの だ。 動き 
は 右から 左へ、 左から 右へ と ゆっ く 
りした もの だが、 絶えず 攻撃を しか 
けて くるので、 こちらから ダメージ 
を 与える のが 困難 だ。 

一が 画面 外に 行って しまった スキを 
ねらって、 ななめに ザッパーを 連射 
して 破壊す る ことができる。 この ボ 
スが 一番 ひんばんに 現われる ので、 
パターンを 読んで しまろ ことが 得策 
だろ ろ。 


ボスが 2 台 同時に 出現 するとい 3 
のは、 この レー ザー 艦が一 緒の 場合 
が 多い。 また、 エリアに よっては、 
レーザー 艦が 2 台 同時に 出て く る 場 
合 も あるの だ。 


■ngp 

この あたりから ゼビ ウス 軍の 攻撃 
はより 一層 激し さを 増して くる そ。 
いきなり ガル ザ カー トが 3 発 も 飛来 
してきた かと 思ろ と、 後ろからは ブ 
ラグ ザカー トが 執拗に 攻めて くる か 
ら かなりの 反射神経が 必要。 

後半は それほどの 攻撃では ない の 
だが、 ソルが あちこちに たくさん 隠 
れ ている ので、 莫大な 得点 稼ぎが で 
きる そ。 ソルの 破壊 本数の 差で、 八 
イス コアは かなり 変わって くると い 
える だろ ラ。 


會ザコ のく せに レーザーを 挈っ てく る そ 
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エリア 1B 

一' 


いよいよ やってきました 最終 面。 
全体 的に これで も かっ！ って くら 
いに ザカー トが 出現して くる ぞ 。中 
盤に 差し かかる と、 ガウ ル ダーク ジ 
エネ シスが 登場。 その後には 例の 強 


敵、 レー ザー 艦が 待ち 3 けて いる。 

この レーザー 艦が 曲者で、 はやく 
倒して おかないと 最後の 敵で ある、 

グ ザノッ ト ジェネ シス" と 重なっ てし 
ま 5 そ。 最後の 敵は コアが 3 つも あ 
るが、 弱点に なって いるまん なかを 
狙って 攻撃し よう。 


エリア 13 


エリア 13 に 入る や 否や、 テ ラジ 軍 
団の 猛襲 だ！ 次から 次へ と 出て き 
て 画面 上は テ ラジと 弾の 雨 あられ。 

テ ラジは 出現と 同時に 破壊して しま 
ラの が 無難と いえる。 中盤戦で はこ 
れ といって 空中 物は 飛んで こない の 
で、 地上 物 だけに 神経を 配って おく。 

後半戦では、 ザコ のく せに レー ザ 
一を 撃って くる 敵が 出現す るので 要 
注意。 焦らず 冷静に 対処して いけば 
恐れる ことは ない そ。 何 ごとに も 沈， 
着 冷静に 操作す るの だ。 


會地 上物は 早めに 破壊して おく こと、 


この 敵 か なかなか キ ヨー レツな のた！！ 


エリア 12 


エリア 12 に 入って そうそう もの ス 
ゴい 攻撃で お出迎え だ。 ぜひとも シ 
ー ルドが ほしい エリア だろ 5。 中盤 
では おばけ ゾ シー、 そして 最後には 
ガ ウルダー クジ エネ シスが いるが、 こ 
の あたりに くると 復活が 大変 だ。 ワ 
イド ブラスター に シールドを 2 枚く 
らいは ほしい。 そういろ 場合は、 隠 
れ キヤ ラの， L フラッグ "を 探して 手 
に 入れよう。 裸だった 自 機が、 いき 
なり フル パワーに なって しまう とい 
ろ もの。 これは 便利 だ！ 1 


■■■■■ 


エリア〗 4 では、 エリア 4 で 登場し 
t こ、、 リパー フ ラック "が 再び 顔を 出し 
てく る。 エリア 4 のとき はまった く 
攻撃して こなかった けれど、 今回は 


L フラッグを 搜 すの も 1 つの 楽しみ だ 


違う そ。 7 ロータ" とし 、う 砲台 も！® 
にす 芒 間が な くな つてし ま 5 ほどた 
くさん の 弾を まき 散らして くる。 

砲台が どこに 配置され ている のか 
を 覚えて、 常に 先手を打ち、 破壊し 
ていころ 0  — 瞬の 気 もぬけない、 と 
て も 八ー ドな エリア だから、 心して 
かかつ ていく ように！！ 


w 沒汾  — 良 

t ワイ ド ブラスタ ー か あると いいのた か。 


t こちら か 萎縮 してし まう 程 デ カイ！！ 


5 


會 小さくて カワ イイけ と、 カタ イッ！！ 

今まで 出現して きた ボスたち は、 
すべて ザッパーでの 破壊だった が、 
この アンド アジ エ •ネシス Jr だけは ブ 
ラスターで なければ 破壊で きないの 
だ。 2 機 同時に 出現し、 円を 描く よ 
うに 対に なって 回転して くる。 先を 


読んで ブラスター を 数 発 撃ち 込めば 
よいの だが、 2 台 もい るので けっ こ 
う 手 こずって しまう 0 

昔の 諺に、 『二 兎を 追う 者は 一 兎を 
も 得ず』 と あるで しょ 。片方の 破壊の 
みに 神経を 集中 させよ ろ。 ワイ ド ブラ 
スターが あると かなり 効果的 だ そ。 1 
台 倒して しまえば、 後は 同じ アル ゴリ 
ズ厶で 動いて いるから 楽勝な の だ。 

ところで ボスが 出現す る 場合、 後 
半の エリアに よっては、 ボスと ザコ 
が一 緒に 出る こと も ある。 そろいろ 
場合は、 先に ザコを 倒して しま^の 
がいいだ ろろ。 


エリア 15 


最終 面の 一歩 手前な のに、 あまり 
攻撃の 激しくない 面 だ。 シオ ナイ ト 
が 飛んで くるので、 ガル ザカー トが 
出現す るの かと 身構えて いると そう 


會 ナスカ の 地上 絵 と マッチし てるよ ね- 


では なく、  ''アンド アジ エネ シス j「" 
の 登場 だ。 出現す る 位圍を 覚え込んで 
おいて 先手で ブラスタ ーを 撃ち 込め 
ば、 それほど 強敵とは いえない だろ 
う。 出口には バキュ ラ ベースが 待ち 
構えて いるので 、できる 限り パワー ア 
ップ アイテムを 取って おこう 1 
次は いよいよ ラス ト パ ト ルの エリ 
ア 16 へ 突入 だ。 ワイド ブラスター は 
もちろん のこと、 できれば シールド 
を 2 枚く らい 装備して おきたい もの 
だ。 もう 後は ない。 意を 決して ゼビ 
ウス 軍を 叩き潰す の だ。 これまでの 
エリア も かいくぐって きたの だから 
キミに も クリア ーで きる 八ズ だ。 健 
闘を 祈って いる ぞ〇 


峰なん と アル コ か 14 個 も 
装備され ている のた M: 
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ラスト 
ハ) ’^7 ゲド ン 

『ラス ト •八 ルマゲ ドン』 の 徹底 解析 も、 これで 3 
回め。 キミの モンスター たちは、 どのぐ らい 成長 
した かな 7 今月は いよいよ 第 2 の 地上 だ そ!！ 


會 成長した モンスター たちは、 アゾッ ト 剣を 手に入れて さらに 強さ を增 していく。 

■ブレイン グレイ MSX2  7,800円 (2DD) 


『第 2 の 地上へ】 愛と 優し さを 求めて 


思えば 想像 以 h に 長い 旅だった。 
なにしろ、 魔界を 出発した 当初の 
目的と いうのは、 戻らず の 塔へ 進 
入す る ことだった の だ。 それが、 
やっと の 思いで たどり 着いた 塔の 
最上 階には、 見た こと もない 広大 
な 世界が 広がって いて、 モン スタ 
一たち は 意表を つかれ 途方に 暮れ 
たに 違いない。 

しかも、 戻らず の 塔で 知らされ 
た 種 i 擊的な 人類の 歴史。 そこには、 
現在 ま で 伝え られ てきた 事実とは 
違う、 歴史の 本当の 姿が あった。 

単純な 生活に 終止符を 打つべく、 
自ら 滅亡を 望んだ 恐竜たち。 V ア 
の 方舟〃 の 真実の エピソード。 自分 
の 短所を 憎み、 相手の あらを 必死 
で 探した 人類の 時代 0 悪の 象徴と 
いわれた ヒ ト ラーの 早す ぎた 思想。 
モンスター たちの 襲来に よ りわず 
かに 生き残った 人類の、 想像す る 
ことに 明け暮れた 余生。 また、 人 
類を 滅ぼした 原因が、 人類の 心の 
中 の 悪魔が 実体 イ 匕され たため だと 


♦見 わたす 限り、 未知の 世界- これから 
どこへ 行き、 何を すれば いいのだろう か。 


會 戻らず の 塔を のぼりつめた モンスター たちの 目の前には、 見た  會一 枚の 石碑には、 異星 体が この 地表を 占領して いる 事実が 記さ 


こと もない 世界 か 広がって いた。 いったい 

いう こと も 判明した。 

それぞれの 時代の 生物は、 空し 
さ、 私欲、 恥じらい、 絶望、 愚か 
さを 学んで きた。 そして、 モンス 
ターたち に 生まれた 新たなる 感情、 
'恐怖"。 モンスター たちは、 人類 
の 犯し た 失敗の 数々 を 目の当たり 
にし、 その 二の舞い を 演じない よ 
う、 未知の 世界に 希望を 託して 前 
進し なければ ならない。 

塔の 最上 階に 出た 時点で： モン 
スター たちが 知り 得た 事実は、 目 
の 前に ある 大地が 真の 地表で あっ 
たという こと。 今まで 自分たち が 


會 廃墟と 化した 人類の 遗 物： ここで もま 
た、 人類の 愚か さを 知る ことになる： 


が 起こった のか!？  れ ていた。 モン スタ 

地表と 思い こみ、 息まい ていたの 
が、 実際には 地下であった という 
こと だ。 地表は すでに 異星 体に 占 
領 されて いた。 自分たち が、 いっ 
たいど こから 来た 何者な のか、 そ 
して、 異星 体を 俘 j して; 咸 亡を 防ぐ 
ことができる のか、 まだ わからな 
い。 現実は、 自分たち の 想像を は 
るかに 超えて いたの だ。 

第 2 の 地上では、 今 ま で 地表と 
• 思い こんでいた 大地で 見る ことの 
できなかった、 さまざまな 建物に 
遭遇す る。 それは、 人類の 時代の 
遺物 だ。 教会、 病院、 警察署、 デ 
パー トな ど、 人類の 文化が ま だ繁 
栄 していた ころの 日常生活の 断片 
を 見る ことができる。 そして、 戻 
ら ずの 塔で' 恐怖 〃という 感情を 学 
ん だよう に、 ここで も 新たな 感情 
を 手に入れる ことになる。 それは、 
人類は もちろん のこと、 モン スタ 
一たち がいち ばん 飢え ていた'' 愛" 

と、' 優し さ〃 だ。 


たちに、 滅亡を 防ぐ 手段は あるの だろう か : 


會 モン スタ ーの 仲間たち が 待つ 魔界 も、 
もはや 遠い 世界と なって し まった …… 


モンス ターたちが 手に入れる 愛 
と 優し さは、 それぞれの 建物の 中 
に 散在して いる。 また、 12 種族 全 
員が 手に入れなければ ならない の 
で、 昼、 夜、 サル バンの 破碎 日の 
すべての パー テイ ーを、; 舌 躍させる 
ことになる。 した カヾ つて、 ここ 力、 
ら も 再び 長い 旅を 続けなければ な 
ら なくなる の だ。 

右の マップを 見ての 通り、 第 2 
の 地上の 世界は とてつもなく 広い。 
建物を まわる 順番と しては、 石板 
製作所、 教会、 病院、 警察署'  デ 
パート、 そして ファンタジー ラン 
ドと 司令塔と いうの がいいだろう。 
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に 入れて おく ことが 大切な の だ。 

次に、 2 階に 行って みると、 あ 
る 部屋で 石板を 製作す る 装置を 見 
つける ことができる。 また、 別の 
部屋 では 1 09 枚め の 石板が 横たわ 
っていた。 そこに 刻まれた メッセ 
ージ により、 モンスターたち はま 
た 意外な 事実を 知 る ことになる。 


イリ アンと 違って ロボ ッ トの 形を してる： 


る极 製作所 丨 


第 1 部の 世界に 散らばって いた 
無数の モノ リスは、 じつは この 石 
板 製作所の 中 で 作られて いたらし 
い。 立ち入り禁止の 内容が 書かれ 
た 入 リロ も、 今では 扉が 開け放さ 
れ ていて、 自由に 出入りす る こと 
がで きる。 2 階 建ての 建物の 中は 
3D ダン ジョンに なって いるが、 複 
雑な もの ではない の です ぐに まわ 
りきる ことができる だろう。 

1 階では、 ひとつの アイテムが 
手に入る： 、'物質 転移 装置〃 だ。 こ 


れ は、 地上と 地下を 行ったり 来た 
りで き る 大変 便利な もの だ。 戦闘 
中に モンス ター が 死んで しまった 
場合、 ァゾッ ト 剣 も 死んで しまう 
が、 この 装置を 使えば もう 一度 取 
り に 行く こと が 可能 だ。 そのため 
にも、 第 2 の 地上では 一番 最初に 
石板 製作所に 入り、 この 装置を 手 


_ ここで 石板は 作られて い 
た。 誰が 何のた めに …… 。 


« 入るな と 書いて あるのに 
扉が 開いて いる。 不気味 だ 


〇第 2 の 地上 全世界 マップ 〇 


第 1 部よりも ど— んと 広くな つた 第 2 の 地上。 
でも 石板がない ので 全部を まわる 必要は ない。 
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00000000 5000 00 CoO 500000 5000000000 3000 300000 

零 警察署の 中は ポロ ポロで、 骨組みの 上 
はとても 歩きに くい：  5 階を めざす の だ。 


i 警察署 

5 階 建ての 警察署は、 至る とこ 
ろで 床 力 < 抜け、 骨組みが むき 出し 
になって いる。 通れる 道が 非常に 
狭い ので、 移動し にくい。 

警察署で 起こる イベントは、 5 
階の み。 中に 入ったら、 とにかく 


階段を 見つけて、 上に 行く こと だ 
けを 考えよう。 

最上 階に たどり 着く と、 床に 書 
類の 一部が 落ちて いる。 ドラゴン 
ニュー ト が 拾っ て 読んで みると、 
それは 過ち を 犯し た 人間の 謝罪 文 
だった。 ドラゴン ニュー トは、 動 
揺した。 彼の 中で、 遠い 過去に 消 
えていた はずの 意識が、 今よ みが 


えった ので ある。 

かつては 人間であった ドラゴン 
ニュー ト。 しかし、 自分の ことし 
か 考えない 者の ために、 滅亡の 危 
機に 立たされた。 呪われて、 姿を 
魔物に された その 者は、 自分の 罪 
を 恥'  じて， マスク の樹 〃となった。 
そして、 自分の 罪を 消す ために、 
ヘア ゾッ ト 剣" を 生み出し たので あ 


rWM  r-(T?  r. 


:二- 


成 思 


る。 後に、、 ドラゴン スレイヤー,, と 
呼ばれる この 剣は、 ドラゴン ニュ 
一 卜の 罪悪感を 呼び覚ます ものな 
の だ。 その 罪悪感が 今、 ドラゴン 
ニュー トに 復活し、 意識を 大きく 
変イ匕 させた。 罪を 償おうと する 心 
が、 愛と 優し さを 生み出し たの だ。 


モン スター たちが 愛と 優し さに 
目覚める 最初の 場所と して、 教会 
は もっとも ふさわしい といえる か 
もしれ ない。 しかし、 一歩 中に 入 
ってみ ると 岩が ころがり、 いろい 
ろな 物が 散乱し、 十字架が 落ちて 
いなければ かつて 聖域だった とは 
思えない ほど 荒廃して いた。 

1 階では 2 つの イベント を 体験 
する。 ガ レキの 中で 清らかに 立つ 
母子 像を 見て、 心を 打たれる ハ ー 
ピィ。 人間が 描いた 壁画の 中に、 
大きな へビを 見つけ、 自分が 人間 


會ゴ チャ ゴ チャと いろいろな 物が 散乱し 
ている： ここが 教会だった とは 思えない， 

の 想像の 産物で ある ことを 知った 
G. スネーク。 今までなかった 愛と 
優し さとい う 感情が めばえた。 

2 階で 発見す る ものは、 壊れた 
一 体の 石像。 これには、 ガ ー ゴイ 
ルの 姿が 刻まれて いた。 はるか 昔、 
ガー ゴイ ルが 人間に 大切に さ れて 


會何 かが 落ちて いる！！ 近づいて みれば、 
モンスターの 意識に 変化が 起こる はず だ。 

いた 時期が あった の だ。 いつしか 
魔物と して 人間の 心の中に 存在し 
始めた ガーゴイルは、 壊れた 自分 
の 姿を 見て、 新たな 感 If を 覚えた。 

3 階に 上がる と、 ある 場所で 突 
然 鐘が 鳴り響く。 その 哀しい 音に 
反応した のは、 スケルトン だ〇自 


會 建物の 内部では、 エイリアンが 頻繁に 
現われる- しかも 非常に 強いので 困る， 

分が 肉体を 持たず、 骨 だけで 動い 
ている ことへの 疑問。 そして 虚し 
さ。 人間の もつ 生への 勃 着心が、 
自分を 生み出し たの だと 彳 吾った と 
き、 スケルトンの 心の中に も 新た 
な 感情が 生まれた。 それが、 愛と 
イ憂 しさであった。 


病院 J 

紙 きれが 散乱し、 整然と ベッド 
が 並べられた 病院の 内部は、 人間 
はもち ろ ん 生物の 気配は まったく 
感じられず、 冷たい 雰囲気が 漂う。 
2 P 皆へ 行1 くと、 ひとつの 標本が 


ミノ タウロ スの 意識に 変イ 匕を 起こ 
す。 それは、 人間が まき 散らした 
薬物に よる 奇形の 姿であった。 人 
間が 自分自身を 苦しめて いた 行為 
を 矢 口り、 ミノ タウ ロスは 同 It した。 

3 階で スライ ムが 見つけた もの 
は、 一枚の 写真 だ。 そこには、 人 
間が 社会の 発展の 過程で 生み出し 
た 公害の 様子が 写されて いた。 そ 


して スライムは、 その 川の 中に 浮 
かぶへ ドロ こそが、 自分の 姿で あ 
ると 確信した の だ。 発展と 引き か 
えに 自らに 害を 与える ものを 作り 
出して しまった 人間 を 軽べ つす る 
スライムに、 愛と 優し さ;^ 生じた。 

4 階で、 ゴブリンは 一冊の 童話 
を 見つける。 ページを 開く と、 人 
間た ちを 苦しめる 凶悪な 赤 鬼の 姿 


が あった。 自分が 悪者と して 描か 
れ ている 物語に、 ミノ タウ ロスは 
憎しみを 感じ、 やがて それは 人間 
に対する 同情を 引き起こした。 

オークが 5 階で 拾った も のは、 
幸福そう な 親子の 写真 だ。 それを 
ネ 安げ 捨てた とき、 オークが 本来 持 
っ ていたは ずの 愛と 優し さとい う 
感‘ 倩が、 よみがえった ので ある。 


毅会 


x|T(x( 


參 写真を 投げ捨てた とき 才 
—クの 意識に 光が 放たれた。 


•人間は 自分たち を 苦しめ 
る ものを 何 かに 使つ ていた。 


_ 人間の いない 病院の 中で、 
ベッド だけが 冷たく 並ぶ： 
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かたく 閉 さされた 塔の 入り口. ここに 入る ために 


事綠 豊かな 森の 中に、 ファンタジー ラン 
ドは 存在して いる 中には 何が あるの か 


1 2 種類す ベての モ ン スタ ーが 愛 
とイ 憂し さに 目覚めたら、 この ファ 
ンタ ジーラン ドの 門を く ぐる こと 
がで きる。 ここは、 選ばれた 者 だ 
けが 入る ことので きる、 最後の 楽 
園な の だ。 一歩 中に 入る と、 今 ま 
での 荒れ果てた 世界から、 美しい 
ファン タジ ーの 世界へ と 一変す る 
そして、 ここでは 人間の 生き残り 
が 生活して いると いう。 

ファンタジー ランドの 
中には、 従来の RPG で 登 
場す る お 城 や、 武器 屋、 

道具屋な どが あり、 なん 
だか 懐かしい 気 さえして 
くる。 しかし、 かえって 
それが この 先に 不吉な こ 


とが 待って いるよう で、 不気味な 
の だ。 それにしても、 人間たち は 
本当に 生きて いたのだろう か。 こ 
こで 登場す る 人間の 正体は、 いつ 
たい 何者な の だろ うか . ? 


_  ■画 


發  f: •: 
$ ザ’ 

: m.- 

會 愛と 優し さを 持つ、 選ばれた 者 だけが この 門を く 
ぐる ことができる そして 今、 入る ときが 来たの だ 


司令塔 丨 

第 2 の 地上の 世界で、 

北東に ぽ つんと たたずむ 
不気味な 塔。 まわりには 
非常に 手強い エイリアン 
たちが、 モン スター の 来 
るのを 待ち かまえて いる。 

司令塔の 門に 近づく と、 奥の ほ 
うから 声が 聞こえて くる。 「N0 を 
入力して ください」。 いったい 何を 
意味して いるの だろう。 わけの わ 


會塔 のま わりには、 強敵が いつはい. や 
はりこ こは、 最後に 来るべき ところ だ 


からない モンスター たちは、 そこ 
を 去らざる をえ な く なって しまう： 
それだけに、 この 塔の 中には 何 か 
重大な 謎が 隠されて いるよう な 気 
がする。 しかし、 今は どうに もな 
ら ない。 ここへ 来る よう 指示され 
る 時を、 待つ しかない の だ。 

さて、 この ラス ト. ハルマ ゲド 
ンも いよいよ 終盤に さ しかかった e 
ここに 来る まで、 二 転 三 転した ス 
卜 ー リ ー だから、 この 後に も 何が 
起こる かわからない。 キミたち が 
あっと 驚く エンデ ィン グが 待って 
いる ことは まちがいないだろう。 
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モンスター たちは、 この デ パー 
卜に 入る ことで、 全員が 愛と 優し 
さ を 手に入れる こと になる だろう。 
8 階まで ある デパートの 中で、 イ 
ベン トが あるのは 2、 4、 6P 皆の 
みだ。 7、 8 階は あまり 意味が な 
いので、 特に 行く 必要は ない。 

まず、 2 階で ゴーレムは ねんど 
細工の 人形を 拾う。 人形を 手に し 
たと き、 ゴ ー レムの 意識に 失われ 
たもの が 帰って きた。 人間は、 自 
分たち の 手で 人間を 作ろうと した。 
それが かなわぬ こと を 知っ たと き 
の 絶望が、 ゴーレムを 生み出した 
の だ。 人間を あわれむ ゴーレムの 
意識に、 愛と 優し さが 生じた。 


4 階で サ イク ロプス が 見た もの 
は、 ボロボ ロに なった 写真集 だ。 
人間が モ ン スターに 変身して いく 
連続写真 である。 サイ クロ ブスの 
人間に 対す る 疑問が 深 まっていく： 
そして、 その 疑問が サ イク ロプス 
の 意識の 中に 眠って いた ものを 呼 
び 覚まし、 やがて 愛と 優し さへ と 
変イ 匕して いった。 

6 階では、 A. スフ イン クスが 一 
冊の 書物を 発見す る。 そこには、 
ピラ ミッ ドの 横に そびえ 立つ スフ 
イン クスの 姿が あった。 人間が 自 
らの 能力を 誇示す るた めに、 自分 
以外の ものを 作って いた 事実は、 

A. ス フイ ン クスに 人間を あわれむ 
感情を 生じさせ たので ある。 それ 
によって、 A. スフ イン クス も 愛と 
優し さに 目覚めた。 


モンスターの 愛と 優し さ 


異星 体の 企みに よって、 偽りの 
地上で 息まい ていた モンスターた 
ち も、 真の 地上に 出てから は、 精 
神 的に も 少しずつ 変化して いく： 
それぞれが 愛 とイ 憂し さに 目覚めて 
いくの だ  c モン スターに はとうて 
い 縁の なさそう な 愛と イ憂 しさし 
かし、 本来は モンスター にも 身に 
ついていた 感情な の だ： それが、 

長 I 、歴史の 中で 人間た ちの 勝手な 
行1 ないや 想像に よって、 モン スタ 
— 自身 も 気づかな い 遠い ところへ 
と 追い やられて しまっ たので ある： 
人類が 滅亡した 地表で、 いくつ 
かの 人類の 遺物に より、 モンス タ 
— たちの 中に 眠って いた 愛と 優し 
さとい う 感情が よ みがえ り 始めた 


會 モンスター か 愛と 優し さに 目覚める 
きっかけは 人間の: « 物を 手に する こと 

愛と 優し さを モンスターに 目覚 
めさせる には、 当然の ことながら 
すべての バー ティー を 登場させる 
ことになる： サル バンの 破砕 日の 
バー ティーは、 レベルの 上がり 方 
が 他の ノ  くー ティー より 遅い ので、 
物質 転移 装置を 使って 第 1 部に 戻 
り、 レベル アツ フ: する 必要が ある 


參 人間は 互いに 殺し 合いな 
がら も 平和を 望んで いた： 


_ 人形を 手に した ゴ— レム 
の 意識に 何 か 温かい ものが 


_ マネキン や ハイ ヒー ルな 
どが 散乱す る デバ— 卜の中 
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: 1 ゲームを 續め ゲ. ームの 再 閉 

§^已、 者 レベルを 選んだ からと い 
って 甘 くみては いけない。 5 分 も 
しないう ちに、 全面 核戦争に なっ 
てし まった 人が 何人もい る。 

中級 者 レベルを 選んだ からと い 
って 気を ゆるして はいけ ない。 1 
年 も 画面を もたす ことができ なか 
った プレイヤー は 星の 数 ほ どい る。 

悪夢の レベルに 手を だしては い 
けない。 これは、 冗談で 存在して 
いるよう な もので、 本気で 対決し 
て も、 痛いだ け。 


新 

聞 

を 

両 


みが 求められる 世界です 0 


さて、 いろいろな ことを 言って 
ますが、 とにかく 本番 1 回 勝負。 
原稿の 締め切りの 関係 上、 細かい 
作戦を 裏で 練 っ ている 時間が あり 
ません。 結果が どう なっても、 す 
ベて みなさんに お見せし ようとい 
う 決意を もって、 アメリカ 側の 上 
級 者 レベルを 選んで みま した。 

右 ページの 大きな 画面が、 ノッ 
ケの 1 枚。 アメリカ からみて、 好 
感を もたれて る 国が 白。 色が 濃く 
なる につれ、 敵対 国に なって ます。 


n 


一， 


ば〆 し 


F 琢^ 

ひきぎ わが 肝心 
でも、 だけど …" ! 


OPTIONS 


ゲームの レ ペル 国の 選択 ゲームの 方法 
〇^) 心 者 レ ペル 承アメ リカ 承 MSX と対戰 
C 中級 者 レ ペル 〇 ソビエト 〇 2 人で 対戦 

/ペル 

尹の レ ペル  ^ 


承 上級 者 レ > 
の レ/ 


① アメリカ 

ワ シン ト ン D.C. 

② カナダ 

オタワ 

〇  メキシコ 

メキシコ市 

@ ホンジュラス 

テグシガルパ 

⑤キ ューパ 

八 パナ 

©ニカラグア 

マナグア 

©パナマ 

パナマ市 

@ コロンビア 

ボゴタ 

◎ベネズエラ 

カラカス 

0K ルー 

リマ 

⑪ ブラジル 

ブラジリア 

齡 リ 

サンチアゴ 

⑬ アルゼンチン 

ブエノスアイレス 

⑭ ソ連 

モスクワ 

⑮ スウェーデン 

ス トック ホルム 

⑯ イギリス 

□ン ドン 

⑰西ト ィツ 

ボン 

⑲東 ドィツ 

東 ベルリン 

©ポーランド 

ワルシャワ 

©スペイン 

マドリード 

©フランス 

パリ 

©チェコスロバキア 

ブラ 八 

㉓ィ タリァ 

□—マ 

©ユーゴスラビア 

ベオグラード 

㉕ ルーマニァ 

プ カレス ト 

㉖ ギリシャ 

アテネ 

㉗ トルコ 

アンカラ 

©イスラエル 

エルサレム 

㉙シ IJ ァ 

ダマスカス 

⑳ イラク 

バグダッド 

㉛ サウジアラビア 

リヤド 

㉜ イラン 

テべ ラン 

㉝エ ジブ ト 

カイロ 

㉞ リビァ 

トリ ポリ 

㉟ チュニジア 

チュニス 

㉖ アルジェリア 

アルジェ 

㉗モ □ッ コ 

ラ パ ト 

㉚ マリ 

バマコ 

㉙ ナイ ジ ェリア 

ラゴス 

⑩スー ダン • 

八 ルツ ー厶 

㉛ エチオピア 

アジスアベバ 

(©ザイール 

キンシャサ 

@ ケニァ 

ナイロビ 

⑭ タンザニア 

ダルエスサラーム 

©アンゴラ 

ルアンダ 

⑯ ジンバブエ 

八 ラレ 

©モザンビーク 

マプト 

⑩ 南アフリカ’ 

プレ ト1 J ア 

⑱ アフガニスタン 

カブール 

㉚パ キス タン 

イスラマバード 

㉛ ィンド 

ニューデリー 

㉝ 中国 

北京 

©ビルマ 

ラングーン 

㉞ タィ 

バンコク 

㉟べト ナム 

八ノイ 

㉖ インドネシア 

ジャカルタ 

©オーストラリア 

キャンベラ 

㉝ フィリピン 

マニラ 

㉝ 台湾 

台北 

㉚ 韓国 

ソウル 

㉛ 北朝鮮 

平壌 

㉜ 日本 

東京 
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もし、 あなたの 性格が、 少しで も 短気だった り、 負けん気が 強かったり したら、 ゲームを 


始めても、 またたく 間に 画面を 真っ黒に してし まう でしよう。 勝とう！ と 思って はいけ 


ません。 緻密な 情報 収集 


と 落ち着いた 判断力の 


登場す る园 却2 力 国です! 


會 1 時間 かかって、 やっと 1 年 か 終わっ 
かわいく 抗議 したつ もりたつ たのに …… 


倉ます は、 ソ連の 態度を 観察, もちろん、 そ 
れぞれ の 国の 情勢を 把握 している こと か 前提、 


中国の よ 一 つな 大国を ど 5 にかし よ-つな 
んて 、思い込まない こと。 また'  ニ カラ 
グア などの よ 5 な カナ メ となる 国に 対し 
ては、 出来るなら 強気で がんばりたい。 


「とりあえず、 平和！ 平和に 終 
わらせる ことが 第一 だ」 と、 自分 
にいい きかせながら、 まず、 ソ連 
の 政策を みる。 これが、 大事な ポ 
イン ト。 自国の 政策から 進める こ 
ともで きる のです が、 とりあえず、 
相手の 好きな ように やらせて みる 
こと。 でしゃばりは、 うちのめさ 
れ るって いったよ ね 0 
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ソ連が、 ベトナムの 政府に 支援 
を 送って きた …… 見逃そう！ 
ソ連が、 ユーゴスラビアに 手を 


だしてき た …… いちや もんを つけ 


て おこう …… ん、 相手は 引き下が 
りそう もない …… 見逃そう！ 
こんな ふうに、 ちょっかいを だ 
しても、 相手が 強気 だったら、 お 
となし く している こと。 
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政治的 危機になる のは、 避けて 
いたつ もりな のです が、 ソ連の 政 
策が ひととおり 終わって みると、 
ナン ト、 アメリカの 威彳 言は、 すで 
に マイナス 224 点。 ガーン！ 

さあ、 気を とりなおして、 今度 
はこ ちらが 動かす 番 だ。 どうも、 
ビルマに 革命が 起こった みたい。 
ア メリ カに 友好的な 政府が できた 
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らしい ので、 援助して おく。 経済 
援助に 2 億円と、 軍事援助に 1 億 
円 也！ 金額は、 感覚で 決めて。 
あ、 チリで も クーデターが 起こっ 
て、 政権が 相手 側に ついて しまっ 
た。 あわてて、 軍事援助と 経済 援 
助を 取り消して、 今度は、 反政府 
勢力に 手助けを する。 ざっと、 30 
億円く らいかな。 
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好 惑 


陳 ス室 


力と の 外交 聞 係 


ム 米国 v 遲_  寸 香 _ 国情 報 


會クー テ ターの 可能性の ある 友好国に、 援助 
金を 送った ここて、 少し 威信 回復 


ソ連 か イランを 占領し 
バイ： 威信 か ガクッ と 


た ； これは 
てす 


問題に こた わつ1 
■ふ える:， エ ー ン！ 


. 囤狀況 米 固 Vil 


愐缺 围倌報 


1988 


ゲーム 围壮況 米围 ソ译  惟 幼 围愐報 

1987 


フィンランド 化 


夂 革命 


コンを つめて やって いると、 1 
年の 政策に、 軽く 1 時間は かかっ 
てし まいます。 そして、 結 «疲れ 
ます。 

息ぬ きに テレビの ニュース など 
を 見る と、 いきなり アフガン 紛争 
の 報道が ながれて たり …… いつも 
より、 アナウンサー さんの 言 売み 上 
げる 原稿が、 身近に 聞こえて くる 
ん だから、 たいした もんだ。 

それにしても、 アメリカ 大舒 E 領 
って 忙し いんだな。 気をつかわな 
くて はいけ ない こと カヾ、 どっ さり。 
引退した いよう …… 。 


メリ； 0 タイ ムス:‘ 1991 
•それ それの 国の r ^x/l 
新聞が 読める e 中 

にはず つ こけた i 己  に谀む I 

事 もあります。  ^ - 


れ 、力 


零 マイケル • ジャ 
ク ソンの 東京 公演 
のこと までは、 載 
ていなかった。 


マイケル •ノ 
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川' : 

忘れて はいけ ない のが、 資金 や 
兵隊は、 すべて 使いき るつ もりで 
いる こと。 あとて •足り なくなった 
ら、 ほかの 国から、 撤退 させれば 
いいの だから。 そして、 とにかく、 
ひと つの 国に こ だ わりす ぎ ない こ 
と。 ひとつの 国の 政策で、 意地を 
はりあって いると、 みるみる うち 
に 威信は 減っ ていって しまいます。 
^  ^ マイナスの 威信 カヾ かさみ だすと、 
W  これから 先の 7 年間、 その 数字を 
ひきずる ハメ になり、 気が 重くな 
0^. る ばかりでなく、 ゲームが つまら 
なくなって しまいます。 


< 


_ 


ゲームの プログラマー はこ 5 語った 


落ちて しまう ことがあ るので すが、 味が あった という 石 川さん は、 こ  現実には、 国民の 士気が、 指導者 


M マガでは、 おなじみの 石 川 直 
太さん が、 この 『バランス •オブ • 
パワー』 を MSX 用に 移植した。 お 
よ そ 半年 かかった 作業 だと いう。 
「普通、 マッキントッシュ や 98 版 
から MSX 用に 移植す ると、 機能が 


これは ま った く 落ちて いません」 
さっそく ゲームの 感想を 聞いて 
みた。 

「国際政治を、 アメリカと ソ連が 
1 対 1 で 動かして いると ころが、 
いかにも ア メリ カ 人の 発想なん だ 
ろうな っ て 思いました。 保守的な 
ア メリ カ 人の 世界観が その ま まゲ 
一厶に 表われて います」 

石 川さん の 必勝 法は、 とにかく 
「退却しながら、 最後に 勝つ！」 と 
いう こと。 戦争よりは、 商売を し 
ている ような ノリで、 相手 国との 
かけ ひ きを 楽し んで いるよう だ。 

「ゲームは ソ連 側の ほう が 優^に 
できて います。 ソ連 側で プレイす 
れ ば、 絶対に 勝てる 方法は おさえ 
たんだけ ど …… 」 

高校生の 時から、 国際政治に 興 


の ゲームを やる とき、 やはり 現実 
との ズ レを 意識して しまう。 

「例えばべ ト ナム や アフガ ニ スタ 
ンに 派兵す るのと、 在日 アメリカ 
軍に かかる 費用を 考えたら、 当然 
大きな 差が でて く るは ず だけど、 
ゲームでは、 そういう それぞれの 
国の 事情までは 考えられない。 何 
人 送る か、 いくら 送る かってい う 
数字 だけの 問題に な ってし まって 
いる わけです。 それから、 世論の 
問題な ども、 この バランス •オブ • 
パワーには、 欠けて ますね」 
つまり、 世論が 戦争に かたむい 
ている ときは、 指導者 か 嘴 気の 政 
策を とっても、 政府の 支持率は 上 
がるが、 世論が 平和に かたむいて 
いると きは、 政府は むやみに 他国 
への 攻擊な どは でき ない わけ だ。 


の 判断を 大きく 左右す る。 

「ぼくは、 世論を 平和に かたむけ 
る こと が 反核運動の 目 的 だと 思っ 
てます から」 

やはり、 この ゲームは、 様々 な 
こ だ わ りを もっ て のぞむべき なの 
かも しれない。 

「現実は、 もっと 複雑 だ …… って 
ことを 確かめながら、 進めて いっ 
て ほしいです。 それさえ 意識して 
いれば、 軍事 問題の 知識を 広める 
ために も、 すごく いい 手段 だと 思 
うし、 膨大な 資^ 斗が つまって いる 


ゲームです」 


石 川さん の 話から も、 この 『バ 
ランス. オブ •パワー』 を、 ただ 
の シミ ユ レー シヨ ン ゲームに 終わ 
ら せたくない という、 意気込みが 
感じられた。 


.ム 固壮況 米围 ViS  愐劫 

1TJV 


W 吊 的危砝 


ぬ， 細 獻 •と'  ア メリ 綱 


i 說う欽 盤^? こ阪 


I テフ コン 4^1 
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r ソ連 かへ ルー にこた わって きた 
; リカと しても、 ひき さかれない 
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そんな こんなの く りかえ しで、 
ゲームの 結果は、 下の 一連の 画面 
を ごらんく ださい。 

ソ連が 強す ぎる よ！ と 関係者 
に ブータ レ タと ころ、 「ソ連が 強い 
のは、 バグな のか、 イ士 様な のか、 

暴 略な のか、 わからない」 とのこ 
とでした。 

さて、 それでは この 驚異なる 『バ 
ランス •オブ • パワ ー 』の必 勝 法を、 
本日の おさらい もふくめ て、 ここ 
に 整理した いと 思います。 

☆クー デタ ー や 革命には 細心の 注 
意を！ 

☆味方の 国を 守る こと！ 

☆軍事的 危機を 避ける！ 
☆ひとつの 国に こだわらない！ 


☆予算、 兵隊は すべて 使い きれ！ 
☆ゲームを 始める 際、 最初の 状態 
は、 そのたび に 状況が 変わって い 
るから、 そのつ もりで。 

☆悪夢の レベルには 手を ださない。 

マイナス カ ヾ 何千 点に なっても い 
いから、 大事な 8 年を クリアー し 
てくだ さい。 そうすれば、 最後に 
，平和 は 守られた" という メッセー 
ジが でます。 ただ、 ここで 忘れて 
ならない のは、 > 平和が 守られた' ' 
イコ ー ル v 全面 核戦争が 起こらな 
かった" という ことであって、 戦 
争は 毎日の よう に 起き ている ので 
す。 それを 本当の 平和と 思う か、 
思わない か …… やっぱり、 ただの 
ゲームで はない のか も しれません。 


あらま、 こんな 画面が あるの 7 日 年間、 ゲームを 続けられた 者 
のみが 味わえる、 思い出 ノー ト。 自分の とった 政策が、 グラフと 
なって 現われます。 ビルマ なんて、 もみく ち ゃにされ てるな あ。 
反対に、 日本は 至って おだやか。 ソ連 側で プレイして、 日本を 共 
産 国に しようと した 人が いたけ ど、 失敗に 終わっ たらしい。 


戦争 記者は 
こぅ 語る！ 

内 幸 町に ある プレスセンター 
で、 時事 通信社 外信部の 石 川 純 
一さん に 話を 聞いた。 石 川さん 
は、 この 『バランス • オブ •パ 
ワ ー』 の ゲームに でて くる メッ 
セージの 翻訳を した 人で も ある。 

「外交 用語を 普通の 会話 体に し 
なく てはいけ ない わけです よね。 
違 手 0^(7) な L 、文章に する のが、 結 
構 大変でした。 勹 NS した'  ''社 匕 判 
した V' 示唆した" など 結構、 複 


雑です からね」 

石 川さん は 実際に ベイルート 
駐在を 2 度 ほど 繊矣 され、 この 
10 月 に 同文 舖 出版 株式会社から 
『硝煙 都市 ベイ ルー ト』 という 著 
作を 出した ばかり。 

「現実の 仕事が 国際政治 なんで 
ね、 個人的には こういう シミ ユ 
レ ー シヨ ンゲ ー ムはあ まりやら 
な いんです よ。 ただ、 若い 人た 
ちには 地理の 勉強に なると 思い 
ますが ね」 

また、 この ランス •オブ • 
ハ。 ワ ー』 には、 宗教 問題が ふく 
まれて いない こと も 大きな 欠点 
だと ネ敦 商され た。 

「ただ、 毎日の 新聞の 国際 面を 
読みながら、 そのと おりに コマ 
ン ド 入力して みると、 面白い か 
もしれ ない。 また、 中国を アメ 
リカ 陣営に 入れる には、 どうし 

たらい いの か . なんて 必、 死で 

やって みたり もで きます ね。 

実際、 アメリカの 国務省で も 
国際政治を ゲームの よう に 考え 
て やって いたりす る 部分が ある 
んで すよ」 とのこと でした。 


息を のむ ほどに 美しい グラフィック。 ガタ つぎのまった 
くない スムーズ スクロール。 そして プロ ゲーマーを も 悩 
ます 超 ド 級の 難易度。 そんな 『レイ ドック 2』 を 攻略す る！ 


■パナ ソフト/ T&E ソフト MSX2+  6,800円 （2DD) 


MSX2+ 専用と しては 初めての  回は、 悩める キミたち のために、 
本格派 シュー テイ ングゲ ームで  各 エリ ア ごと に 徹底的に 攻略 法 
ある 『レイ ドック 2』。 キミは も  を 追求して いこうと 思う。 

う プレイして みたかな？ 細部  それでは さっそく エリア 1 か 


までよ く 描き 込まれた 美しい グ 
ラフィック カ < 縦に 横に、 そして 
ななめにまで なめらかに ス クロ 
—ル する さまは とっても 感動 的 
だよ ね。 だけど、 ム ズカシ さの 
ほう も 超 一流で、 せっかくの グ 
ラフィックを まともに 見る こと 
がで きずに、 フラスト レー シヨ 
ンが たまって しまったよ〜、 と 
いう 人 も 多い はず だ。 そこで 今 


ら …… という 前に、 まずは 全編 
通して 当てはまる ような、 基本 
的な 攻略の ための 心得を 紹介し 
よう。 どれ も 実戦に 役立つ 重要 
な 要素な ので、 プレイす る 前に 
しっかり と 頭に 入れて おいてね。 

栄光の 宙軍 大佐の 称号を 得る 
こと はかなり 大変 かもし れ ない。 
しかし、 挑戦 あるの みだ。 さあ、 
最終 決戦に 出発し よう！ 


祕2 自機の 弾は ちよつ と ト ロイ 


自 機の 発する 弾は 意外と 遅い 
ので、 ただ やみくもに 連射す る 
だ けだと 非常に 効率が よくない。 
あまり 撃ちまくらないで、 慎重 
かつ 正確に 狙って いった ほ ラが 
賢明 だ。 特に 弾を 撃って くる 地 
上物は 早めに 破壊して おこ 3。 


糊 地形を しっかり 把握し ろ! 


敵の 弾を 2 〜 3 発 食らった ぐ 
らいなら たいした ことは ない が、 
背景の 障害物に はちょ っ と 触れ 
ただけ で 大きな ダメージを 受け 
てし ま ラの だ。 写真の よ 5 な 状 
態に ならない よろ に、 細心の 注 
意を はらって 進んで いこう。 


祕 3 燃料 増加 ポイントを 逃すな！ 

前 作までに も あった ように、 

今回 も 破壊す ると シールド エネ 
ルギ ーを 増や してく れる 地上 物 
が あるの だ。 写真の 場所は その 
一例。 もちろん このほか にもた 
くさん 用意され ている ので、 い 
ろい ろ 探して みよろ ね。 


糾 4 オプション ウエ ボンを 活用し ろ! 


オプ シヨ ンウ エボンの 使い か 
た ひとつで、 戦局に 重大な 影響 
を 与える。 どこで どんな 武器が 
有効 かを、 しっかり チェックし 
て おこ ろ。 ふだんは まるで 使え 
ない 武器が、 ある 場面では 非常 
に 有効に なるとき も ある ぞ〇 


^5 どうせ やるなら 2 人 プレイ! 


敵 キャ ラは、 プレイヤ ー目が 
けて 攻撃して < る 場合が 多い の 
で、 2 人 プレイの ほうが 敵の 攻 
めを 分散 させ やすい。 それに、 才 
プ シヨ ンウ エボン も 2 人 プレイ 
のとき の ほうが 強力 だ。 写真で 
は、 ttBULDOG" を 使って いる。 
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各 エリアを 徹底的に 攻略し ようでは ないか! 


AREA1 3 


•ホスは 3 本の 伸縮す る 棒 手強い 


— — — 」 
會自 機に 体当たり してく る 氷  ♦上から つらら か 落ちて きた 


横ス クロ ー ) レス テ ー ジ 


こか 1 番の 難所 


縦 スクロール 
ステージ 


iTTTTTTrjxrrrrrriri 


だか 


かなり 難易度が 高い ステージ だ。  ボスは 伸縮す る 3 つの 砲台。 大き 
地形が とても 陰険な 作りに なって い  な 弾を 発射し. てきたら、 ためらわず 
るので、 とにかく 障害物に 接触し な  に 思いき り 砲台に 接近して、 連射し 
いように 注慝 しながら 進もう。  まくる と 比較的 楽に 破壊で きる そ。 


”ス[ -ー ミーガン ナー 2" が最 
初に 到着した ここは、 いかにも 
寒 そろな 氷の 世界、 といっても 
井上 陽 水 じ ゃない ぞ (古い 丨）。 
最初の エリアなん だから そんな 
に 難しくな いだろ ろ、 と 思った 
ら 大間違い。 敵の 攻撃は キビ シ 
イ し、 地形 も かなり 複雑な ので 
慣れない ろち は そ ラと^ 苦戦 さ 
せられる の だ。 とにかく、 シー 
ルド エネルギーの 減りを 最小限 
に 食い とどめよ 5。 攻撃よりも 
逃げに 徹した ほ 3 が 無難 だ そ。 


スペシャル ステージ 1 巨大 紬肐 


超 巨大 キャラの 第 1 弾は、 最 
近 流行の グロい 巨大 細胞 だ。 こ 
いつは 本体に いく ら攻擊 しても 
意味がない。 まわりを フ ラフラ 
している 6 つの 小さな 細胞を や 
つつける の だ。 ここは 強制 スク 
口ー ルな ので、 へ 夕に 動き まわ 
ると 巨大 細胞に 押し つぶされて 
しまう。 あまり 無理を しないで、 
流れに 身を まかせて 常に 安全 地 
帯を 確保して おこう。 とにかく、 
あせらずに じっくり と 攻略す る 
とが 大切な の だ。 


舉 氷壁に よ り 通路 かせ はめられ ている 
上に、 地上 物からの 攻擎も キヒシ ィ_ 


ここの ステージで 気をつけ 
て おきたい のは 敵の 弾と なな 
めス クロー ル だ。 この ゲーム 
全般に 言え るんだ けど、 敵の 
弾は 速い うえに 数 も 多い。 よ 
って 地上 物は 早めに 壊す よう 
にした ぼろが、 展開が 楽に な 
るぞ。 また、 この 面で ななめ 
スクロールの 雰囲気に 慣れて 
おく こと も 大切 だ 0 
ボスは たいして 強くない。 
青い コアの 部分に 接近して ミ 
サイルを 連射 すれば、 簡単に 
倒せる の だ。 ちなみに 2 人プ 
レイのと きは'' BULDOG" を 
使う とたった 2 発で 壊せる そ。 


レイ ドックの 歴史 1 

レイ ドック 

アーケード ゲームを しのぐ 美しい グラフ ィッ 
ク に、 多彩な オプション ウ エボン、 MSX2 を 
代表す る シュー ティング ゲー厶 だった。 
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縦 スクロール 
ステー ジ 


會 高速て せまって く る 敵機 


横 スクロール ステー 


序盤から 中盤に かけて は 敵の 攻 
撃は たいした ことがない。 落ちつ 
いて プレイ していれば ノー ミスで 
進む こと も 十分に 可能 だ。 

ただ、 その 分 ボス キヤ ラが かな 
り 強く なって いる。 多少の 被弾は 
覚悟して、 前に 出て" MINE" を 連 
射した ほ 5 が 楽に 倒せる ぞ。 


この 面 も かなり 難易度が 高 くな つ 
ている。 障害物は なるべく 早く 破壊 
する よ ラに して、 少しで も 楽に 進め 
るよ ろに しよ ろ。 


ボス キャラの 攻略 法。 火の玉を 出 
してく る 上下の 砲台は 無視して、 中 
央の 3 つの 砲台に 思いき り 接近し、 
、'ALPHA" か、、 MINE" の 連射で OK。 


氷の 惑星 か ら 2 万 キロ ほ ど 進ん 
だと ころに 出現した 炎の 惑星。 こ 
の エリアは 縦 スクロール 面と 横ス 
クロー ル 面 だけで、 デ カ キヤ ラと 
の 対決は ない。 したがって、 全体 
的な 難易度は エリア 1 よりも 高く 
なって いる けれど、 デ カ キャ ラが 
いない 分 だけ クリア ーし やすくな 
ってい るぞ。 

エリア 1 にくらべて、 地形は そ 
ん なに 複雑に なって はし ぬいが、 
敵 キャラの 攻撃は やや きびしさを 
増して いる。 破壊す ると シールド 
エネルギーが 増える 障害物を 有効 
に 活用して、 ボス キヤ ラとの 対決 
のとき に エネルギーが 十分に ある 
状態に して おきたい もの だ。 


レイ ドックの 歴史 2 


スーパー レイド ツク 


MSX1 の 限界に 挑戦した ゲー 
ム。 デ カ キヤ ラ あ 0、 高速 スク 
ロール ステージ ありと、 見せ場 
も 多かった。 また、 1 人 プレイ 
のとき でもす ベての オプション 
ウ エボンが 使える よろ にす るな 
ど、 前 作の 欠点 も 改良され た。 


AREA3  mm 


横ス クロー J 
ステージ 


ここは 目に も 止まらぬ 高速 ス クロ 
ー ル ステージ。 背景が 右から 左へ も 
のす ごい スピード で 流れて ふ 彳 くのに 
はけつ ころ 驚かされ るの だ。 

ただ、 背景に 障害物が まったくな 


いので、 スクロールの 速さに 惑わさ 
れ なければ、 敵の 弾よ けに 専念す る 
ことができる。 さらに ボス キヤ ラ も 
でで こない ので、 とても 楽に クリア 
一す る ことができる ぞ。 


會 画面 前方て 4 つの 弾に 分裂す る イヤな 敵た 


高速 スクロール ステージに 12 
画面 分の 大きさを 持つ 超 巨大 戦 
艦の 登場と、 なにかと 見せ場の 
多い エリア。 これは さぞ かし 難 
しいだ ろ ラな〜 と 思ったら さに 
あらず。 実は 全 エリアの なかで 
もこの エリアは 飛びぬ けて 簡単 
なの だ。 とにかく、 見て くれの 
派手 さに 惑わされな いよ 5 にさ 
え すれば、 ノー ダメージで クリ 
アー する こと もで きる ぞ〇 


AREAS 


♦地表から 嘖 石が ボン 

ホン 飛び だしてく る 


峰 背後から II つてく る 
敵機に 注意せ よ！ 


氷の 惑星の 粮ス クロ— ル 面に くらべる と、 敵の 攻擎 
はたい した ことがないで きれば ノー ミスで いきたい 


94  msx ゲーム 徹底 解析 


MSX ゲーム 徹底 解析 


スペシャル ステージ 2 

趨 巨大 戦艦 


まず 砲台を ぶち 壊す 


おお、 ついに 出た 丨 デ カ キヤ ラ 
の 第 2 弾は、 I? 画面 分の 大きさを 持 
つ、 MSX 史上 類を 見ない キング サ 
イズの 超 巨大 戦艦 だ！ 

ところが この 巨大 戦艦、 ず 3 体は 
デ カイのに 攻撃力は たいした ことが 
ない。 はるかに 小さい ストー ミー ガ 


ンナー 2 でも、 十分に 太刀打ち でき 
るく らいな の だ。 要所要所に 気を つ 
けて プレイ すれば、 こいつは もろ ザ 
コ キャラ も 同然。 といろ わけで、 こ 
れ から 超 巨大 戦艦の 攻略 ボイ ン トを 
4 つ 紹介す る。 これ さえ 読めば、 ノ 
— ミス クリアー も 夢 じ やない ぞ。 


まず 最初に 立ちはだかる 関門は 4 
つの 砲台。 けっこう 強力な ミサイル 
I を 撃って くるので、 真正面から 戦ろ 
のはよ くない。' I プレイヤー のとぎ 
には'' ALPHA"、 2 プレイヤーのと 
きには、' 白 ULDOG" を 使って、 少し 
ずれた 位置から 攻撃し よろ。 


ジ エツ ト 噴射 口が 並んで いる 
ここでは、 分かって いる だろ ろ 
けど 噴射が おさまって いる 3 ち 
に 通れば よいの だ。 ふれる と ダ 
メージ が 大きい ので 慎重に ね。 


あわてず I 


安全地帯 はこ こだ! 


進路を ふさぐ 2 本の レーザー。 
ちょっと でも 触れた ら ダメージは 
大きい ので、 レー ザー が とぎれる 
すきに 思いきって 突っきろう。 2 
本の レーザー の あいだに 入ろ 5 な 
んて バカな ことを 考えたら、 あっ 
とい ラ 間に ゲーム オーノ  だ そ。 


気に 通りぬ けろ! 


ここが 戦艦の 中心部。 非常に カタ 
い 上に、 攻擊 もたい へん 強力な ので、 
まともに 戦う とかな りの 苦戦を 強い 
られ る。 しかし、 左の 写真の 位置に 
いれば 絶対に 敵弾に 当たる ことが な 
いの だ。 これ さえ 知っていれば 目を 
つぶっ ていても クリアー できる ぞ。 


AREA4 観 生命 


幾多の 試練を 乗り こえて、 ついに 
来ました 敵の 母 星、 最後の 面 だけ あ 
つて 敵の 攻撃 も 強烈 だ。 縦ス クロー 
ル 面は、 『レイ ドック』 の 6 面に 似た 


でた 


こいつ の 攻擎は かなり 強烈た そ 


會 追尾 レーザーに 注意し ろ！  ♦ハッチが 開いた とき 攻挈た c 會 この 面は 難しい！ 


雰囲気 0 そして 横 スクロール 面は 生 
命が 宿って いるかの よ 5 な 毒々 しさ 
が ある。 さあ、 キミは この 最大の 戦 
いの 結末を 迎える ことができ るか! 7 


さて、 キミは すべての エリアを 
制覇す る ことができ たかな 7 ま 
あ、 M マガの ゲーマー たちまで ヒ 
ー ヒー 言わせた く らいの 厶 ズカシ 
さなので、 苦労す るの も 無理は な 
いけどね。 みごと 最終 面を クリア 
一したら、 TSE ソフト お得 意の 感 
動的な エン デイ ング デモで 祝福し 
て くれる ので、 ぜひとも がんばつ 
て くれ！ 応援す る そ！ 
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となる ことを 覚えて 
おくと、 これからの 
冒険が 楽になる ぞ。 

なには ともあれ、 
一刻も早く セシルを 
捜し出し、 爆破の 原 
因を 究明して ほしい。 
キミの サイコ パワー 
に 期待す る ぞ!！ 


會 うってかわって 氷河 か 舞台の ステージ 3  〇 
ESP の 利 用法が ゲームの カ ギを提 る 3 


モンスター にさ ら われた セシル 
の 救出に 向かった ルシア。 しかし、 
彼女を 待ち受ける ものは …… 。そ 
んなス ト ー リ ー からなる サイコ 
ワールド』。 8 ステージ からなる 奇 
妙な 世界を、 ルシアは ナ ビック 博 
士 から 預かった ESP 増幅 装置を 駆 
使し、 たった ひとりで 冒険し なけ 
れ ばなら ない の だ。 

ゲームの カギを 握る のは、 なん 
といっても ESP 増幅 装置に よって 
生み出される 9 種類の 超能力の 使 
い 方に 尽きる だろう。 この 超能力 
とは、 攻擊を 目的と する 通常 能力 
(5 ネ重 類） と、 ルシアの サポート 的 


會 どんより と 暴った 空の 下で 繰り 広 けら 
れる ステージ 1。 まずは 小手 調ぺ だね. 


役割を はたす 特殊 能力 （  4 種類) か 
ら なる。 さらに 2 種类 頁は 併用す る 
こと も 可能 だ。 しかし、 特殊 能力 
を 使用 すると 画面 右下の ES  P ゲー 
ジが 減り、 これが ゼロに なると 使 
えな く なって しまう。 すなわち、 TPO 
に 合った 1 真 重な 判断力 も 要求され 
ると いう わけなの だ。 

とはいっても ゲー ムスター ト 時 
の ルシアは、 基本的な 攻撃で ある 
念 波 砲し か 使えない。 それ 以外の 
超能力は、 各 ステージの ボスを 倒 
す こと によ って 得る ことができる 
の だ。 その ステージで 手に いれた 
超能力は これからの 冒険の かなめ 


♦熔岩 かどろ どろと 流れる ステージ 2  . 
ここ いら へんから 難易度 か 高くなる そ c 


パ  £  1-—  l」| 

■義艇 趣1  ■ 


■辟, 


研究所での 怪事件！ 
そして セシルは …… 

優れた 技術と ノ リの いい 巳 GM が 評判の アク シヨ 
ン ゲーム、 『サイコ ワールド』。 その 世界は 広く、 
そして 深い ••… 。 今月は そんな この ゲームの 前 
半を 徹底 解析して みようと いう わけ。 さあ、 モ 
ン スターに さらわれた セシルを 救いだ すの だ 0 

■ヘルツ  MSX2  6,800円 (2DD) 


まずは スト ー リ ー を 知る の だ!! 


まるで 紙芝居を 見て いるよ ろな オープニングの 
デモ。 これで ストー リーを 把握し よ ろ。 


t ナ ビック 博士の 研究所て、 双子の 姉妹 
，セシルと ルシアは 彼の 助手を していた： 


會 だが、 何者かに よって 研究所 か 爆破 さ 
れ、 開発 途中の モンスターが 逃け 出した 


m 
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が 進む につれ て 使用 回数 も 増える 
ことだろう。 また シールド 発生 時 
にもう 一度 これを 選択す ると、 ヒ 
ットボ イン トを 回復す る こと もで 
きる。 全能力の なかでは 一番 だよ 

りになる もの だ。 だ だし、 これに _ 

芝より すぎて、 SL 用す るのは は 避 

nnnnunnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn 
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，だ！  STAGE1 

」  ——  - - - - 


チェック ポ イン ト ^ 


クル クルと 一定の 周期で 回る 回 
転 板。 なんだか、 某 ゼ〇ウ 〇をホ 
ウフツ させる ものが あります ね。 

この 板、 片面が 高温の ため ルシ 
ア がその 面に 乗る と 相当な ダ メー 
ジを 受ける よろ になって いる 5 え、 
下は グ ツグ ツ 煮えた ぎる 熔岩の 池。 
この 難関を 切り抜け るには、 高温 
の 面が 下を 向いた 瞬間に 飛び乗り、 
すぐさま 加速を つけて 下りれば い 
いの だ。 また、 板が 並んで いると 
ぎ も 同じ 要領で クリア ーで 杏る。 


こんなつ まらない ところで ヒット 
ポ イン トを 減らさな いないよ 5 に 
ね。 まだまだ 先は 長いんだ し …… 〇 

mmmam 

置^^ fesssi 


會 あま リム ズい トラ ッフ ては ない c 夕 
イミ ングを 計り、 ジャン フて ゴー！ 


倒し 方と しては、 画面 左 隅に 待機 
し、 花粉が 飛び出した ところで一 
気に タッシ ユ！ そし て 念 波 砲を 
連射す るの が 好ま しい 方法だろう。 
安全 かつ 確実 だしね。 

ボス カ特っ ている 場所に 近づく 


るが、 チェック ポイント でも 紹介 
している 回転 板には とく に 気を つ 
けよう。 ここを うま く 切り抜ける 
かどう かで、 ボスとの 戦いの 結果 
が 左右され ると いっても 過言 じ ゃ 
ないから ね。 まあ、 気楽に フレイ 


につれ て ト ラップ も 多く なって く  してよ、 この ステージは。 


會 あ、 あんなと ころに ヒット ホ イン ト 回 
復の アイテムが！  ほしいと ころ だ。 


會 この 位置に いると、 モンスターの 根に 
当たらな いの だ c ぜひ 活用して みて 


nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn 


BUh：  ♦この アイテムを 使え! 


(1) 


初めから 使用可能な シールド。 
体の 周りに 磁場を 発生し、 外部 か 
らの 衝撃 か 5 身を 守る。 ステージ 


ける ように。 消費 ESP も ほかの 能 
力に < らぺて 大きい し。 能力の 利 
用は 計画的に ね …… 。 


'一' 一〜™^ ~ ^ ~ ^ 

，鞠での ANI 

一—〜〜 一“'.  〜 __丨 ... —— .  ~  r  —  .一 


ステージ 1 はナ ビック 博士の 研 
究 所が 見える、 草原 地帯が 舞台 だ。 
最初の ステージ だけあって モンス 
ターは 弱く、 ト ラップ も 少ない。 
まずは この ステージで ルシアの 基 
本 操作を マスタ ー する 気持ちで プ 
レイし よう。 と くに ジャンプと 移 
動は ともに 2 段階 あるので、 モン 
スター の いないと ころで 練習す る 
といいだろう。 これらは きちんと 
使える ようにして おかないと、 後 
半で 泣く ぞ！ ちょっとした ミス 
が 引き金と なって、 あれよ あれよ 
という まにゲ ー ムオ ー バ ー 、 なん 
てこと になって しまう の だから。 

なんと か セ シルを 思い どおりに 


卜 

會 川の 上て ポーつ と してる と、 ズルズ ルと 流されて 
しまう。 川の 流れに 逆らわない ほうか 身の ためだ c 


會 地下から ニ ヨキ ツつと 姿を 現わす モン 
スター。 攻擎 して こない から 楽 だけどね： 


操作で き るよう になった ところで、 
ステージ 1 の 解析を しよう 0 前半 
は 登場す る モンス タ ーの 攻撃が 単 
調な うえ 弱い のでと く に 触^ I ない 
で おく。 強いて あげれば、 空中を 
編隊で 飛来す るワグ ター トぐ らい 
だ。 これは 加速を つけて 走って や 
り 過ごす のが 無難だろう。 

さて、 いよいよ 後半 だ。 

▲  ‘ まずは ちょう ど ステージの 
中間 地点に 潜む 中 ボス、 デ 
ッ ド ファームの 解説 ^ そし 
て 攻略 方法を 説明して いこ 
う。 凶暴な 食 人 花で ある デ 
ッ ド ファ ー ムは 花から 花扮 
を 飛ばし、 根を 伸び縮み さ 
せて ルシアの 足元を 狙う。 


この ステージの ホス 

平原の ボス、 グランド キ マイラ。 ヤツの 操る 火炎 波は そうとうの 
威力を 持つ。 シールドを 駆使して 胸元を 狙え！ 念 波 砲を 30 発 当て 
ると 倒す ことができる。 ちなみに、 火炎 波 も 念 波 砲で 消せる の だ。 


•ドラゴン、 ラィオン、 そして 鹿(？) の 首を 持つ 
た ボス. •上から 降リ かかる 炎に 注意す るの だ！ 
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「な一 ん だ、 思った より カン タン 
じ やん！ 」 。ステージ 1 をク リア ー 
した 人は、 もしかしたら そんな こ 
とを 思う かもしれ ない。 しかし、 
サイコ ワール ドの 本当の 難しさは 
この ステージ 以降から なの だから。 


舞台は 深い 溶岩 洞穴。 溶岩は ど 
んな ものを も 溶かして しまいそう 
なほ ど 熱く、 そして 力強い。 そん 
な 洞穴に 棲む モン スター もし かり 
である。 体は 高温を 帯び、 投げつ 


會 ここの ステージの 中 ホス、 フレイム ソ 
ウル、 集 水 波て 一気に やっつけ ましよう 


ける 炎は 燃えさ かる。 そんな i ■誌 
のよう な 場所での 激しし 、死闘は、 
ルシアに とって 不^であった。 た 
だ、 モンスターは ルシアの ESP 増 
幅 装置を 知らなかった のが、 なに 
よ りの 救いだった …… 。 

ステージ 1 に 上 匕べ て 地形が 広く、 
そして 複雑に なった ステージ 2。 
モンス ター の パワー も 数 段 アップ 
している ため、 すんなり クリア ー 
なんて ことはないだろう。 ここで 
イ吏 用す る 通常 能力は、 前 ステージ 
で 手に いれた 集 水 波が ベス ト だろ 
う： やはり 火に 対抗す るには 水、 
だからね 0 じっさい 使って みると、 
念 波 砲との 威力の 違いが 手に 取る 
ように わかる ぞ。 

要注意 モンス ター はまず フレイ 
ム フェイス。 いきなり; 容 岩から 出 
現し、 プレイヤー に 向かって 飛ん 


倉 上から 溶岩 か 落ちて くる！ シール ト 
を 張って ハハッ と 通過したい ものて すね 


3 つつける と、 あり 


倉 この マツ ド アイを や- 
かたい アイテムが 手に入る のた  やた ' 


nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn 


手に入る のた やた！ 

nnnnnnnnn 


H  ♦この アイテムを 使え! ⑵ 


ステージ 1 で 手に いれた 集 水 波。 
すなわち、 水の かたまりで すね。 
でもなん か ヘンな 表現 だね、 v 水の 
3 ッ- 

: ■ 


かたまり" だなん て …… 。 

高温の モンスターを 倒す のに も 
つて こいの 能力で ある。 まだ、 気 
温で 変化す る 特性を 持つ ている、 
なんて 難しい ことを いつても あま 
り ピンと こない よね。 ま、 わかり. 
やす < い 〇 と 固まつ たり 溶けたり 
する、 とい 〇 ことなんだ。 ステ ー 
ジ 3 では その 特性が いかんな < 発 
揮され る。 奥が 深いせ、 まつた <〇= 


nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn 


チェック ポ イン ト* 


ステージ 2 の 後半には、 落し穴 
が 仕掛けられ ている。 本来は ルシ 
アを 陥れる ために あるは ずな の だ 
が、 プレイして みると 逆に ルシア 
を 助ける 役割を もっている ように 
思える。 落し穴に なって いる 床は、 
よ 一く 見る とほかの 床の 色と 少し 
違う の だ。 場所と しては、 モンス 
ターが 5 よ ラよ している ところに 
多い。 これを うまく 利用す ると、 
戦いたくない ヤツを 無視して 進む 
こと もで きる といろ わけ。 「なんか 


にお ラな あ」 と 思ったら、 あまり 急 
がないで その 場所を 観察し よ ラ。 
無駄な 戦いは したくな いしね。 


會 普通と チヨ ット 違う のて、 よく 見る 
とわ かる c 有効に 利用した いね、 うん c 


でく る。 その ト リッキーな 動きに 
は 十分 気をつけよう。 飛行の 軌道 
は 一定な ので、 ア セらずに 時間を 
かけて やっつける ように。 あとは 
火山弾を 吐き出す ウォーキング ヴ 
オル ケイノ だ (長い 名前！）。 ヤツ 
が 現われてから 攻撃す る ま でに 少 
し 間が あるので、 集 水 波で 速攻 攻 
撃す るか、 そそく さと やり過ごす 
かの どちら かに 決めて かかろう。 

中 ボスは マッ ド アイ （表皮が 溶 
岩 泥で できて し 、る一 つ 目の モンス 
ター） と フレイム ソウル （フレイム 


フェイスの 親玉） の 2 種類、 が 登場 
する けれど、 どちらも 同じ 要領で 
倒せる。 ルシアに 近づいた ところ 
で 集 水 波を 連発 すれば いいの だ。 
というのは、 モンスターは一 度 ダ 
メー ジを 受けたら、 ほんのち よっ 
との 間、 動かない の だ。 従って 動 
き 出す 前にもう 一度 ダメージを 与 
えて やる。 この 連続 攻撃は なかな 
か 有効な ので、 活用して ほしい。 

あとは、 ところどころ にある 落 
し 穴を 利用して、 一刻も早く ボス 
を 倒し X  くれ。 


ここの ステージの ボス!！ 

浮遊 能力を 持った サイ ド キックが ステージ 2 の ボス だ。 ヤツの 出 
す 固体 ビームは 4 種類の 発射 パターンが あるので、 パターンを 把握 
したの ち、 固まった ビームに タイミング よく 乗り、 目を 狙え！ 


會 気持ち 悪い ボス、 サイ ド キック f  4 種類から なる ビームの ハ ターンを 覚えろ！ 
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nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn 


in， 

.破“、， 

♦この アイテムを 使え I 


⑶ 


物質を 燃やしつ < す ことができ 
る 火炎 波。 この 能力は まさに ステ 
ージ 3 のために あるよ ウな ちの だ。 

集 水 波で でき だ 氷を 溶かす ことち 
できる。 ただし、 ステージ 4 以降 
では これが まつだ < 効かない モン 
スターが でて  <  るので 注意 してね。 

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnunnnn 


らの テクニック を 使つ て 先にに 進 
ん でも、 クリア ーへの 道は 遠い。 
それだけ 難易度が 高い の だ。 ルシ 
アの 身に 危険を 感じたら、 無理を 


0 


しないで シールドを 張ろう。 命 あ 
っての 物種って いうく らい だし さ。 

中 ボスで あ るフリ ー ズポ ー タ ー 
は 接近し て 戦えば 楽 チ ン ぶ よ。 


> ボス! 


ここの ステージの 

氷で できて るク セに、 口から 強い 酸を 吐く グレイ シア。 頭部が 弱 
点な ので、 集 水 波で 足場を 作らなければ ダメージを 与える ことが で 
きない。 酸は 氷を 溶かす ので、 多め に 足場を 作って 立ち向かえ！ 


でも、 まだまだで すよ 


かなり 難易度の 高し 、仕上がりに 
なって いる サイコ ワールド。 ステ 
ージ 3 をクリ ア ーした 時点で きっ 
とへ 卜へ 卜 になって しま うんじ ゃ 
ないかな。 ところが、 ここまでは 
ほんの 序の口！ まだ 7 ステージ 


も 残って いるんだ から。 でも、 進 
むに つれて だんだんと 秘密が あば 
かれて、 最後には アツと 驚く 意外* 
な 糸 ^ が 待って いる。 はたして ル 
シアは 無事 セシルを 救出で きる の 
だろう か？ ド キドキ する ぜ！ 


な 
ろ c 


は 


と 

ね 

ル 

な 

〇 

か 

て 


ぞ, 


STAGES 
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象% _  一  - — 

寒風 ふきず さ J 


一転して 冷気の 世界。 吹き抜け 
る 風は 凍る ようで、 ルシアの 肌を 
切り裂かん ばかりに 激しい。 そん 
な 世界に も モンスターは 銳い 牙を 
剥き、 ルシアを 襲う。 

凍てつ く 寒さの ステージ 3。 モ 
ン スター も 氷で 作られた ような ヤ 
ッ ばかりで、 集 水 波では といて い 
太刀打ちで きないのは いうまで も 
ない。 念 波 砲で もやっつ けられる 
カヾ、 ここは やはり ステージ 2 で 手 
にし 、れた 火炎 波 を, 駆イ吏 して 進んで 
いこう。 幸いな ことに この 火炎 波. 
通常の 炎より 火力が 強いた め、 氷 
でで きた ものは たいて し 、溶かす こ 
とがで きる。 始まったら、 早々 に 
通常 能力を 火炎 波に 変更し よう。 

ここでは、 まず モンスターより. 
ステージの 構成に 気を 配らな けれ 
ばなら ない。 氷の 壁に 閉ざされた 
道 や 歩 くと 溶けて しまう 床な ど、 

自 然 環境が 生み出 した トラッ プは 


賢 わ あ 一、 ツル ツル 滑る ぅ  一！  こん 
床が いたるところに あるので 気をつけ 

炎 波で 溶け るので そん なに 苦に 
ならないだろう が、 溶ける 床は 
度 なくなって しまう と、 もう ど 
しよう もない ので、 その 位置に 
どまらずに パパ ッと 移動したい 
あと、 やっかい なのが ツル ツ 
滑る 床 だ。 ここで 移動す ると、 
にかに ぶつかる まで ずっと 滑り 
ばな しなの だ。 操作が う まくい 
ず、 モンスターに ドン！  なん 
ことになら ないた めには、 移動 
たい 方向に ジャンプ するとい い 


また、 真上に ジャンプ すれば、 
いたるところ にある。 氷の 壁は 火  の 床で 停止 もで きる。 だが、 こ 


會 ワーフ しては 攻犁 をし かけて く る 中 ホ 
スの フリーズ ホー ター。 しゃがんで 倒せ 3 


會 滑る 床が 続く うえに モンスターが ル 
ァの 行く手を 阻む e ステージ 3 の 難所: 


■♦チェック ポ イン ト ^ 


この ステージには よく、 足場が 
ないた め 先に 進めない、 といろ 場 
所が ある。 しかし そんなと ころに 
かぎって、 なぜか 冷気が 漂って い 
る。 むむ 7 じつは 冷気は 周りの 
温度より 低い ところに 発生して い 
るの だ。 もし、 そこに 水が あった 
ら …… 、 氷になる。 すなわち、 集 
水 波を 冷気に よって 氷に し、 それ 
を 足場に すれば いいの だ。 ラーん、. 
なかなか 凝って るな あ、 と 思わず 
感心して しまう。 もし、 ヘンな 場 


所に 氷を 作って しまった 場合は、 
通常 能力を 火炎 波に 替え、 作った 
氷を 溶かして しまえば 平気 だね。 


t ほら、 こうして 地道に 足場を 作って 
先に 進まね はなら な いんて す.： 大変ね 


•グレイ シアとは、" 氷河 ♦といぅ 意味 それほど 
強く はない が'  ダ メ  —ジ を 与える のが I 苦労 


MSX ゲーム 徹底 解析 


きまぐれ 


オレンジ 
☆□ー ド 


■マイクロ キャビン 
MSX2 
7,800円 
(2DD) 


廋 の； フー ンュ 


主人公の 恭介 と 2 人の ヒロイン、 
まどかと ひかるの 三角関係が 人気 
の きま ぐれ オ レンジ ☆ロード』。 
三角関係に 恭 介は 終止符を ろ てる 
のか 7 という わけで 解析で ある。 


原作の 漫画 も ァニメ も 終わって 
しまった けれど、 いまだに ファン 
が 多い この 『きまぐれ オレンジ ☆ 
口 ー  ド』。 この 物語は なんと いって 
も 優柔不断な 主人公、 春日恭 介と、 
まどかと ひかるが く り ひろげる、 
ちょっと コメディー タツ チの 三角 
関係が 魅力なん だ。 

原作の 内容を 紹介す ると、 恭介 
はま どかの ことが 本当は 好き。 だ 
けど、 まどかを 慕う ひかるが 恭介 
を 気に入つ てし まつ たから さ あ大 


の お べんとうと か、 交換 日記と か） 
に恭 介の 心は、 ま どかに しよう 力、、 

それとも ひかるに しよう 力 . と 

揺れ動く の だ。 まどかに しても 恭 
介が 好きなん だけど、 ひかるが い 
るた めに、 恭 介の ことを はっきり 
好きだと 言えない。 あ 一、 もど か 
しい、 典型的な 三角関係 0 
そのうえ、 恭 介の一 家は 超能力 
—家 だから 話が やや こ しく なって 
くる。 まあ、 とりあえずは ゲーム 
を 始めてから 順 を おって 話して い 


変。 ひかるの 積極的な 攻擊 (昼休み  こう かな。 


麵 久しぶり に 春 日 家 
に 来た おじ いちゃん。 
なにい、 春 日 家の 超 
能力が 消え るって!？ 


物語は、 夏休みが 始まろう とし 
ている ところから 始まる。 学校 生 
活も 終わり、 みんなが うきうきす 
る 季節。 力、 と 思、 ったら、 恭介 ひと 
り だけは どうやらそう でもない み 
たい。 なぜなら、 まどかは 両親の 
いる ア メリ カに 行って しまった か 
ら なの だ。 ああ、 まどかの いない 
夏なん て …… 〇 とりあえず 部屋に 
こもって いても しよ うがない から 
居間に 行って みると、 双子の 妹の 
くるみと まなみ、 そして 恭 介の 父 
親が いた。 元気が なさそう に 見え 


會 水着 姿 もまぶ しい、 ま どかと ひかるち やん なのです。 


るの か、 みんな も恭 介の ことを 心 
配して くれてい る。 まずは 気 晴ら 
しのた め、 家の タ トに 出て みよう。 

V。 ら らと 歩く うち、 足は 自然 
と 喫茶 アバ カブに 向かって いた。 
まどかは やっぱり いないけ ど、 恭 
介たち の 良き 理解 者、 マスターが 
いる。 なに か 困った ことがあれば、 
き っと 相談に の S てく れる はず だ。 

春 日 家に 帰る と、 おじ いちゃん 
が 遊びに きていた。 いきなり 訪ね 
てく るなん て、 何 か 大変な ことが 
起きた のかし らん。 「恭 介、 春 日 家 
の 存亡に かかわる 一大事 じ ゃ。 春 
日 家に 代々 伝わって いた 超能力が 
なくなって しまう のじ ゃ！ しか 
し、 ただ ひとつ だけ 防ぐ 方法が あ 
る。 それは な、 いっこくもはやく 
子孫を 作る ことなの じ ゃ！  恭 介、 
夏休み 終わり ま でに 嫁を 決めて お 
くの じゃぞ !！」。 そ、 そんな 一。 


アメ リカに 在住して いる 有名な 音 
楽 家の 両親を もつ、 学力、 運動神経 
も 抜群の 女の子。 学校では 不良少女 
と 思われて いるた め、 評判は 良くな 
い。 が、 恭 介と 出会い、 しだいに 心 
を 開いて いく.: この 物語の ヒロイン 
というわけだ。 


春 日 家の 長男。 優柔不断な 性格の 
ため か、 まどかに しよう か、 ひかる 
にしよう か 決め かねてい る 少年な の 
だ。 また、 春 日 家 伝統の （？） 超能力 
を 使う こと もで きる。 しかし、 なぜ 
この 男 だけが モテる のか？  不思議 
でしよう がない の。 


ま どかを 姉の よう に 慕う 女の子。 

恭 介に ぞっ こんで、 その 積® 勺な 行 
動力には 恭介も たじたじ。 まどかと 
は、 ライバルなん だけど、 本人は そ 
の あたりを よく わかって ない みたい 
だ。 現在 恭 介とは 交際 中の 仲で ある。 
純粋 だからな あ。 


©まつ もと 泉/集英社. 日本 テレビ. 東宝/マイクロ キャビン 


春 日恭介 


檜 山 ひかる 


Ifi 川 まどか 


早 <子»% 作 易 ことじ， •〜っ 1 1  j 
みんな  r^.~o  I  ?j 

父  「子孫っ て い 〇 たって、 孫％ です か？」 

<t み  r ね龙 一、 子孫 〇 て、 ど一令 〇て 怍る 
の？』 

* なみ  r 大〜 〇、 あたしは 知 一らない 〇 j 


おなじみの 登場人物よ 
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恭 介！ しっかりしなさい! 


早く 嫁を 探せと 言われた ま では 
いい けれど、 まどかと ひかるの ど 
ちらかを す ぐに 選べなん て恭 介に 
は チ ト 無 壬 里な 相談。 それ もこの 夏 
休み中に なんて …… 。 だいたい、 

ま どかは ア メリ カに 行って いない 
のに、 どう すれば いいんだろう。 

恭 介が そんな こと を 考えながら 外 
を 歩いて いると、 「せん ぱあ ああい！」 
と 元気な 声が 聞こえて きた。 そう 
です、 恭 介の 花嫁 候補の 1 人 （ ？ ）、 
ひかるち やん の 登場。 そのと き！ 
ひかる ちゃんの 後ろから トラツ 
ク カ0^ ってき た！  「キヤ ア アツ！！」。 
あぶない ひかるち ゃん！  どうす 
る恭 介!？ 頑張れ 恭 介!！ 

なんち ゃって ね 0 ここは 恭 介の 
超能力を 使って、 ひかる ちゃんを 
助けて あげよう。 でも、 それには 
ある アイテムが 必要 だ そ’。 


さて、 ひかる ちゃんを 助けた あ 
と 家に 帰って みると、 いとこの あ 
かねが 来て いた。 海に 行 こ うと 誘 
うので、 ここ は 観念して デ ー トを 
して あげよう。 でも 本当は うれし 
し 、恭 介な の だ った。 まったく 優柔 
不断なん だから。 しばらくして、 
ひかるち ゃ ん から 電話が かかって 
きた。 2 人の 愛の 交換 日記を 持っ 
てきて ほしいと いうの だ。 でも ど 
こに 置い たんだっ け。 確か 学校が 
終わる 前 だから …… 〇 

アノ < カブに 行く と、 マスター か 
ら 驚くべき ことを 聞かされた。 ま 
どかが 日本に いると いうの だ！ 
でも 家に 電話を かけて も 留守番 電 
話で 連絡が とれない し、 いったい 
どうしたらいいんだろう。 とかい 
ってる うちに、 公園で まどかと ば 
つたり 運命の 出会い。 ラッキー！！ 


ひかる ちゃんが 車に ひ 
かれて しまう！ なんとし 
て も 助けな けれは！ 


でも、 鮎川が なぜ 日本に？  「だ 
つて、 アメ リカには 恭介 くんが い 
なくて、 たいくつ なんだ もん . 。 


なんてね」、 だって！ よっ、 この 
色男！ う 一ん、 うらやましい 奴 
だ。 でも、 まどかが いる おかげで、 
この 夏休みは 充実 した 日々 が 送れ 
そうな 予感が する ぞ …… 。 


♦アバ カブの 更衣室を 
開ける とま どかが つ！ 
まどかと いっても、 ま 
どか ひろし じ やない ぞ。 


うん、 もう 


t い とこの 一弥と ぶつかる と、 体が 入れ かわ 
> ちゃうの だ。 原作の エピソード にも あるね 


こんなと き、 一弥 だったら 誤解 さ 
れな いんだけ どな あ （これ ヒント）。 


な 丄」 


いとこの | 


広瀨 さゆり 


春日隆 
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モテる 男は つらい の だ! 


さて、 まどかが 日本に 帰って き 
たのは いい けれど、 夏の 終わり ま 
でに、 2 人のう ちの どちら かを 決 
めな ければ ならない という 恭 介の 
状況は 変わっ ち ゃい ない。 とりあ 
えずは 2 人に 電話を かけた りして 
連絡を とってみ よう。 

また、 ちょく ちょく アバ カブに 
電^ &を かけて みるの もい い。 まど 
かの ほうから、 アバ カブに 遊びに 
来ない？ と 誘って くれる とき も 
あるは ず だ。 もちろん 超特急で 向 
かう 恭介 なのであった。 

ところがい ざ アバ カ ブに 来て み 
ると、 まどかが いないと きがある。 
どうやら 奥の 部屋に いるら しいん 
だけど、 奥って たしか 更衣室 だっ 
たような 気^ <す るんだ けど …… 。 

あっ、 やっぱり 着替え 中だった。 
「きゃあ一！  恭 介の エッチ！ j 


パシ ッ！！ あいたた。 ま、 当然 
の 報いだ けど、 まどかの 着替え 姿 
も 見られて 得して しまった 気分 9。 

ま どかに 追い出さ れて 道を とぼ 
とぼ 歩いて いると、 いとこの一 弥 
に 出会った。 いやな 予感が するな 
あ。 一弥は、 いたずら 好きのう え 
に恭 介より 強い 超能力を 持つ、 恭 
介の 苦手な 相手の 1 人 0 どうやら 
一弥 またな にかたく らんで いる 
みたい なんだ けど …… 。 悪い 予感 
は 当たる もの。 一弥の 超能力に よ 
っ て、 恭 介と一 弥の 体が 入れ かわ 
って しまったの だ！  ほって おい 
た ら恭 介の 体で 何を を さ れた かわ 
かった もんじ やない。 早く 一 弥を 
探し だそう。 また、 探す ついでに 
一弥の 子供と いう 特殊な 立場 （ ？ ） 
を 利用して、 あちこちを うろつい 
てみ よう。 いい ことがある かもよ。 


ひと もんち やく あった 後、 ひか 
るから 電話が かかって きた。 でも 
なんか 元気がない みたい。 ひかる 
ちゃん、 どうしたの？ 「せんぱい、 
だれか ほかに、 好きな 人で もで き 
たんです か？ 」。 ドキッ 。と、 突然 
なにを …… 〇 「だって、 せんぱい 最 
近 電話 も くれないんだ もん …… J。 
な、 な あ 一んだ、 そんな こと 力、。 
てっきり こっちは まどかの ことか 


と …… い、 いや 一、 ごめん ごめん。 
決して 忘れた わけ じ ゃな いんだよ。 
じゃあ、 こんど 遊びに 朽1 くって こ 
とて 1 午して くれる かな？ 「もちろ 
ん です！ あ 一、 やっぱり わたし 
のせん ぱい だ わ 一 Q それ じ ゃせ 
ん ぱい、 また 今度！」。 うん、 それ 
じ ゃ 一ね。 ガ チヤン。 あ 一、 自己 
嫌悪。 しかし 恭 介、 いったい この 
ままで どうす るつ もり なのか しら 〇 


會 先に 進め なくなった 場合、 電話を 積極的に かけて みよう。 道が 開ける かもしれ ない ぞ。 


原作を 知って し へる と もっと おもしろい 『きま オ レ』 です 


この 『きまぐれ オレンジ ☆ロー 
ド』、 そのまま 遊ぶ の もい いけれ 
ど、 原作の 漫画を 知っていれば、 


より 物語の 雰囲気を 楽 しむ ことが 
できて しまう ぞ。 

なぜかと いうと、 原作に あった 
さまざまな エ ピソー 
ドが 物語の あちこち 
に 登場して くるから 
なんだ。 たとえば、 
まどかと 初めて 出会 
った 公園で、 昔の 思 
い 出を 語り合う 甘い 
(了） シーン や、 妹の 
く るみに 催 暇 衍をか 


會 原作は 全部で 18 卷出 ている。 一度は 読んで みて は: 
ところで1 ■きま オレ j の 10 巻、 誰が 読んで るんだ！ 


けられて しう 話、 恭 
介と 一弥の 体が 入れ 


かわって しまう 言 舌な ど、 漫画を 読 
んだ ことの ある 人なら 「あっ、 こ 
れ 読んだ こと ある！」 と 思わずう 
れ しくな ってし まいそう な シーン 
がちり ばめ られ ている の だ。 

ただ、 ゲームを 解く という 目的 
だけなら これらの シーン は 必要の 
ない 部分では ある。 だけど、 こう 
いう エピソードを 盛り込む ことで、 
原作の イメージを こわさな いこと 
に 成功して いる わけなんだ。 r き 
まオ レ』 を 始める 前に、 漫画の ほ 
う も もう 一度 読む のが 賢い プレイ 
ヤーの 楽しみ かたと いえます よ。 


K イ: テ: ム 


參 ひかるが 大切に している ぬいぐるみ： 


•おじ いちやん が 落として いつた 金 時 
計。 時間を 止める こと もで きる とか？ 


参 まどかとの 出会いの きつ かけに なつ 
た、 この ゲ—ム でも 重要な アィテム だ。 
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會 海！ さんさん と 輝く 太陽！ そ 
う、 この ゲームの 季節は なぜか 夏。 
峰 ひかると 楽しく 遊ぶ 恭 介。 でも、 
ま どかを ほ っぽと いていい の？ 


會 ディスコの チーク タイム。 まどか 
と なかなか いい ムー ドです が . 。 


ゆり の 誘惑 攻擊！  2 度 
の 失敗は 許されない ぞ。 


そうこう する うちに 夏休み も 終 
わり、 運命の 日が やってきた。 お 
じい ちゃ んが恭 介に 選択を 迫って 
きたの だ …… 。 はたして 恭 介は、 
どちらを 選ぶ のであろう か？ 

と、 いうと ころで 話は 終わり。 
これよ り 先は 自分で やって みて ち 
ょうだいね。 この ゲーム、 基本的 
に 歩き まわって いれば 自然に 物語 
が 進んで いくため、 それほど 難し 
く はない はず だ。 

ただ、 美男子 ハンターが 趣味の 
(?)、 早瀬 さゆりに だけは 注意し 
たほうが いい。 彼女は まどかに 対 
抗 意識を 燃やして おり、 恭 介を あ 
の 手 この 手で 誘惑して くる。 ただ 


しのつ かない ことになる ぞ。 

また、 超能力を どこで 使う のか 
も 重要な ポイント。 失敗した 前の 
時間に も どれる タイ ムス リツ プ や、 
瞬時に 移動で き る テ レポ ー テーシ 
ヨンな ども、 積極的に 活用して み 
ると いいだろう。 

はたして 恭 介は 2 人の どちらを 
選ぶ のか。 ちょっぴり 意外な エン 
デイ ングは やっぱり 自分で 見て ほ 
しい わけ だ。 がんばれ、 恭 介っ！ 
わかっ ちゃい るんだ けど、 優し 
いが ゆえにつ いつ い 中途半端な 斗亍 
動に でて しまい 言 離を うける （そ 
一い うのを 優柔不断 という ん だっ 
てば） 恭 介に 明日は あるの か？ 


優柔不断 勇！ 恭介 


ひかるの 場合  ま どかの 場合 


會 対して まどかの 場合。 自分で 電話 
を かけて まどかの 家へ。 


會 ひかるに 誘われて ひかるの 家に 出 
かける 恭 介。 うらやましい 奴 だぜ。 


♦その後、 遊園地で ひかると 楽しい 
ひとときを 過ごしてから …… 。 


會 その後、 夏の 海で まどかと 楽しい 
ひとときを 過ごしてから …… 。 


會 さらに 自分の 部屋に 誘って しまう 
大胆な 恭介 なのであった。 


會 なんと また 自分の 部屋に 誘って し 
まう 大胆な 恭介 なのであった。 
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ジ k ダめ 旅立ち、 それは 
新しい 人生の はじまり …" 

経験 値 や レベルと いろ 概念の ない 一風変わった ファン タ 
ジー RPG、 アー クス。 今月は 人間関係と 2 つの ダン ジョ 
ン から 構成され る 前半、 そして 後半の さわりの 部分を 徹 
底 的に 解析す る。 ファンタジー ワールドを 満喫して | 


I ウルフ チーム MSX2  8,800円 (2DD) 


ジ エダは 避けられない 運命の 中に 


ここは アリ カサス 王国。 かつて 
人間は、 この 地に おいて 精霊たち 
と 信仰に よるに よる 協定を 結び、 
魔法で 自然を 自由に 操り、 文明を 
築き あげた。 しかし、 自分自身の 
ため、 欲に よって 先住 部族たち を 
追い払い、 戦いの ために 魔法の 力 
を 使っ た 人間に 精霊たち は 怒り、 
人間から いっさいの 力を 奪い 去る 
ため、 アル カサスの 国を 見捨てた。 

精霊の 加護を 失った 王国は 自然 
の 加護を 失い、 天候の 異常が 続き、 


土地が 荒れて いった …… 〇 その後 
精霊信仰は すたれ、 人々 の 心は す 


會 アル カサスの 王に 啓示を 与える 金 竜 
彼に 会う ことが 最終目的 となる であろう 


もべ ッ ドに 横たわって いる 王と その 娘。 


さみ、 ±1  也を めぐって 部族 間の 争 
いが 絶えない なか、 この 王国の ど 
こから か、 かつてな く 大きな 異変 
力  <  始まろうと していた。 


母を 早くに 亡くし、 騎士の 父に 育 
てられた c 素直な たく ましい 少年 
だ。 野生 的な 生活を 送って いたた 
め、 力の 強さは 確かな ものが ある。 


魔法を 研究 してき た 魔 学者の 家系 
を もつ。 知識が 豊富で 頭 も 切れる。 
だが 自 己 中心的な 考え方を する う 
え、 決断の 指揮を とりたがる。 


そんな ある 日、 王は 金 竜の 啓示 
を 受けた。 「太陽が その 光を 失う と 
き、 この 国に 最後の 審判が 下 だる。 
そのと き 我は 我が 信条と 調和の 名 
の 下に この 国を 滅ぼす」 と。 

そのころ、 ひとりの 若者が 旅立 
とうと していた。 その 名は ジ エダ- 


出生は 狩 撒 民族の 出ら しい。 放浪 
の 旅 を 続ける うち に 戦 慣れした た 
め、 剣の 腕には 定評が ある。 大の 
酒好き だが、 強度の 酒 舌し 癖を もつ。 


テイ アナ •フヱ レリア 


アル ドゥ ー ルの 森に 暮らす エルフ 
族の 族長の 娘。 幼い ころから 剣の 
1JI 練を うけてい る。 気品と 風格、 
そ して 冷静な 判断力を そなえる。 


チャフ。 たった今、 自分の 手で 父 
の 埋葬を 終えた ばかり だ。 ジ エダ 
は 騎士に な る こと を 墓前で 誓い、 
ひとりで 旅に でる 決意を した。 

しかし その 歩み ゲす でに、 運命 
の れの 中に あろうとは、 ジ エダ 
自身 気づく はず もなかった …… 。 


ホビッ ト 族の 裕福な 商人の 家に 生 
まれる。 しかし、 人間に 土地を 奪 
われて 以来、 泥 _ 業 をす るかた 
わら、 放浪を 続ける。 手先が 器用。 


エルフ 族の 語り部と、 人間の 若者 
から 生まれた ハーフ • エルフ。 母 
により 多く の 矢 PI 哉を 伝承 さ れ た。 
あまり 体力がない のが 欠点 だ。 


運命を ともに す る 個性的な 人々 


ジ エダ •チャフ 


ト ロン •ティア 
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エル ミ ザ ー ドで 肩なら し 


かくして、 ジェ ダの 長 t 、旅が 始 
まった わけ だが、 まずは これから 
に そなえて アイテムを 購入し なく 
ては ならない。 じつは この ゲーム、 
それぞれの キ ャラ クタ ーの 装備が 
初めから 決まって いて、 変更で き 
ない の だ。 したがって あそこの 武 
器屋 であの 剣を 買って から、 むこ 
う の 防具 屋 であの ヨロ イ を 買わな 
き ゃ、 なんて ことは しなくて いい。 
とり あえず よ ろず 屋に 足を 運び、 
必要な アイテムを 買おう。 店内に 
はいろ んな 商品が 売 られ ていて、 
どれを 買ったら よ いか 迷っ てし ま 
いそうだが、 最初は 常識 （？） から 
考えて 地図と 傷薬、 それに 解毒薬 
と 解 麻痺 薬を 買えば いい。 くれぐ 
れも 衝動買いは しないよ うに。 

準備が 整ったら、 エル ミ ザ ー ド 


の ダン ジョンに 入って みよう。 こ 
の 中には ト ロンが いるので、 でき 
る だけ 敵に 会わない よう に 彼を 見 
つけたい ね。 こっちは まだ ひとり 
なんだ し。 入って 右側の 道を ずっ 
と 行1 くと、 念願の ト ロンに 会える。 

さて、 最初の 仲間で ある ト ロン 
に 出会ったら、 ダン ジョン 内を 本 
格 的に 調べる まえに、 一度 プロ デ 
ン シアの 村に 戻ろう。 なぜって？ 
その ほうが ずっと 楽に 冒険で きる 
からだ。 村では 新たな 動きが 見ら 
れ る。 と 同時に 仲間に 加わる 者 も 
バラ バラ ッ と 現われ、 気がつけば 
6 人に なって いるの だ。 なぜ 最初 
に ト ロンを 探した のか、 もう わか 
っ ただろう。 じつは 運命を ともに 
する 仲間たち は、 ト ロンと 出会わ 
なければ、 一生 会えない よう にな 


つてい るから だ。 逆に、 ト ロンに 
会えば もう 仲間は 全員 そろった よ 
うな ものな の だから。 味方が 1 人 
と 5 人 じ ゃ、 う しね。 

そんな こんな！? 全員 そろったら、 
もう一度 ダン ジョンへ こう。 こ 
こは それ ほ ど 複雑な 構造では ない 
が、 ひとつ やっかいな ことがある。 
見た目 には 普通の 壁と 区別が つか 
ない、 通り抜けられる 壁が そうだ。 
これが あるた め、 マッピング がち 
よっ と 困難なん じ ゃない かな。 ま 
あ、 面倒な 人は 下の マップを 參考 


會 ダン’ ジョンでは このよう な 怪物が ジェ 
ダたち を 待ち受け ている 抜かるな！ 


に 冒険を して くれ。 ここでの 目的 
は、 ト ロ ンが 言って いた 4 つの/財 
宝を 探し出す こと。 この 任務 （？） 
はマッ プが あれば 容易に 遂行で き 
るは ず だ。 途中の わなは、 手先が 
器用な ト ロ ン にはず させれば いい 
しね。 ただ、 財宝までの 最短 ルー 
卜 を 通る だけでは この 先ツ ラい の 
だ。 ところどころに 置いて ある 宝 
箱を 開け、 なかに ある お金を いた 
だかな いと 宿屋に も 泊まれな いし 
そしてよ ろず 屋で アイテム も 買え 
ない ぞ。 敵は お金 もってな いし。 


倉 ここ での 目的は このよう な 祭壇に ある 
4 つの アイテムを 手に入れる こと だ- 


あなた だけに、 ダン ジョンの マップを 


地下 1 階 


N,OUT 


地下 2 階 


參イ ベン ト 


•ここで 何が 起こる のかは 害かないで 
おいた- 自分で 確かめて ほしい c 


•通り抜けられる 壁 

參 この 大事な 通路が 隠されて いたり、 
ただの ダミー だったり とまち まち だ。 


•わな 


•わなと ひとこと でい つても たくさん 
の 種類が ある。 極力 避けたい ところ だ。 
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三日月 湖の 塔に 侵入 だ 


つぎは S 日月 湖の ほとり に そび 
え 立つ 怪しい 塔へ いってみ よう。 
なんでも ここ には 魔女が 住んで い 
るよう である。 それにしても なに 
か ありそうな 気配 だ …… 。 

4 階 建て のこの 塔に 入る にはら 
旋階 段を 上 ぼって 屋上へ 行き、 各 


會 塔の ら旋 階段を 上 ぼって 屋上へ c その 
景色は 絶品！  心を なごませて くれる ： 


階に 通じ る 階段 (ま たは 穴) を 使う。 
その ら旋 階段 か ら みた 景色が 美し 
い！ 思わず ホッ させて くれる の 
だ。 でも、 気を 抜いて は 行けない。 
そんなと きで も 敵は 容赦な く 襲い 
かかって くる。 とくに 見た目 以 Ji 
に 強い ハーピー がよく  3E 見 われる の 
で 心、 して おくよう に。 もし 敵に や 
ら れて 瀕死の 状態に 陥 っ たら、 壁 
に 向かって 休憩し よう。 こう すれ 
ば 休憩 中、 絶対 敵に 襲われな いの 
だ。 この 方法は ほかの 場所で も 使 
える ので、 傷薬を もって いないと 
きは、 ぜひ やって みてくれ。 

塔の 中は エル ミ ザ ー ドの 聖 殿の 
ダン ジョンと 造りが 似て いる。 わ 


なや 通り抜けられる 壁 
もいた ると ころに 仕掛 
けられて いる。 基本的 
にわな は 2 彳重 頃に 分け 
られ、 仕掛けられ てい 
るの がわ かる ものと、 

そうでな いものが ある 
ので、 マッピング をし 
ながら 慎重に 塔の 中を 
探索して ほしい。 

魔女は 過去の、 そして 今の 魔法 
のこと について 教えて くれる。 し 
かし、 ちょっと 考えても らいたい 
確かに 最短 ルー ト を 通れば 魔女に 
はすぐ 会える。 しかし、 魔女は ジ 
エダたち を 邪魔者 扱いし、 魔法で 
塔の 外に 飛ばして しまう ので、 魔 
女に 会う のは、 ある 程度 歩き回 っ 
てからに した ほうがよ さそう だ。 


會 いつから かこ こに 住みつ いた 魔女： 彼女は ひそかに 魔法 
の 研究を していた， いかにも 魔女って 顔つき だね。 


會 屋上に も 敵は いる まあ、 こんな 敵は 
すぐ やっつけられる けど 塔 内は …… ： 
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そして 冒険は 佳境を 迎える 


エル ミ ザ ー ドの ダン ジョンで 4 
つの アイテムを 手に いれ s 三日月 
湖の 塔で 魔女の 話を 聞く と、 行動 
範囲が グー ンと 広くなる。 新しく 
行ける 土地には 氷河 や 砂漠、 それ 
に 精霊が 棲む 4 つの ダン ジョ ンが 
待って いる。 冒険は より 厳しい も 


會 風の 谷は 天然の ダン ジョン c わな も自 
然 現象に よる ものが ほとんど である r 


のになる のは 必至だ。 一歩一歩 慎 
重に 行動 しないと 迷って しまい、 
敵の 獲物に なって しまう ぞ。 つね 
に自 分が いる 位置を 確かめる 習慣 
をつ けて おこう。 下の マップは 4 
つの ダン ジョンの ひとつで ある 風 
の 谷の もの だ。 ## にして ね。 

ここで、 ちょっと 戦闘に ついて 
ふれて おこう。 前に も ちらっと 書 
いて おいた 力 、 アーク ス には レべ 
ル や 経験 値と いう ものがない。 と 
いうのは、 表に でて いないだ けの 
話で、 じつは いろんな' 熟練 度〃 が 
あるの だ。 それは 戦闘に もい える 
ことで ある。 初めて 遭遇した 敵と 
の 戦闘は 不利で も、 何度か 戦って 


^ 精霊 だ!！ 

いく うちに コツ をつ かみ、 

次第に 楽に なって いく。 

強そう な 敵から 逃げてば 
かりい ると、 いつまでた 
っても 成長 しないの だ。 

そこいら へんが とっても 

'、.レ* ア なので  5 百，- 入れ 會 風の 稍 霊 シル フィー ルド C ヒクト か 彼の 居場所を 感じ 
'  取る C しかし、 その ヒク トが いきて いないと 会えない C 

ておいて くれ。 


冒険は つづく… 


アーク スは ほかの RPG に比べ、 短い 時間で 
エンデ ィングに 到達で きる。 しかし、 しっか 
りした シナリオに よって、 かなり 高密度な 仕 
上がりに なって いる。 カギを 握る のは ダン ジ 
ヨンでの 攻防に 尽きる と 考える。 どうしても 
目的地に たどり 着けず、 アキて しまう 人 もい 
るか もしれ ない。 だが、 くじけて はいけ ない。 
最後には、 ア！ っと 驚く （マジ） 意外な 結末 
が 待って るの だ。 がんばって 解いて くれ。 


で、 これからの 冒険の ために、 
ア ド バイスを しよう。 魔法が 使え 
るよう になる と、 ついつ いたよ つ 
てし まいが ちになる はず だ。 きつ 
と 攻撃力の 弱い ピク トを 魔法 専門 
にす るの が 一番だろう。 しかし、 
魔法を 使う と 気力を 消費す る。 そ 
こで、 もっとも 合理的な 戦闘の し 


なな 

よら 

て 


は 少なく てす むの だ。 
攻撃の 熟練 度 も 上がる 
から 一石二鳥 だね。 


かたを 教えようと 思う。 ピク トに 
魔法を 使わせて、 ヴイ ドは ひたす 
らピク トを 励ます。 ほかの 人は 普 
通に 戦う。 これで キミ も 左う ちわ 
だ！ 内緒 だけど、 励ます ことに 
よって 気力が 回復す るの だ。 この 
形は いつでも 有効で、 かつ 最強を 
誇る といっても 過言では ない ぞ！ 
ええい、 出血 大サー 
は.  ビス だ。 編集部で 一番 

卜れ  理想的 だとい う 結論に 

ラが 

ッ風  達した フォー メー  シヨ 

て 谷  ンを 紹介 しよう 〇ジェ 

ダ、 エリン、 デイ アナ、 
ト ロン、 ヴ イド、 ピク 
湧ン  トの 順に 並ばせる 〇そ 

して 戦闘 モードに なっ 
と  たら、 前の 4 人には 戦 

I っ  わせて ヴイ ドは ピクト 

ソょ  を 励ます。 そして ピク 

ン広  卜は 炎の 壁の 魔法を 唱 

ぁ感  える。 こうすれば 敵 か 

のる  らの 攻撃から 身を 守り、 
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^ 中世 ペルシャを 舞台に した 壮大な 物語 か 今、 始まろうと している • 


『エグ ザイル I』 を 始める 前に、 ま 
ず この 世界と 中世に 実在した とい 
われる アサシンに ついての 簡単な 
ハ ヘンクス ト ー リ ー の 解 言兑を してみ 
よう と 思う。 舞台は 1 1 世紀 ペル シ 
ャ 。こ の 時代、 イスラ ム教 世界で あ 
ったこの 地では、 イスラム教は 正 
統 派の スン ニ 派、 異端 派の シーア 
派の 2 派に わかれて 敵対し 合って 
いた。 アサシンは 異端 派 側に 属す 
る 特殊な グルーブで、 暗殺 専門の、 
いわば 殺しの プロの 集団。 実際の 
アサシンは、 正統派の 要人 暗殺 だ 
けに 及ばず、 頼まれれば 何でも 引 
き 受ける テロ リス ト 的な ところ も 
あったらし いけどね。 


前 作で アサシンの 若き 戦士 サド 
ラーは、 正統派 教皇 カリフを 暗殺 
したの ち 最高 天使 ジブリールの 啓 
示を 受け、 アラーの 奇跡に より 20 
世紀末に 飛ばされた。 そこで 世界 
終末 戦争を 阻止すべく、 二 大超大 
国の 指導者を 暗殺 0 役目を 果たし 
たサ ドラーは 再び 時空を 超えて 11 
世紀に 生還した のだった。 人々 は 
同志 サドラーの 帰還を 祝福し、 ア 
サシ ンの 首領 サッ バー フ亡 き あと 
の 後継者と して 迎えた。 

ところが この イスラム教 世界に 
正統派で も 異端 派で も ない 第三の 
勢力、 十字軍が 押し寄せ 始めて い 
た。 彼らは 聖地 エルサレムの 奪回 
を 名目に、 破壊、 略奪 暴行を 始め 


エク ザイル n 

前 作の 活躍に より、 イスラムの 暗殺 集団 アサシンの 
首領と なった サドラー。 彼らの 前に 今 また、 十字軍 
という 新たな 敵が たちはだかる。 イスラム 世界を 守 
ろろ とする サドラーを 待ち受ける ものは 何 か 7 


■日本 テ レ ネット MSX2  8,800円 

たので ある。 イス 
ラム 世界の 存在 自 
体が そのこと によ 
り 危う く なって き 
ていたの だ …… 〇 

このよう な 時代 
を 背景に して 始ま 
るの が、 『エ グザイ 
ル！！』。 異^ 派で あ 
る アサシンの 首領 
と して サド ラー は、 

十字軍 壊滅の ため に 旅立つ。 

途中、 サドラー たちは テンプル 
騎士 団長 ユーグ • ド •ペインとの 
運命的な 出会いを する こと になる 
だろう。 彼は、 ローマ 教会と 対立 
する カタり 派の 揺 肋を 要請す る， 


會 ゲーム 進行の 中心と なる アジト シーン。 ここで 行き先を 決め 
てから 出発す る。 メ ン バーの 会話、 体力 回復 もこ こで 行なわれる c 

そうする ことで、 さらには 十字軍 
のイ ス ラム 侵攻を く い 止める こと 

もで きる と言うの だが . 。 

ストーリーが 進む につれ、 サド 
ラーは いやおうなし に 時代の 流れ 

盎 去； 入 主れ 丁い く 


酴 十字軍の 護衛 隊 
テン ブル 騎士 団の 


拠点 かこ こなの だ 
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サトラ 


アサシン 中 もっとも 有 
能な 戦士に して、 ア サシ 
ンの 首領、。 あらゆる 武術、 
剣 にたけ ている 主人公。 


ル— ミ 


アサシンの 教祖 サ ツバ 
—フの 実の 娘で あり、 数 
少ない 女 アサシン である。 
かんの 強い おてんば 娘 だ。 


キン デイ 


多くの アサシン たちを 
鍛え上げ てきた 怪力 無双 
の 大男で ある。 アラーへ 
の 信仰心 あつき アサシン。 


フ アキール  スフ ラ ワルデ ィ 


まったく 得体の 知れな 
い 人物。 魔術、 カバラ、 
占星術、 医 彳府な どい ろん 
な 英知を 身に つけて いる。 


眼光 鋭い、 頭脳 明せ き  1> 
な 長身の 男。 感情に 左右  I" 
されない ニヒルな 分析 力  f 
を 持つ 謎の 多い アサシン。 t 


ゲ ー ムの 展開は、 まず RPG シ ー 
ンで 人々 から 情報を 手に入れる こ 
とから 始まる。 その 情報から 新し 
い 目的地に 行ける ようになり、 そ 
の 場所に 行 くこと で ま た 新たな 目 
的が 見つかり …… 、 と いもづる 式 
に 物語が はこぶ ので、 それほど 苦 
労し ないで 進めて いく ことができ 
るは ず だ。 新 メンバーとの 会話 も 
大切な 要素 だぞ。 

この ゲームを して 思う のは、 同 
じ 宗教 間で 起こ る さまざま な _ 
な 問題。 現実には イスラム 世界は 
十字軍に 侵略され、 以後 ヨー ロッ 


バ 世界が 君臨す る ことに 
なる の だが、 もし 正統派 
と 異端 派が 手を 組んで い 
れば どう なって いたの だ 
ろうか？ また、 ローマ 
教会が 神の 名の もとに 私 
腹を 肥やし、 本来の 目的 
を 忘れなければ、 カ タリ 
派な どの 新派が 生まれて 
いただろ うか？  歴史に 
''もし〃 という 言葉は ない 
けれど、 そういう 哲学的 
な 意味 も 『ェグ ザイル D』 
には 含まれて いるので は 
ないだ ろうか。 


の 男 ユーグ •ド •ペイン 


•sm  r  メ. 


會敵 はかなり 強いので、 サドラーの レ 
ベルを 着実に 上げて いく ことが 重要 だ。 


■■■ 

t アクション シーンは、 情報を 集める 
: とで、 ストーリーが 進んで いく ぞ。 


11; 


♦峰 テン フル 騎士 団の 首領 c 十字軍 か 
信仰を 忘れ、 暴徒と 化する に 及び、 ア 
サ シンと 結託す るが、 謎の 多い 男で ある 


會南 フランス にある 小さな キリス ト 
教徒の 村。 最近 モンス ニー 峠を 拠点 
とする 邪教の 集団に 襲 われて 困って 
いるら しい， サドラー たちは 原因を 
探る ため、 森林に 向かう： 

峰 キリスト教の 異端、 カ タリ 派たち の 町 
しかし、 町は 十字軍の 手に 落ち、 家には 
火が 放たれて いた. 町の 人は どこに？ 


會 ルーミー か 捕らわれ ている という 大聖 
堂- しかし この 集団は、 何者な のだろう — 

暑 ルーミーの 指輪を 見つけた： 彼女は ど 
こに 連れ去られた のだろう 力 . 


モンス ニー 崎 


アルビの 町 


クル ノーブルの 村 


大聖堂 


喑躍 する アサシンたち 
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殺人を 犯し、 本人と すり 替わる 謎の 生命 体 スナッチ ャー。 
対 スナッチ ャーと して 編成され た 特殊 警察 ジャン カーに 
配属と なった ギリ アン •シードは、 就任 早々 の 仕事で、 
仲間の ギブスンを 失い ショックを 受ける が …… 。 

■コナミ MSX2  9,800円 (2DD)  SCC 力ートリ ッジ 付き 


スナッチ ヤーの 判別 方法 


スナ ッ チヤー の 不完全な 人工 皮 
虜 は、 紫外線を あびると 皮虜 癌の 
状態と なる。 冬 や 夜に 現われる の 
は 太陽光線を 避ける ためな の だ。 
よって、 判別 方法は —— 


① 皮虜 の 状態を 調べる。 

②  臭いを かぐ。 皮 雇が 癌 化する と 
特有の 悪臭を 放つ。 

㉓ 消 臭 繊維の 衣服を 着て いるか 0 
@ 日焼け止めを 所有して いるか。 


タレ:^ 屋の 
导ポ レォンとは？ 

デ カ 部屋の ギブス ンの 机の 上に 
あった 紙は もう 見つけた かな？ 
そこには  ''奴は 決まって 木曜に あ 
の 店に 現われる'  叩 音  1 市で 見た 奴？" 
と 書かれて いる。 聞 市と は ジョイ • 
デイ ビジョンの ことだろう。 しか 
し あの 店と は どこの こと だろう か < 
もう 少し ノ、 リーと 話して みよう, 
とはいって もまた 酔って いる。 ギ 
ブス ンの 机から ナポ レオンを 持っ 
てきて、 ギブスンの ことを 想い出 
しながら 飲んで いたの だ。 え 一、 
また 飲んで るの 一っと 思いつつ 瓶 
をよ く 見る と ラベルに 数字が 書い 
て ある。 という ことは、 これは 夕 
レコ ミ屋の ナポレオンの ビデ オフ 
オン ナンパー に違いない。 よし、 


その 番号に かけて みよう。 

ビデオ フォ ンを かける には メタ 
ルギアを 使う の だ。 さっきの 番号 
にかけ てみ ると、 ちよっ と 横長の 
顔を した 目つ き の 悪い 中国人が 現 
われる。 タレ コミ屋 というの はとて 
もヤ バイ 仕事な のでそう 簡単に 協 
力して くれない。 暗 •号を 言えた 者 
だけが 接触で きる の だ。 その 暗号 
というのは さっき ガウ ディ で 調べ 
た データが ヒントに なって いる。 
答えを 間違える と ビデ オフ ォンを 
切られて しまう が、 そのと きは も 
う 一度 ガウ ディ で 調べて からかけ 
直そう。 暗号は 数 パ ター ン ある ぞ。 


ここは フロン ト だから、 といって 
そのまま 通過して はいけ ない。 特 
にこの 時は ミカの 口から 、'ナポ レ 
オン" という 言葉が 出る まで 話を 
続けよう。 ナポレオンとは、 ギブ 
スンが 刑事の 頃から 使って いた 中 
国人の タレ コミ屋 で、 もし かする 
と 何 か 知っている かもしれ ない。 

この 後、 局長 や ハリーに も ナポ 
レオンに ついて 聞いて みるが、 直 
接には 矢卩ら ない らしい。 う 一ん、 
困った。 あ、 そ 一 だ、 人物に つい 
ては ガウ デイ の 人物 データ で 調べ 
れ ばいい の だ。 という わけで コン 
ピュー タ 室で 調べて みると …… な 
んと あの 英雄 ナポレオン • ボナ パ 
ル ト の データ が 出て きて しまった。 
しかし この データの 内容は タ レコ 
ミ屋の ナポレオンに 会う ときに/ 必 
要と なる 暗号の ヒントに なって い 
るので よく 読んで おこう。 

それでは 念のため にもう 一度 デ 
力 部屋を 調べて みよう。 


ス ンの 自宅を 調べる ところ ま で紹 
介した。 必要な1 清^は すべて 手に 
入れた かな!？ 

ギブスンは ギリ アンと 一言 も 言 
葉を 交わす ことなく 殉職して しま 
っ たが、 多くの 重要な 手がかりを 
残して くれた。 それが サン •スク 
リーンで あり、 ディスクに 収めら 
れて いた スナッチ ヤ ーの 弱点と 判 
別 方法であった。 スナッチ ヤーが 
紫外線で 癌 化した 皮虜を 治療す る 
病院 もつ きとめて いたらし いが、 
残念ながら その 名前までは 書かれ 
ていなかった。 それに、 ランダム • 
ハジ ルに 気をつけ ろと はどうい う 
意味な のだろう か。 

ひと まず 本部へ 戻る ことにしよ 
う。 本部へ 入る とまず フロン トの 
ミカと 顔を合わせる ことになる。 


峰 おお、 この 帽子 
にこの 構え。 これ 
はさす がに タ レコ 
ミ屋 ではない。 で 
もよ く 読む こと。 

たどれ 


ギブスンの 残した 
多くの 手がかり 

前回は ジャン • ジャック • ギブ 


COMMAND.  理の 店》  ー 

ナポレオン 『宋才， 3 ウベ シティで 暖 一、 クジ ラ* W% 食わせる 
ft •そろ、 : OUTER  HE A'  とか S うエ 

イリ アン •ノ すフ、 あそこなら 1*¢ 'クジ ラ％ だしてた か 
な •  •  •  •  J 

ナポレオン r 塞 件は 丰 みじかに こんなと ころ* スナッチ 
ャーに 見つかったら 今度は 俺が される！  J 
COMMAND. 


6 月 18 日 

ワー テル □-の 決 社に よ 0 ブリェ ヒ 
ャー、 ウェリン トンに K8 された。 こ 
れを 『百日 天下』 と 呼ばれる 


W 


0  WrfMA 
1 見る 
2 理ぺる 
3  _< 
a 何 かする 
5 脚 

6  メ タノ 押7 使う 
S ブラスター 櫥 え； 5 


冰 J 

COMMAND,  cm く の 店の 事》 

ミカ  riwa? まだ そんな あるの かしら ••♦•最近 

は！* かないけ ど J 

COMMAND, の 店の 事》 

ミカ  「あっ、 そう そち • アポし： なら 知っている かも 知 


mis 


一^^ 

_  一 


接触で きたから といつ てす ぐに： 
何でも 話して くれる わけでは ない •=! 
料金は 前払いな の だ。 しかも ひと ▲ 
つ 話す とまた 請求して くる。 一つ一^ 
ん 、抜け目ない やつ だな一。 


參 ミカに もよぅ やく 笑顔が 戻つ た。 同じ ことを 
何 t も 聞く と 何 か 思い出して くれる ぞ- 
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j •デイ ビジョン 
_ 探し出せ 

ナポレオンからの 情報で、 鯨 料 
理を 扱って いる 店は アウターへ ブ 
ン という 仮^  ノ  \°ブ であ る ことが わ 
かった。 すぐに アウター ヘブンに 
移動した ものの、 今は コスプレ. 
タイム なので 特別 契約 店 ジョイ • 
デイ ビジョンの マスクを かぶって 
なければ 店には 入る こと がで きな 
いと 言われて しまう。 しかも 不親 
切な こと にジ ョイ •デイ ビジョン 
の 場所を 教えて く れな いの だ。 

結局 自 分で 探 し 出す ことにな っ 
た。 CM で ビデオ フォン ナンバーが 
流れて いると いうの だが、 どこで 
CM を 見る のだろう。 ここで 自宅 や 
本部へ 行って みても 無駄と いう も 
の。 勘が 銳い 人なら すぐ わかる よ 


ひいい ぃっ、 とか 言って しま 
いません か、 この 呼び込みの 顔 
を 見て。 別に スナッチ ヤーが 襲 
ってき たわけで はな 一い。 

コスプレ • タイムと い 5 のは 
仮装した 人たち だけで 楽しむ 時 
間。 ギブスン がそれ 以外の 時間 
に 来た ことがある とすれば、 目 
擊者 もい るに 違いない。 


# :癱  口»|«， 


ね。 そう、 ナポレオンと 待ち 合わ 
せした アルタ ミ ラの ビデオ スクリ 
ーン で、 次から 次へ といろ いろな 
広告が 映し出され ていた ハズ 。注 
意して 見て いると ジョイ •ディビ 
ジョ ンの 広告 も 流れて く るので チ 
エックし、 その 番号に かけて みる。 
すると 場所が 聞ける っ てわけ。 

やっとの 思いで ジョイ •ディビ 
ジョンに 到着。 それにしても 汚い。 
店員 もど こか 陸 しげ だ。 ギブスン 
のこと や サン • スク リーンに つい 
て も 聞いて おく こと。 ギブスンに 
ついては 顔写真を 見せる と 思い出 
して くれる ぞ。 ギブスン もこの 店 
で サン. スク リーンに ついて 調べ 
ていたら しい。 ふ 一む、 なるほど。 

話を 聞いたら 壁に かかって いる 
仮装 用の マスクを 買う のを 忘れず 
にね。 そのために 来たんだ から。 


その 男を 追って 
スンは 去った 

ジョイ* デイ ビジ ョ ンで マスク 
を 買ったら アウター ヘブンへ 戻ろ 
う。 とんでもない マスクし か 売っ 
てなかった けれど、 ま、 これで 店 
に 入る ことができ そうだ。 

そこでい ざ アウ タ ー ヘブンの 店 
内へ …… げげ っ、 なんな のこの 店。 
お 面 ライダーに おかね さんに、 と 
にかく ヘンな マスクを かぶった 連 
中 ばかり。 話を して みても ギャグ 
だら けで 緊張 感 なんて あった もん 
じ ゃない。 ふえ 一 。 

それでは 店長に でも 会っ てみ ま 
しよう かね k と 思ったら この 人が 
一番 ヘンな 顔、 いえ、 ヘンな マス 
クを かぶって いる。 棘 料理の 自慢 
ばかり で 肝心な こと は あま り 知つ 
ていな さそう だ。 


おお、 なんたる 挑発的 
な 衣装なん だつ。 この イ 
ザベラの 前では、 ギリア 
ンと メタル ギアの 会話 も 
むち やく ち やなので ある。 

ギブスンが 鯨 料理を 食 
ベた 後に 血を 吐いて いた 
とい 3 から、 やはり 好ん 
で 食べた わけでは なく、 
目的が あつたの だろ 5。 


こう なったら 美人の ダンサー、 
イザベラ • ベルベット しかいない。 
と いう わけで イザベラ を 呼んで ギ 
ブ スンの 写真を 見せよう。 

イザベラの 話に よると、 ギブス 
ン はこの 店から ある 男の 後を 追う 
ように 出て 行った。 ラッキーな こ 
と に その 男の 持? 数を 覚えて いると 
いうので ia かく 聞き出そう。 そし 
て、 それを もとに ガウ デイで モン 
ター ジュを 作成す るの だ。 その 男 
を 見つける ころ、 スト ー リ ー の大 
きな 展開が 見られる ぞっ！ 

モンタージュ 作成！ 


射撃 訓練を しま しょ 

ぃっ スナッチ ャ—と 戦っても；:: ガ \  A 添] F  Y| 

勝てる ように 射撃 訓練を して お : 

こう。 これが なかなか おもしろ.. ：  | 1パ . 1 : 

いの だ。 しかし、 出て くる 的を 

全部 撃てば いいって もんじ やな _  . ミ 一 
ぃ。 一般 市民の 頭まで 撃 っょぅ 

では ジャン カ- 规だぞ 0  I 


r うちと； fOY  D  1  V  J  S  1 OKtt、 犄 

*  JOV  D  I  \M  S  J  C  ： の マスクを 爾 ねない と、 
ちちには 入れない よ 今に なって い; 6 んです • 店の fta 
を保ゥ ためです よ • でも、 近 頃 は* がい 物が 多くて 困 
っ てるんで す j 

•♦び 込 ^  r ハ、 ハ v クシ a ン t 八、 ハ、： 7? クシ a ン J  J フ 7 

ン クシ a ン •  •  ♦ ク スン J 
COMMAND, 


JOY  DIVISION で 

SHOPPING 


あ一、 この 店の ロゴって どこかで 
見た こと あるよ ね 一、 いいけ ど。 身 
分 証明書 不要って ことで、 かなり 危 
な そろな 店 だ。 


峰 汚い けれど、 こぅいぅ 店っ て 
実際に あるよ ね やたらと 店内 
アナウンスが 聞こえる 
• ここに 立つ ている と、 ガ ラの 
悪い 人と、^ T つかり 怒鳴られる ぞ 
ほんと、 怖い 場所な の だ 
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ア パレ ル 業界の 集中す る 街、 原 宿。 多くの ものが ここで 
爆発的に 流行し、 その 倍の 早 さで 消えて いく。 そんな 世 
界の 裏で 殺人事件が 起 杏た。 キミは 渋 谷 署原宿 分室の 刑 
事と なって この 事件を 捜査、 解決し なければ ならない 0 


■エ画 堂 スタジオ MSX2  8,800円 (2DD) 


手始めは 身辺 調査 


ファッション ビル や 人気 ショ ッ 
プ のたち 並ぶ 街、 原 宿。 修学旅行 
シーズンには 学生が う にゃ うに ゃ 
歩き、 すっかり 東京の 名所と なっ 
ている。 我が 編集部から も 歩いて 
ちよっ とのと ころに 位置して いる。 
そん な 原 宿で 殺人事件が 起きた。 

ある 朝、 代々 木 公園を ジョ ギン 
グ 中の 医師が ブラウスに スカー ト 
姿で 倒れて いる 女性の 死体を 発見、 
すぐさま 警察に 通報した。 しかし、 
当初 女彳 生と 思われた こ の 被害者は 
その後の 調べで 近く の 不動産屋 社 
員、 毛利裕 という 男性で ある こと 
がわかった。 

そこで プレイヤーは、 渋 谷署原 
宿 分室の 刑事 となって こ の 事件を 
捜査す るの だ。 まずは 現場検証。 
死体 や 現場 付近を 調べて いると、 
血の べっと りついた 白い ジャ ケッ 


卜と 白 I 布切れを 発見。 辺りに 血 
痕 がな いという ことは、 別の 場所 
で 殺され、 運ばれて 来たと いう こ 
と なのだろう か？ 発見者の ほか 
に 彼、 または 犯人を 目撃した 人は 
いない か、 聞き込みを 忘れずに ね。 

現場検証を 終えたら、 七 海 課長 
以下、 諸 刑事の 待つ 原 宿 分室へ ひ 
とまず 戻ろう。 みんな とても 協力 
的で、 今後の 捜査 方針 や ヒントを 
どんどん 教えて くれる。 ホン ト、 
頼りになります。 手に入れた 証拠 
品は 直ちに 鑑識 課に 預けて 調査し 
て もらおう ね。 でも 結果が でる ま 
で 待って いては 聞き込みの 際 困る 
ので、 写真 や コピーに して もらっ 
て おく こと。 被害者の 写真 もこ こ 
でもら える ので 忘れずに。 

それでは 毛 利の 勤めて いた 刈 谷 
不動産で、 生前の 毛 利に ついて 聞 


被害者の 部屋を 調べろ つ 


モを 発見。 


人 だけ 少し 離し 


て 書いて ある 


只 V. 


人 暮らしの 


會 被害者、 毛 利裕の 部屋 
割には キ レイな 方 だね： 見習わなくて は： 


参 3 枚の 写真 も 出て 
きた そ、 よく わから 
ない ので、 みんなに 
見せて まわろう 


被害者の 毛 利裕は 女装 
した まま 殺されて いた。 
しかも 顔には フアン デー 
シ ヨンまで ぬって あった。 
しかし 毛 利に、 そっちの 
趣味はなかった らしい。 
何故 こんな 姿を していた 
のかは 謎で ある。 


朝 

の 

袋 

木 公園で 死体 発見! 


くこと にしよう。 見る 力、 らに 悪い 
こと やって いそう な 刈 谷 社長が 出 
迎えて くれる ぞ。 ふん ふん、 話し 
てみ る と 別に 怖い 人では な さそう 


と 3 枚の 写真を 発見。 メモには 6 
人の 名前が 並んで いる。 写真は 女 
性が 写って いるものが 2 枚、 そし 
てもう 1 枚には 細胞ら しき ものが 


だ。 毛 利の 住所 も 教えて くれたし 
ね。 でも 私生活に ついては 同僚の 
谷 村の ほうが 詳しそう だ。 この 人 
の 話 も 聞いて おこう。 

次に 調べる のは 毛 利の 自宅 だ。 
ゴミ やら CD やらを ガサ ゴソと 調べ 
ている と …… ん、 机の 中から メモ 


こぉう ぞ! 

If®：.  5EA の败ん か、 何度も 見 
廿 な いでく ださい • 気持ち 赛 •  • 


写って いるが よ くわから ない。 

ここ ま での 捜査は 基本 中の 基本。 
この メモと 写真の 発見を 機に、 本 
格 的な 捜査が 始ま ろうと している。 


どうも 話を 聞いて まわる 
と 悪い評判 ばか 0 耳に 入つ 
てく る そ、 この 刈 谷 社長は。 


愛人が いるので、 実の 娘 か 


らも 非難され てば かり。 と 
にかく 敵が 多い よ ラ だ。 本 


人の 話し方 もど こか 遠 まわ 


しで、 5 —ん 怪しい な あ。 
娘の 話 も 聞い 七 おこ ラ。 


毛 利の パ 
萌 A 
の そで 
ゆかりの 額 
やめる 
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USUI 


そう 言义ぱ 


毛利裕  萩 森苷美 

刈谷祥  番月 三千 夫 

若 原 信 也 

飯 森 涼  额ゅ かり 

倉吉 ij 力  楠 田 光二 

平 久良男  毛 利め ぐみ 


困った ときは この 人！ よ く 見る と 某 漫画家 に似てます ねえ 


れ振 


メモに 残された 名前とは…!？ 


螓 ここが メゾン 原 宿： 片つ はしから 話を 聞いて 
いこう みんな どこか 怪しい が、 動機が 弱い も 
のば かりだ： う 一ん、 犯人は 誰な のだろう か,： 


妻 

で アドバイス 蹇！ 

第 2 の 殺人事件 だ 


毛 利の メモに 残されて いた 名前 
の 6 人中 5 人は、 メゾン 原 宿の 住 
人で ある ことが わかった。 メゾン 
原 宿と は 毛 利が 担当 していた 物件 
であり、 買い占め に関して かなり 
イザ コザが あったら しい。 

とにかく  メ ゾン原 宿へ 足を 運び 
住人の 話を 聞こう。 すぐに 会える 
のは、 柏木、 飯 森、 倉吉、 平久の 
4 人。 ここでは 多くの' 倩 報が 得ら 
れ るので 糸田 かい チェック を 入れる 
こと。 竹 下 通りで 喫茶店を 経営し 
ている 德宮 には' ま だ 会えない が、 
もう 少し 捜査が 進む と 篠宮自 身 か 
ら 連絡して くる そ、 

さて、 特定の 人物から 話を 聞く 
ほかに もっと 地味な 捜査が 待って 
いる。 この ゲ ー 厶 の、、 聞き込み をす 
る" という コマンドを 選択す ると、 
現在い る 地域の マッ プが 現われる。 
そして 力 ー ソルで 一 軒 一 軒の 家に 
聞き込みに 行く わけ だ。 住宅 や 店 
が 密集して いる 地域な どでは 面倒 


臭い 作業 だが、 こんな 地道な 捜査 
こそ 現実 味が あるよ ね。 

そんな こんなで It しく 捜査を し 
ている と、 なんと 第 2 の 殺人事件 
が 起きて しまう！ しかも 被害者 
は 毛 利の 恋人 遠 野 ゆかり。 ゆか 
りは ファッショ ン雑 誌、' フルーレ〃 
の 言 己 者であった。 そういえば 毛 利 
の 殺人事件での 関係者には アバ レ 
ル 業界の 人が 多かった。 どうやら 
この 2 つの 殺人事件は つながって 
いるよう だ。 

さっそく、、 フルー レ〃 で ゆかりの 


殺された ゆかりの 恋人な の。 彼の 
妹さんの 病死の 件で 相 淡され た$が ある わ。 厂 
に 方: D 竣 だと 言つ てた のよ〆 
その 寧と 閎係 あるか しら 「 


との か 


ほ は 篠留原 
ど 聞 宮守 宿 
あき 冬での 
るた 子 会 住 


え 人 


ウ予 変な ものを at すんで こ* ゥ 
ち* うんで！ •よね i. 先日 も そこの 供 却 护で変 
s 勤冰 して、 けられ a せんでした •蕃 
ire、 甸 とか 出来な いんです か？ 


この 2 等身の 刑事を 動 
かして 一軒一軒 聞き込み 
をす るの だ。 有力な 情報 
を 提供して くれる のは ほ 
んの 一部に すぎない けれ 
ど、 こんな 苦労は 刑事に 
つきもの。 マウスが ある 
と、 とっても 便利 だね。 


住所 や 最近の 様子を 聞こう 。ゆか  Mn  I  |  ■  — ■—  ^|| 子 「  ■ 

犯人は 思 外な 人!？ 


會毛 利の 母親の 話は とて も 興味深い： 
毛 利 家の 過去の 中に 安積と いう 人物 
が 出て きた か、 ファッション メーカ 
ドルチェ # の 社長、 安積 麻衣とは 
関係が あるの だろう か： 


そろそろ 分室へ 戻る と 毛 利の 母 
親が 来て いる 頃 だ。 毛 利 家の 過去 
など も 聞く ことができる ぞ。 

そして ス トー リーは ア パレ ル 業 
界 から 医学 関係にまで 広がり、 複 
雑な 人間関係が 浮き ぼり になって 
くる。 これが また なかなか 入りく 
ん でいて 頭が 痛くなる。 

困った ことがあったら とにかく 
分室へ 戻る こと。 後半に なると 課 
長が 人物の 白黒を ある 程度 振り 分 
けて くれる の だ。 それを もとに、 
本当 に 怪しし 、人たち を 事情 聴取し 
ていく。 家宅捜査 や 出張の 許可が 
もらえる ようになれば、 いよいよ 
大詰め だ。 意外な 展開 力特っ てい 
るので 覚悟して おこうね。 
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い L 、ものを い L 、サービスで、 伝える 


何を ためらって いるんだ。 キミには も ラ 
迷う ことなん かなに もない じ やない か 0 
過去を 振り返る ことを 恐れて はいけ なし、 0 
キミは ただ 自分の 気持ちに 素直になる だ 
けで いいの さ。 さあ、 こっちへ おいで。 
ポクが MSX の ファ ンタ ジー ワールドに 
連れていって あげる よ 一ん、 ぼい ほ 一い 0 


-フ オース 


w  “ — へ: 入“ 


1985 ハドソン (MSX1) 


原稿 書きな どで 疲れて いると き、 
ちょっと, 营 、抜きに やって みたい な 
あって 思う ゲームの ジャンルは、 
なんと 言っても シュー ティ ング。 
間違っ て も 時間が むちゃく ち ゃか 
かる ロール プレイン グやア ド ベン 
チャーな どを やる 気は 起こらない。 
ちょっと 10 分 間 だけ、 というと き 
にちょう どい いの だ。 

でも、 最近の シュー ティ ングゲ 
—ム って、 モー レツに 難易度が 高 
かったり、 複雑な ス トー リー 設定 
がな さ れ ていたり で、 息抜き をす 
る どころ か、 かえって 疲れて しま 
う 場合が 多い ような 気がする。 そ 


の 点、 昔の ものは 違って いた。 た 
だ 敵の 攻撃を かわしながら、 連射、 
連射。 頭は まったく 使わない。 要 
求され るのは 反射神経と 動体 視力 
だけ。 それな のに、 なぜか 熱中 さ 
せられた もんね。 

で、 その 昔の シュー ティング ゲ 
—ムの 代表的な 狐 と 言ったら 悪 
いかな。 とにかく、 熱く させられ 
た ゲームの ひとつが、 この 『スター 
フ ォース J なの だ。 

スター フォースは ゲーム センタ 
一で もとても 人気が 高かった ので、 
知っている 人 も 多 いんじゃ ないか 
な 3 この MSX 版 だけでなく、 ほか 


の ゲー ム マシンな どに も 移植され 
たしね。 スター フ オースと 胃えば 
連射、 連射と 言えば スター フオー 
ス、 と言える くらい、 この ゲーム 
は 連射が 決め手。 何も 考える 必要 
はない。 とにかく 考える 前に 右手 
を ケイ レンさせる こと が 重要な の 
だ。 な一 んて書 
いちゃう と、 た 
だ 撃ちまく つて 
いればい いだけ 
の ゲームの よう 
に とらえる 人が 
出て きそう だな。 
もちろん、 •それ 
だけで も 十分に 
遊べ るんだ けど、 


、x スター フォース 7 つの 謎〃 と 呼ば 
れる ちょっとし た 謎解き の 要素が 
入って いるの も 忘れて はならない。 
M マ ガの アルバ イタ ーの 中に も、 
上の 写真の ように 5 万点 ボーナス 
を 出したり、 最後の 謎と される ゴ 
ー デス の 居場所を 探 し 出したり と、 
けっこう 燃えて いた 人 も 多かった 
ょう だ 。 

そうそう、 この ゲームは、 ノ V ド 
ソンの BEE カー ドに 入って たんだ 
よね。 最近 BEE カードの ソフトを 
とんと 見かけな くな っち ゃっ た •け 
れ ど、 どうしたん でしょう 力、 。ま 
あ、 とにかく 音楽は ノリが いいし、 
ス ピー ト感も + 分 だから、 今やっ 
て も おもしろい ソフ ト だよ。 
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マーさん で、 アーケード 版の こと 
に 詳しい 人の 話に よると、 「MSX 版 
は 頭の 上に 花が 咲かな I 、のが サビ 
シイ けれど、 基本的には アー ケー 
ド 版に 忠実で、 そのうえ オリ ジナ 
ルの アイデア も 組み込まれ ていた 
ので とっても 良 か った」 そうな。 

主人公の ウィ ズく んが 使える 魔 
法は なんと 10 種類 以上。 敵の 動き 
を 止めたり、 自分が 炎に 変身した 

りと、 とっても ハ' リエー シ ヨンに 
富んで いる。 とくに 使える のが、 


會 かわいい ひっさい 遇 か 活路す るア クシ a 
ン. ハズル ゲーム.， 40面ま て あるの だ. 

こ の ゲームの どこに 中毒 | 生が 潜 
んで いるの か？ と 考えて みると、 
まず、 登場す る キャラクターが 魅 
力 的で ある。 主人公の びっ きい 君。 
どうやら うさぎら しいんだ けど、 
そうには 見えない。 でも、 カ ワイ 
イ から 言 午して しまおう。 敵 キャラ 
も 楽しい やっ ばかり。 火を 吐く 怪 
獣 や 突然 怒り だす ブ タ、 びっ きい 
を 凍らせる 雪の 結晶に 舌を ベロっ 
と 伸ばして く る 大カ メレ オンな ど、 
見て いる だけで も 飽きが こない。 

もっと 気持ちいい のが、 ジャン 
プ したと きの 浮遊 感覚 〇 確か パラ 
ボラ ジャンプ とか 言った つけ。 ち 


心強し 、助っ人の ミクラス くん を 呼 
び 出す 魔法。 時間 制限が あるんだ 
けど、 ウイ ズ くんの ほうに よって 
く る あらゆる 敵を 跳ね 飛ばして く 
れ るの だ。 

面の 構成 も 凝って いて、 横スク 
口ー ルす る 地上 面 や、 地下 迷宮を 
さまよう ダン ジョン 面、 雲の上に 
乗って 空を 昇って いく 空中 面と、 
さま ざまな パターンが 用意され て 
いる。 今でも 新鮮な 気持ちで プレ 
イ できる ぞ。 


t テ ー ヒー ソフ トの ロコ •か& 取られた 面 
⑽ SX •や W7 —  クの面 も ある そ 

ゃん とキ レイ な 放物線を 描く よう 
に 跳ねて く れ るの だ。 

あ、 肝心の ゲーム 内容に 全然 触 
れ てませんでした。 N'?" マークが 
書かれて いる ボックスの 上に、 点 
滅 している ものから 順に 乗って い 
く、 ただ それだけ。 しかし、 ルー 
ルは 簡単 だけど それを 実行す るの 
が 大変な のが ノ  くズル ゲームの バズ 
ル ゲームた ると ころ。 この ゲーム 
も ご 多分に もれず、 とても 難しい 
の だ。 でも、 カラフルな グラフ ィ 
ックは 発売から 3 年 たった今 も 古 
さを 感じさせない 0 まだまだ 中毒 
十 生は 健在な の だ。 


魔法使い ウイ ズ 


1986 ソニ 


(MSX1) 


大変 だ！ お姬 様が あの 凶暴な 
ドラゴンに さらわれて しまった！ 
主人公の ウィ ズ は、 覚えた ての 魔 
法を I 区 使して、 ひとりで ドラゴン 
の 住んで し 、る ジル ノ  く 城へ 向かった 
のだった . 。 

はい、 よく ある 、'お 姬様 救出 パ 
ターン〃 です ね。 しかし、 なんで 
いつもお^! 臣様 ばかり さ ら われ るん 
でしょう か。 たまには 長老の おば 
あさんと か 飼い猫! の ト ラなん かを 


誘拐す るの も一 興 か と 思 うん だけ 
ど …… 。あ、 だめで しようね。 ご 
めんなさい。 

ス トー リー 設定の ほうは ちよつ 
と 安直 だけど、 ゲーム 内容は なか 
なか ユニーク。 聞く ところに より 
ますと、 アーケードからの 移植な 
ん だそう です ね。 そういえば、 夕 
イト ル 画面の 下の ほうに、 ソニー 
と 並んで、' SEIBU  KAIHATSU 〃と 
書かれて いました。 M マガの ゲー 


釣 m 

喔 Wo 

iAa  i 

•  •公 

た 丨 ステー シに 3 匹 b いるん た- 


會 さあ、 いよいよ 颱の大 ホス かすん* 
シル ハ 城に 菊. 清した そ かん はれ！ 


ら ぶてつ く  2 


1985 デービー ソフト （MSX1) 


よく できた パズル ゲ ー ムっ て、 
一度 や り 始めた らもう やめられな 
くな っ ちゃう、 なんだか 妙な 中毒 
性の ような ものが あるよ ね 0 夜中 
に、 ほんのち ょっ とだけ、 と 思っ 
て 遊び 始めた のに、 ついつ い 夢中 
になって しまい、 ^ヾ ついたら 太 
陽が さんさん と 照って いた、 なん 


— ^  JP1P8  ITi 


分 ホン ト にお もしろ いから、 チ ヤンス か あれは やって みて ね 


て 経験を 誰で もした こと が ある だ 
ろう。 え？ な いって？ あら あ 
ら、 それは 残念 0 まだ 本当に おも 
しろい パズル ゲームに 出合って な 
いんだな、 キミは。 悪い こと 言わ 
ないから、 早い とこ 見つけて おき 
なさい。 そうしな いと、 一生 後悔 
する ことになる そ； 

で、 この 『ら ぶてっ 
く  2』 も、 中毒 1 生た っ 
ぶ りの ゲームな ので 
ある。 なん たって、 
飽きっぽい ことこの 
上ない 私で も、 丸 2 
日間 彳散 夜して 全面 ク 
リ ァ ーした くらいな 
ん だから、 この ハマ 
リ 具合は そうとうな 
ものな の だ。 


« @ かたくさん 法ん ている 世界の なかて、 お 姫様の 救 
出 を 赴けた 戦い か綠リ 広 けられる の だ 
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『アーク ス』 の 3D ダン ジョンで、 
安全に 休憩を とる こと のでき る 技 
が あった のです。 HP が 少なくな っ 
てきて 休^ f、 をと ろうとした らいき 
なり 敵 か 現われて しまった、 なん 
てこと があります よね。 そういう 
ときには 力べ の ほうを 向いて 休憩、 
すれば、 ぜったいに 敵は 現われず 
に 安心して いられる のです。 意 夕 f 
と 気がつかなかった 技で しよう。 

これで ダ ン ジョン は S 杳破 する こ 


とがで きます よね。 いや〜、 よか 
っ たよかった。 

愛知県 田 口秀和 


アー クスに、、、 ミュージック モー 
r の 技が 隠されて いたのて 報告 
します。 まずは、 普通に ゲームを 
して、’ ■広場に いる" というと ころ 
で、 ISELECTI キー を 押し なが ら 岡 
の キーを 押してみ てくだ さい。 そ 
うする と ミ ュージ ック モー ドに な 
り、 カーソルの 上下で 選曲す る こ 
とがで きます。 この モードから 抜 
ける には リセ ッ トする のみです。 

東京都 田 中 誠 


ー ルド 


® ルと 大續 3 達 発! 


サイコ ワールドで 大技を ナン ト 
3 つも 見つけて しまったので 送り 
ますね。 まず 1 つめは， トリガー 
逆さま 技"。 方法は、 ソフトを 立ち 
上げる ときに、 s の キーを 押した 
ままに すると A ト リガ ーと B トリ 
ガーが 逆になります。 操作が しに 
く かった 人は ぜひ 試して みて くだ 
さい。 2 つめは、、、 ミュージック モ 
一 r です。 これ また、 ® の キーを 
押した まま 立ち上げ ると、 各 ステ 


ー ジの曲 を 聴く こと がで きます。 
そして 最後の 3 つめは、 MSX2 十で 
サイコ ワール ドを プレイす ると FM 
音源での 音で し か 曲 が 聴けな いん 
です よね 0 だが、 しかし、 E のキ 
一を 押した ままで 立ち上げ ると 
MSX2+ なのに PSG 音源での 曲を 聴 
くこと がで きて しまう のです。 私 
は 原の 音は 大好きで すが、 曲 
によって は PSG 音源の 音の ほうが 
心地よ いもの も あるので す。 だか 


會 ト リカーが リ ハースに 便利た わ 

らこ の 技を 見つけた ときは とても 
ウレ シカったです。 

それにしても 主人公の ルシアち 
ゃん はカワ イイです よね 0 妹の セ 
シルち ゃん も イイけ ど、 やはり 超 
能力が 使えて 強い ルシアの ほうが 
ぼくの 好みの タイプです。 

石川県 山 岡宗弘 


會 BGM かこんな にたく さん 選へ るの た。 
音楽の 大好 きな 人には タマラな いよね。 


會 FM 音源 も イイけ と、 PSG 音源 も 捨てた 
ものでは ない ぞっ てく らいに イイ 音楽。 


アーク ス 


全 ■休憩 技 
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曙し _ ■■一一一 


寝て 纖 [経 験 値 稼き- 


レイ ドック 2 
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この 技には 2 つの 条件が いり 
ます 。 MURPHY’S  GHOST の 部 
屋を 知っている ことと、 キャラ 
の HP が 1 00 ム乂 Ji ある こと です。 
以 と の 条件を 満たしたら、 最初に 
MURPHY’S  GHOST のい る 部屋 
に 行き ます。 そ して キ ー ボードの 
亂 0、 0、 I  RETURN  I を 押 した ま 
まにして おくだけ。 マッチ 棒を 差 
して おく といいです よ。 一嘲 の あ 
し 、だに 大量の 経 I 矣値が 入ります。 

兵庫県 藤 井友樹 


編集部の みなさん、 ぼくは 初 
めて ウラ 技ら しい ものを 見つけ 
ましたので 報告し ますね。 あの 
MSX2+ 専用の シュー テイ ングゲ 
—ム 『レイ ドック 2』 で、 デ イス 
ク 2 の ほうを 立ち上げて みると、 
ふつうに ディスク 1 の ほうを 立 
ち 上げた ときとは 違う 自然 画の 
グラフィックを 見る ことができ 
ます。 それにしても、 とても 美 
しいので、 ぜひ 試して ください。 

北海道 村 田芳彦 


ぎゅ ゎん ぶら ぁ 自己 キ心派 | が5 め  テ ト リス 


'ゾ の IS/!/ 語 


『ぎ ゅわん ぶら あ 自己中心 派』 で、 
ワケの わか らん ナ ゾの マシ ン 語が 
出現す る 技が あった のです。 方法 


は、 ISELEC"Ti キーを 押しながら 電 
源を 入れる のです。 そうすると、 
マシン 語と おぼしき ものが 出て く 
るので す。 私は マシン 語なん て さ 
っぱり わからない ので、 この マシ 
ン 語が 一体 何を 意味 している のか 
を 考える だけで 夜、 ぜんぜん 眠れ 
ません。 この 技の おかげで どうや 
ら 私は 不眠症に なつ して まった よ 


うです。 M マガの 方々、 誰でもい 
いか ら この ナゾの マシ ン 語を 解 言 売 
してく ださいな。 

茨城県 鈴 木裕摩 


r  ji  B^ar1  一  i  b 

あの 『テ トリ ス』 にも、 最近' 流行 
の ミュージック モード が あつ たの 
で 報告す るぞ。 なんと、 スペース 
キーを 押しながら 立ち上げる だけ 


■ジツ クモ. 


でい いの だ。 この 音楽を 耳 患いて い 
ると、 思わず コザック ダンスを 踊 
りたくな つち ゃうね。 ハラショー。 

長野県 大泉剛 三 


■  A  ■■海  I 


會う 一ん。 知識の ある 人に も 聞いて みた 
けど ぜんぜん わからなかった の だ …… c 


會 ふつうに 立ち上け たら、 いつもの タイ 
ト ルが …… 。 これは 当たり前で すね c 


會 て、 スペース キーを 押しながら 立ち上 
ける と …… , ロシア 民謡は いいです ね,， 


キ S も 苞段畚 を 目指せ! 


この コーナーでは、 MSX ゲーム 
の ウラ 技、 攻略 法、 マップ、 イラ 
スト、 その他、 何でも 募集して い 
るぞ。 誌面に 採用され た 人には 全 
員、 1,000円 分 相当の 全国 共通 図 
書 券を プレゼント。 また、 ネ 支の 切 
れ 味に 応 じて、一 本 （  5 点)、 技 あり 
(3 点)、 有効 （2 点)、 効果 （1 点)、 


教育的 ネ轉 (一 1 点) の ランクに 分 
けられ、 それぞれの 点数が 加算 さ 
れ る。 5 点 取れば、 有段者と みな 
し、 市販の ゲーム ソフ トの 中から 
好きな ものを 1 本ブレ ゼン トする。 
得点は 記録され ていく ので、 どん 
どん 応募を して、 キミ も 有段者を 
目才 旨して ほしい。 
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t^AMBKlCAS 

越? ひ 一 


ひとくちに ボード ゲームと いっても 、ウォーゲームの ような シミ ユ 
レ ー シ ヨン ゲームから モノポリ ー や 人生ゲーム といった もの ま 


で、 ジャンル もまち まち、 市販され ている 数 も 多い。 『すご 八』 は 
ボード ゲームの コンスト ラ クシ ヨン ツール。 これ さ え あれば、 い 
ろい ろな ボード ゲームを 作れて しまう の だ。 


すごろくの 上を いく 
すご 八な の だ!！ 


ボ ー ド ゲ ー 厶 にも いろいろ ある 
けど、 いわゆる ウォーゲームと 呼 
ばれる 戦 ¢8 各シ ミュレー シ ヨン もの 
は コンピュータと 相性が いい。 コ 
ン ピュー タ ゲームの シミ ュ レー シ 
ヨンは、 7 大戦 略』、 『信 長の 野望 j、 
『ジンギスカン』、 『三國 志』 など、 
MSX でも 遊ぶ ことができる よね。 

シミ ュ レー シヨ ンの 場合は デ ー 
夕 が 多く て 人間 どうし で 遊ぶ と 計 
算が 大変 だけど、 その 点、 コンビ 
ュ ータ ゲームなら めんどうな 計算 
や 判定な どは すべて コンピュータ 
が やってく れ るので たすかる。 

また、 ボード ゲームと いえば、 
日本 古来から ある 双六 (すごろく） 
もボ ー ドゲ ー 厶の ひとつ。 すごろ 
くと いうと、 懐かしい イメージが 
あるけ ど、 現在、 『地上げの 王様』 
や 霊界す ごろく 『たん ば』 な どの 新 
しいす ごろ く タイ プのボ ー ドゲ ー 
ム が 静かな ブームに なって いる。 


欧米で 圧倒的 人気を 誇る 『モノ ポ 
リー』 な どは、 すごろく タイ プのボ 
ー ドゲ ー ム と言える。 

すごろく タイプの コンピュータ 
ゲームには、 ファミコンの 『鉄道 
王』、 『桃 太郎 電鉄 ム PC エンジン 
の 『遊々 人生』 などが あるよ ね。 MSX 
では、 マイクロ ネッ トが 『たんぱ』 を 
発売した ばかり だ。 

『たん ば』 や 『地上げの 王様』 の 例 
を 持ち出す まで もな く、 すごろく 
タイプの ゲ ー 厶 は、 もっと もっと 
考え出される はず だ。 それなら ば、 
すごろく タイプの コンピュータ ボ 
ー ド ゲームを ク リ エイ ティ ブにコ 
ンス ト ラ クシ ヨンで きる ツールを 
作って しまおうと 誕生した のが、 
この 『すご 八 j という わけ。 

『すご 八』 を 使って、 自分の オリ ジ 
ナ ルボ ー ド ゲ ー ムを 作り、 友達 や 
家族と 一緒に プレイで きたら、 ぜ 
つたいに 楽しい と 思う の だ。 


會 これ か すご 八  タイ トルを 見た たけじ や、 何の ケー ムか わかんな いたろうな あ 


會 ゲーム 中の 画面 （サン フルケ ー 厶は開  倉 いろいろな イベント 画面 も クラ フィ ッ 

発 中） た  1 ~4 人て 遊 ふこと かてき る  ク エティ タて 自由に 描き、 設定 かてき る 


なんで、 ボ ー ドゲ ー厶は 
面白し 、のか I ヮ 


どの 世界で も マニアと い ろ か、 
その 道の プロと い 5 人が いる も 
ん だ。 ボード ゲー厶 に関しての 
ウン チク 話なら 一晩で も 二 晩で 
も 語り 続けられる とい ラロ グイ 
ン 編集部の ダイナ マ イツ 青柳に 
なぜ、 ボード ゲームは 面白い の 
か、 その へんの 話を ちょこっ と 
聞いて みよ ラ。 

青柳 「ボード ゲームと いっても 
いろいろあります けど、 すご 八 
のよ ラな、 いわゆる ご 家庭で 遊 
ベる ボ ー ドゲ ー 厶の 面白さと し、 
え ば、 プレイし ている 人間の 性 
格が 出 るって とこで しょうね。 
人の 足を 引っ張る ヤツと か、 つ 
いつい 敵に 塩を 送って しまう ヤ 
ツ とか、 こいつ こんな 性格して 
たの かとい ろ のが ゲーム してて 
わかっ ちゃ 5 んで すよ、 これが。 
まあ、 友達の ほんと 3 の 姿を 見 
たいと 思ったら、 いちど ボード 
ゲームで一 緒に 遊んで みるに か 
ぎります ね j 

う〜 h、 なるほど。 青柳とは 
一緒に ゲームす るの やめと こ 0 
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ボー ドの パー ツを 
ひとつひとつ エデ イットす る 


さて、 じっさいに 『すご 八』 を 使 
ってポ ー ド ゲ ー ム を 作る には どう 
したら いいの かを 説明し よう。 

『すご 八』 の メイン メニューから 
まず、 SQUARE  ED ぼ OR を 選ぼう。 
SQUARE (ス クウ エア） というのは 
四角の こと。 つまり、 ポー ドを 構 
成す る ひとつひとつの 四角い パー 
ツを デザインし、 エディッ トして 
いく わけ だ。 

グラフィックを 描いたり、 アイ 
コン を 選択したり する 操作は マウ 
ス文巾 芯に なって いるので、 マウス 
を 持って いる 人は、 ぜひ、 使って 
ほしい。 マウスを 持って ない 人は 
キ ー ボ ー ドの 力 ー ソル キ ー と スぺ 
ー スキーで 操作で きる。 


エディツ ト 中の ス クウ X ア パーツ 
はこ こに 表示され る。 スクウェアの 
4 辺に ある 矢印は、 その 矢印の 方向 
に 進む ことができる という こと。 矢 
印を クリック する ことで、 矢印を 表 
示したり 消したり する こと がで きる c 


メッセージ エリア 

ィ ベン トが 発生した ときに 表示す 
る メッセージを 作成す るた めの エリ 
ア。 MESSAGE の アイコンを クリック 
すると カーソルが 表示され、 メッセ 
ージを キー ボー ドから 入力で きる、， 


まず、 FILE の アィコンに 矢印を 
合わせ クリック （マウスの 左 ボタ 
ン、 または スペース キーを 押す こ 
と） し、 画面を 切り換える。 その 中 
から エディッ ト したい パーツを 選 
択 する。 すると、 画面 中央に 選択 
した パーツが 拡大 表示され、 エデ 
ィッ トする ことができる。 

画面に 表示され ている 各部の 働 
きと、 アイコンの 機能に ついては 
下の 説明を 見て ほしい。 

ノ く ーツの デザインと エディッ ト 
は 基礎工事 みた いなもの。 ゲーム 
自体の 面白さを 左右して しまう い 
ちばん 重要な 部分な だけに、 ゲー 
ム 全体の 構成を 考え、 じっくりと 
取り組んで ほしいと ころ だ。 


拡大 画面で ス クウ ヱ ア パーツを エ 
デ イツ トする ときは、 アイコンの 左 
隣に ある カラー バーを クリ ツク して 
使用す る 色を 選択す る 3 ここには、 
現在 選択して いる 色と、 0-15 まて 
の カラー コー ドが 表示され る。 


i i  i  j  i  [  i  t  i  i  i  I  i  i  js  ii  JljTI 


イベント: DJ ア 

EVENT の アイコンを クリ ック して 作 
成した イベント 発生 方法、 イベント 
の 発生 条件、 プレイヤーの ポイント 
の 加減な ど、 イベント 情報と パラメ 
一夕を 表示す るた めの エリア。 


會 SQUARE  EDITOR では グラフィック を 描く だけて なく イ ベン ト 情報な ども 設定す る。 


SQUARE  EDITOR マニュアル 


し EFT 

この アイコンを クリック 
する ごとに 画面が 1 ドッ 
卜 ずつ 左方 向に 移動す る。 

RIGHT 

この アイコンを クリック 
する ごとに 画面が 1 ドッ 
卜 ずつ 右方 向に 移動す る C 

UP 

この アイ コンを クリック 
する ごとに 画面が〗 ドッ 
卜ず つ 上方 向に 移動す る。 

□OWN 

この アイコンを クリック 
する ごとに 画面 か 1 ドッ 
卜ず つ 下方 向に 移動す る。 

LEFT  RIGHT 

エディッ ト 画面の 左右を 
反転した いとき はこの ア 
イコンを クリック する。 

UP  DOWN 

エディッ ト 画面の 上下を 
反転した いとき はこの ア 
イコンを クリック する。 

TURN 

この アイコンを クリック 
すると 画面が 右 まわり 方 
向に 90 度ず つ 回転す る。 


© 


終 


PAINT 

現在、 選択して いる 色で 
エディ ッ ト 画面 全体を 塗 
りつ ふす ときに 使用す る。 

COPY 

FILE 画面に ある ス クウ ェ 
ァ ハーツを 任意の 場所に 
複写す る ことができる。 

FILE 

FILE 画面に 切り換え、 エ 
デ ィット したい ハーツを 
選択 するとき に 使用す る。 

EVENT 

ひとつひとつの ハーツ ご 
とに イ ベン トの 有無、 バ 
ラ メータの 設定を 行なう。 

MESSAGE 

イ ベン ト か 発生した とき 
に 表示す るメ ッ セージを 
作成 するとき に 使用。 

PALETTE 

現在、 選択して いる カラ 
ー コー ドの カラー ハ レツ 

卜を 変更す る。 

QUITE 

スクウェア エディタ を 終 
了す る。 作成した データ 
を ディ スクに セーブす る。 


S1 圈 


Q  U  A  R 


CO し OR 
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特集 ★すご 八 


イ ベン ト 情報を 設定す る 


『すご 八』 で 使える パーツは 全部 
で 70 種類 0 これら ひとつひとつの 
パーツに 関して 次に 進む ことが で 
きる 方向 (つま り、 いくつかの 方向 
に 枝分かれ する ことが 可能） など 
の 情報を 持たせる こと がで きる。 

また、 イベントを 発生させる か 
どうか、 もし、 イベントを 発生 さ 
せるなら、 その 条件 (無条件に 発生、 
ある 一定の ポイント 数 以下、 また 
は 以上で 発生、 ルーレットで 決め 
る)、 その イベントの 文サ 象と なる プ 
レイヤ ー 、 その プレイヤ ー のポイ 


ント はどう 変イ 匕す る 力、、 などの パ 
ラメ ータを 設定す る。 

つまり、 ゲ ー ムの 骨格と なる 基 
本 的な 事柄の ほ とん どを 決定す る 
こと になる と いっても 過言では な 
いだろう。 あとは、 全体を 見渡し、 
どの パーツ （イ ベン ト） を どこに 配 
置して いくか、 という 構成を 考え 
る ことと、 イベントの グラフ ィツ 
ク 画面を 描く 作業が 残って いるく 
らいで ある。 

あれこれ 考えながら イベントを 
作成して い くの も 楽しい 作業 だ。 


〇 画面を 切り換えて 
« パーツを 選択す る 


FIL  E の アイコ ンをク リッ ク する 
と、 70 種類の パーツの 中から エデ 
ィッ トする パーツを 選択す る 画面 
になる。 これらの パーツには、 さ 
まざ まな イ ベン ト 情報 も 含まれる 
わけ だけど、 まず、 グラフィック 
だけを 先に 描き、 すべて 完成 させ 
たと ころで、 じっくりと、 イ ベン 
卜 情報の パラメー タを 設定して い 
く 方法が 賢明 だと 思ろ。 

エディッ ト 画面で 作成した パー 
ツの グラフィックは、 同 8 寺に FILE 
画面に 書き込まれて いく。 しかし、 
ディスクに セーブされ ていないの 


_ 画 ___ 闘 • 

: - HH— 卜 

"1 - 1 - 1- 

( 

Hf1 
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IH 

で、 途中で 電源を切らな いこと。 
エディッ トを 中断 するとき は、 必 
ず、 ''終〃 の アイ コンを クリックして、 
ディスクに セー プし てから 終了し 
て ほしい。 忘れない でね。 


イベントに 合わせて 
巴 メッセージを 書く 


MESSAGE の 
アイコンは ゲーム 中 
イ ベン トが 発生した 
とぎ、 同時に 表示す 
る メッセージを 作成 
する ための もの。 

この アイコンを ク 
リックす ると、 画面 左下の ウイン 
ドーの 中に 赤い 四角の カーソルが 
現われ、 キーボードから 文字を 打 
ち 込める よろ になる。 

ここには、 イ ベン トの 内容と イ 
ベン トに よって ポ イン トが どれ だ 
け 増えた か、 減った か、 また 必要 
が あれば、 何 コマ 分 先に 進む とか、 
戻る とかの メ ッ セージを 書き込ん 
で おけば いいわけね。 


たとえば、 「あなたは、 あこがれ 
の 彼女と 結婚し ました。 結婚費用 
と して 300 万円の 出費。 さら に 新婚 
旅行に 出かけて 1 回 お休み」 とか、 
「あなたは 競馬に 行き ま した。 ルー 
レツ トで 6 を 出せば、 なんと 大穴 I 
500 万円の もうけ」 などと 書いて お 
く。 もちろん、 イ ベン トの パラメ 
—夕 設定と 違ろ ことを 書いたら ダ 
メ だよ。 


Mh イベントを 設定して 
— パラメータを 決める 


«<  ifiH  »> 
n ヲ  titm  (V/N)? 


會 はじめに イベント を 発生す るか どう 
かを 聞いて くる。 Y か N で 答えよう。 


會 48 種類の イ ベン ト タイ トルから 適当 
な ものを 選択 同じ 絵の 流用 も 可能た： 


會 イベント 用の グラフィック 画面を 表 
示、 これて いい かどう かを 聞いて くる 


EVENT の アイコンは イベント 
の 発生と パラメータを 設定す る。 
まず、 イ ベン トを 発生し ます か 7 
と 聞いて くるので、 丫 (イエス) か N 
(ノー)'^ える。 N を 選べば、 イべ 
ントは 何も 起こらない。 丫を 選ぶ と、 
次に イ ベン ト 用 グラフィックの 夕 
イト ルを 選択す る。 

登録で きる イ ベン トは 全部で 48 
種類。 まだ グラフィックを 描いて 
いない 場合は、 タイ ト ル だけで も 
決めて おいた ほ 5 がいいだ ろ 5。 

あとは、 対話 形式の 質問に 答え 
ていけば いいだけ 0 ただし、 イべ 
ント 発生 方法の 項目で 2 番の ボイ 
ント 制と い 5 のは、 ある一 定のポ 
イン ト 以上、 あるいは 以下と い ラ 
条件に あてはまった とき だけ イべ 
ン トが 発生 するとい う もの。 


會 イベントの 発生 方法 や、 対象 者、 加 
減 ホ イン ト数 などの ハラ メータを 設定。 
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『すご 八』 では、 ゲーム 中 イベント 
が 発生 したと きに グラフィック 画 
面を 表示す るよう になって いる。 
人生ゲームに たとえるなら、 一流 
会社に 就^した とか、 会社を クビ 
になった とか、 はたまた 結' した 
り、 子供が 生まれたり、 やっとの 
思いで マイホームを 建てたり とか、 
人の 一生の 中には いろいろな イべ 
ン トが ある わけ だ。 

グラフィック エディタは、 そ 一 
ゆー イベント を 盛り上げる グラフ 
ィ ックを 作成す るた めの もの。 

『す ご 八』 の メイン メニュ ー から、 


GRAPHIC  EDITOR を 選ぶ。 すると、 
イ ベン ト 用 グラフ ィ ックの タイ ト 
ルが 表示され る。 この 中から エデ 
ィット したい グラフ ィ ックの タイ 
ト ルを カーソル キーの 上下で 選び、 
スペース キーで 決定す る。 

登録で きる イベント 用の グラフ 
ィック 画面は 全部で 48 枚。 同じ グ 
ラ フィ ックを 他の イベントに 流用 
する こと も 可 首 L 操作は ス クウ ェ 
ア エディタと 同じく マウス 対応、。 
もちろん キー ポー ドで もで きる。 

イベントに 合わせ、 どんな グラ 
フィックを 描く かは キミの 自由 だ。 


會 思わず ドッ ト 絵師の 血 か 騒いで しまい そ 一な 出来映えの グラフ ィ ック エティ タ なの だ。 


イ ベン ト 用の グラフィックを 描 こ ラ 


す鵪 

ベ 全 
て 部 
描て 
<  48 
と 枚 
なの 
るグ 
と ラ 
けフ 


こツ 
うク 
根を 
気 登 
が録 
必で 
要き 
だる 


グラフィック エディタで 終了を 選ぶ と、 その グラフ ィ 
クの タイ ト ルが 表示され て * これでい いです か？〃  と 聞い 
てく る。 そのままの タイトルで よい 場合は Y  (イエス） を 
選び、 タイトルを 変更したい 場合は N  (ノー） を 選ぶ。 

ゲーム 中で この タイトルが 使われる ことは なく、 よ 一 
する に、 エディッ トする さいに、 どの グラフィックが ど 
こにし まって ある のかが 自 分で わかれば いいわけね。 


FREEHAND  LINE 


BOX 


BOXFULL 


フリーハンド、 つま リ手 
描きの 線を 引いたり、 1 
ドット ごとに 点を 打った 
りする ときは、 この アイ 
コンを クリック しよう。 


まず 始 点を 決め、 マウス 
の左ポ タンを クリックし 
たま ま マウスを 移動す る。 
ボタンを 離した 終点と 始 
点と を 結ぶ 直線が 引ける。 


始 点を 決め、 クリックし 
たま ま マウスを 移動す る。 
すると、 始 点と 終点と を 
結ぶ 対角線を 持つ 四角形 
を 描く ことができる。 


操作は BOX を 描く ときと 同 
じだが、 こちらは 四角形 
全体を 現在、 選択 中の 色 
で 塗 りつぶ す ことができ 
る。 応用 範囲は 広い ぞ。 


CIRC 


—El 

始 点を 決め、 マウスを 移 
動す ると、 始 点を 中心とし 
終点までの 半径を 持つ 円 
か 描ける。 ただし 画面 内 
に 収まる 円で ある こと， 


CIRC し E  2 


CIRCLE1 と 同様に 始 点と 終 
点を 結ぶ 半径を 持つ 円を 
描く。 ただし、 こちらの 
場合は 画面から はみだす 
ような 円 も 描ける。 


PAINT 


現在 選択して いる 色で、 
ある一 定の 範囲を 塗りつ 
ぶす。 ただし、 前もって 
境界 色を 指定して おかな 
ければ ならない。 


BOADER 

~  PAINT である 顧を 塗りつ 

ぶす 場合、 この アイコン 
を クリックし、 境界線の 
色を 指定して おかな けれ 
_ ばなら ない。 


CANCEL 

なに かの 動作を して、 も 
し 失敗した ときは、 この 
アイコンを クリ ック する。 
次に 動作を 起こ していな 
_ ければ 取り消し できる。 


SAVE 

作成し/こ イベント 用の グ 
ラ フイ ック データは この 
アイコンを クリックして、 
忘れずに ディスクに セー 
ブ して おこう。 


LORD 


ディスクに セーブ された 
グラフィック データを メ 
モリ に ロード するとき は、 
この アイコンを マウスで 
クリ ック する。 


PALETTE 

現在、 選択され ている 色 
(カラー コー ド） の パ レツ 
トコ ー ドを 変更す る。 R、 

G、 B それ それの 値を フラ 
_  ス マイナスし、 選択す る。 
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B 

〇 

A 

R 

ボー ドエ ディ タは スクウェア エ 
ディタ で 作成した ノ 、° ーツ を 組み合 
わせて 1 枚の ポー ドに する ための 
エディタ だ。 

1 枚の ボード （これが ゲーム 中 
の 画面になる わけ だが） は 横 10 パ 
ーツ X 縦 21 パーツ、 っまり 210 個 
の パーツで 構成され る。 これ だけ 
の パーツは とても 1 画面には 収ま 
ら ない。 『すご 八』 の ゲーム 画面、 
すなわち ボー ドの 大き さは 約 3 画 
面 分 用意され ている。 ゲーム 中は 
ブレイ ヤーの コ マの 位置に よって 
画面が 上下に スク ロールす る。 

ところで、 作成した スクウェア 
パーツは、 その ひとつひとつに イ 
ベン ト 情報 や 進める 方向な どの デ 
一夕を 持って いるので、 ボー ドエ 
ディ タで パーツを 組み合わせて ボ 


— ドを 作成して いく 場合、 そのこ 
と も 十分に 考えて 行なう 必要が あ 
る。 そうでな いと、 それ 以上、 ど 
う しても 先に 進めない ような 進路 
がで きて しまう かもしれ ない。 

さらに、 イベントを 発生す る パ 
—ツの 位置 も 重要 だ。 スター トし 
たばかり の 地点に 大き な ポイント 
減少の イ ベン ト、 たとえば、 ヽ 火事で 
全 財産を 失いました〃 というよう 
な イベントが あったら、 それだけ 
で やる 気が 失せて しまう。 さらに 
ゲーム 終了の 条件が 誰かが 破産す 
るまで なら、 それだけで ゲームが 
終了して しまう。 

その へんの バランス をよ〜 く考 
えたう えで、 パーツを ボード 上に 
配置して いこう。 どんな ゲームの 
場合で も バランス は 重要な の だ。 


パーツを 

組み合わせ 

ス クウ エ ア ハーツは 
7X10 て 70 個。 これを 
ひとつの 集まりと して、 
必要なら は、 3 画面 分、 
つまり 210 個の ハーツを 
使う ことかて きる 
ボー ドを 作成す るた 
めには、 ハーツを 選 ひ 
出し、 それを ボー ド 上 
に 配置して いく：. 


ボードを 
作成す る 

ホー ドの 広さ も 3 画 
面 分 c210 個の ハーツて 
構成され る。 

ハ ー ツをポ ー ド 上に 
配置して いく 場合は、 
その ハーツの 進める 方 
向、 さ らに イベント 情 
報な ども 考えた うえて、 
組み合わせ ていかな け 
れ はならない。 


す こ 八で とんな ゲームを 作れる のか!? 


そんな わけで、 『すご 八 j で ポー 
ド ゲームを 作成す るた めの エディ 
夕の 使い方を 説明して きた。 これ 
で 『すご 八』 が どんな コンスト ラク 
シヨン ツールな のかは、 のみこめ 
たと 思う。 

では、 『すご 八』 を 使って、 どん 
な ポー ド ゲームを 作る ことができ 
るの か？ その へんを もう 少しつ 
っ 込んで 考えて みよう。 

特集の 冒頭で も 述べた ように、 
ひとく ちに ボ ー ドゲ ー ム といって 


もネ難 頁は まちまち だ 0 ウォー シミ 
ユ レー シ ヨン ゲームに 関して 言え 
ば、 すでに 『大戦 略』 など、 コンビ 
ユ ータ ゲームと して、 いろいろ 出 
回って いるし、 『す ご 八』 の 得意と 
すると ころでは ない。 

やはり、 『すご 八』 は、 名前から 
も わかる とおり、 すごろく タイプ 
の 『モノポリ  ー J みたい なボ ー ドゲ 
-ムを 作る のがい いよう だ。 こん 
な もの も 作れ そ 一 だ、 という アイ 
デアを いくつか 紹介して おこう。 


@  口 一 J レ プレイン クゲ ー厶 

イ ベン トの 発生を モン 
スター の 出現と して 考え 
てみ る。 勝負は ルー レツ 
卜で 決着を つけ、 強い 敵 
ほど 大吉な 出目で ない と 
勝てない よ 5 に 設定す る。 
敵を 倒せば ヒ ツトポ イン 
卜が 上がり、 目的地には 
一定の ヒ ツトポ イン トが 
なければ、 たどりつけな 
いよ 5 に すれば いい。 


③シ ミュレ ー シ ヨンゲ ー厶  @ 力 _ レー スゲ _厶 


シミュレーション とい 
3 とウォ ー ゲ ー 厶を 思い 
浮か；^ てし まう けど ノ人 
生 ゲーム』 のよ 5 に 人生 
をシ ミュレー トした って 
いいわけ だ。 会社を 途中 
でクビ にならず、 定年 退 
職で きれば'' アガリ" とか 
ね (ちょっと 寂しい)。 そ 
れじ や、 一流 会社の 社長 
になる つてのは ど ラ 7 


パリ. ダカー ル ラリー 
のよ ろに、 ある 一定の 燃 
料を 持って パリを スター 
卜し、 みごと ダカー ルに 
いちばん 早く 着いた 者が 
勝ちとい ラルー ル。 この 
場合、 燃料が ポ イン トと 
なる わけね。 途中い ろい 
ろな ア クシ デン トが あり、 
もちろん、 燃料が なくな 
? て しまったら アウ ト。 


つぎは 代表的な ボード ゲームの 紹介 だ 


世界中で 大人気を 誇り、 売り 
上げ 数は 1 億 セツ トを 超えた、 
といわれ ている 11 物 ゲームが、 
この モノポリー だ。 欧米では 知 
ら ない 人が いない、 とまでい わ 
れ ている ほど、 知名度が 高い。 

ル ー ルは 単純。 _ のようにつ 
ながった ボー ド 上を 複数の プレ 
イ ヤーが 2 コの サイコロ を 振り 
あい、 自分の コマを 進めて いく。 
そして、 その マスの 土地を 売買 
したり、 家 や ホテルを 建てたり 
しながら、 最終的に はお 金持ち 
になった 人が 勝ち、 という もの 
だ。 全体 的に、 すべて サイコロ 


の 目 しだいの 運 まかせ ゲームみ 
たいに みえる けど、 じっさいは 
そうじゃない。 たとえば、 監今默 
から 6、 8、 9 の 目の オレンジ 
が 狙いめ とか、 入りに くい グリ 
ーンは 狙うな、 など 戦略 的な 必 
勝 法 も ある。 どの 土地を 取り 引 
きして、 獲物が いつ 来る かを 考 
え、 こちらが 先 か、 相手が 先 か 
の 微妙な タイミングを 計る。 運 
と 同時に 技術 も 必要な の だ。 

ちなみに 欧米では 世界 大会が 
開かれ、 日本から あの、 糸 井 重 
里 氏 も 参加した の だ。 とにかく 
いちどは 経 してみ よう！ 

モノポリー 

籲 難易度 ★★★★ 

•発売元 

ケナー パーカー ジャパン㈱ 
東京都 墨 田 区 横綱 卜 2-1 6 
003-624-301 1 
•価格し 200 円〜 6,800円 
•プレイ 人数 2 人〜 8 人 

_ 


會 こちらは お金と コマ。 コマは 小さい か 
ら、 なくさな いように 管理し ましよ。 


人生ゲーム ロイヤル 

•難易度 ★ 

籲 発売元 
株式会社 タカラ 
東京都 葛 飾 区 青 戸 4- 19- 16 
M3-602-3030 
•価格 4,800円 
•プレイ 人数 2 人〜 8 人 


人生ゲーム ロイヤル 

だれもが 楽しめる 人生す ごろく！ 


言わず と 知れた ボー ド ゲーム 
の 代表作。 すごろくと いえば、 
こ の 人生ゲームし か 知らない、 
なんて 人 もい るく らい 有名な 作 
品 だ。 クリスマス やお 正月に、 
みんなが 集まって ワイ ワイ 遊ぶ 
のには 最適な ゲーム なんじ ゃな 
いかな。 ルールが 簡単な うえに 
愉快な イベントが 盛り だくさん 
なので、 幅広い 年齢層に 対応し 
ている の も 魅力的 だよ ね。 

では、 この ゲームの ルールを 
説明して みよう。 プレイ 人数は 
2 人から 8 人で、 全員が 2,500 
ドルず つ 持って スター トする。 
そして 順番に ボー ドの 中央に あ 
る ルーレットを 回して、 出た 数 
値の 分 だけ コマを 動かす。 それ 


を 繰り返しながら、 各自い ろい 
ろな 職業に つき、 マスの 指示に 
ある さまざま な 人生の 喜怒哀楽 
を 体! 貪して ゆく の だ。 安定成長 
の ビジネス コース や、 バラ エテ 
ィー に 富んだ 専門職 コースな ど、 
職業は さまざま。 職業に よって 
給料 や 待遇が 異なり、 途中 転職 
もで きて しまう。 そう して 人生 
の 荒波を 乗り越えて ゴールを め 
ざし、 最終的に 億万長者に なっ 
た 人が 勝者な の だ。 ゲーム 中に、 
ア クシ デン ト や ハプニングが 連 
発したり、 反対に まえぶれ なく 
好運が 訪れて きたりと、 運の 要 
素が かなり 強い。 でも、 なにが 
起きる かわから なし 、のが 人生 ゲ 
ームの 醍醐味 なんだ よね。 


參 コマの 形は、 車た つたり、 馬 
だつ たり いかして いるね 


參 これが 人生 ゲ—ム の ボ—ド だ 分かれ道 かたくさん あるね 
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たん ば 

籲 難易度 ★★★ 

籲 発売元 

株式会社 ヨネ サワ 
東京都 台 東 区 浅 草 橋 3- 16-6 
003-861-6361 
籲 価格 2,680円 
籲 プレイ 人数 2 人〜 10 人 


た ん ば 

ハチ ヤメ チヤ ゆかいな 輪廻 転生 物語 


日曜日に 友人が 訪ねて きたり、 
内輪の 誕生 ノ ヽ° ー テイ ーな どで ゲ 
ームを プレイ するとき、 この 『た 
ん ば』 が あれば、 キミは クラスの 
人気者に なれる。 人生ゲーム や 
モノポリー が、 家族で 楽しめる 
正統派す ごろくならば、 このた 
ん ばは、 友人 どう しで ワイ ワイ 
と 騒ぎな がら 楽し む 現代 風 亜流 
すごろく といえ ましよう。 もち 
ろん 亜; 荒と いっても、 M ゲー 
ムな どと 違った 楽し み 方の ゲー 
ム という ことで、 つまらな いと 
いう 意味 じ ゃない よ。 

この ゲームの ルールは なかな 
か ぶっとん でいて 笑える。 最初 
に 一介の 微生物から 出発し、 何 
度 も 生まれ変わって 人間へ との 


し 上がる。 その 間、 徳を つんだ 
り 罪を さ 巳したり、 三種の神器を 
集めたり する。 これが ゲーム 前 
半の 現世 編。 ここを クリアー す 
る （人間になる） と、 こんどは 後 
半の 死後の 世界 編に なる わけ だ。 
ここでは、 現世 編で 集めた、 徳 
や 罪の 数に よって スター ト 位置 
が 変わり、 地獄から 始まったり、 
幽界から 始まった りする。 ここ 
での 最終的な 目的は 神 （ !？） にな 
る こと なの だ。 

f 敢 生物から 人間へ、 人間から 
神へ、 まさに 壮大な 設定 だよ ね。 
そしてなん ていっても ブレイし 
てて 思わず 笑っ ちゃう 楽し さが 
売れて る 原因な のか もね 0 相 原 
コージの 絵は、 思わず 大 爆笑 だ。 


會 三種の神器と 罪徳 カード r カードの 内 
容 は、 もう メ チャ クチャ 面白い の だ。 


今までの ゲームの 常識を 覆す! 


KLsW 

：t\ 响修 'ド 畹 j 


とにかく 凄い！ 全編 通じて 
ギャグ また ギャグの 応酬。 いま 
まで、 こんな ゲームは 存在した 
だろう か！  上に 紹介した ゲー 
厶、 たん ば も 大笑いして しまう 
作品 だけど、 まだ 常識 内 （？） で 
の 品の ある ギャグだった。 か \ 

こ の ゲームは なりふり かま わず 
笑いを 追求した 作品な の だ。 

ゲームの 目的は、 嫌がらせの 
攻擊物 やそれ を 撤去す る 守備 物 
をう ま く 使って マンションを 乗 
っ 取る こと。 自分で 選んだ バッ 
ク 企業 (暴力団 や 建築 会社な ど） 
から 軍資金を 調達し、 決められ 


_ 

㈣虐 iU  j 域 


キャン フや 旅行に 持って く 行く とき も かさ はらない サイズ。 


た 部屋 数を 乗っ取る こと だ。 

こう 書く とど うって ことない 
が、 実際は 凄い。 攻擊 4 勿の 中に 
うんこ 3 ト ン だの、 新興宗教 人 
だの、 白 アリ 1000 匹なん ての が 
登場す る。 攻擊 1  則が 商店の うん 
こ屋 (食事 中の 方、 陳謝) からう 
んこ 3 トンを 700 万円で 買った 
ので、 守備 側が 清掃 会社から バ 
キュー ム カーを 600 万円で 買って 
部屋に 配置す る。 なかなか 過激 
な 内容 だ。 ギャグの レベルから 
して、 けっこう 大人 向けの 作品 
なのか もしれ ない。 よい 意味で 
の 常識を 破った 作品な の だ。 

地上げの 王様 

參 難易度 ★★★ 

<5  參 発売元 

株式会社 ヨネ ザワ 
東京都 台 東 区 浅 草 橋 3-1 6-6 
O03-B61 -6361 

•価格 2,600円 
•プレイ 人数 2 人〜 6 人 


参 リバ— シブ ルな ボード 盤 つまり、 ひつく り 返しても 使える 
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リスク 

•難易度 ★★★ 

參 発売元 

ケナー パーカー 株式会社 
東京都 墨 田 区 横綱 1-2-16 
003-624-3001 
•価格 3,500円 
•プレイ 人数 3 人〜 6 人 


スコットランド ヤ-ド 

怪盗と 刑事の 戦略 的 追い かけっこ！ 


スコッ ト ランド ヤードは ほか 
の ゲーム と 違っ て 役割が 分かれ 
ている。 つま り ゲームを プレイ 
する 前に、 ナゾの 怪盗 ミスター 
X になる か、 それとも それを 追 
I 、かけ る ロンド ン 警視^の 敏腕 
刑事になる かを 決める。 今まで 
紹介した ゲームは 同じ 目的に 向 
かっ て 全員で 競い あ う 感じ だっ 
たけ ど、 こいつは そうじゃない。 
こう いった ほかと 違う ルールの 
作品は なかなか 新鮮 だよ ね。 

この ゲームには 最低で も 3 人 
必要で、 最初に 怪盗 1 人、 刑事 
2 人を 決めて おく。 そして ゲー 
ムス タ ー ト。 まず、 怪盗の プレ 
イ ヤーは サンバ イザーを 頭に つ 
けて 移動 だ。 場所が わからない 


ように、 専用の 記録 盤に 書き、 
サンバイザーは 目 線を 隠す ため。 
刑事は 移動 チケッ トが なく なる 
までに、 怪盗を 捕まえなければ 
ならない。 1 圣^は 刑事が チケッ 
卜 がな くなる ま で 逃げき れば勝 
ち。 う 一む、 昔よ く 遊んだ 鬼 ご 
つ この ボード 版です な。 怪盗の 
場所 を 推理し なが ら 移動す る 刑 
事。 戦略を たてながら 逃げる 怪 
盗。 これは なかなか スリリング 
な ゲームと いえ ま しよう。 

ザ 峰 

■ 巨 


質 隠 

者す 

じサ 

やン 

なバ 

いイ 


リスクは、 シミュレーション 
ゲ ー ムとボ ー ドゲ ー ム、 それと 
カー ド ゲームの ちよう ど 中間に 
位置す る ゲ ー ム だ。 こ のゲ ー ム 
の 舞台は、 戦乱の 世の中。 まだ、 
人類が 騎馬 や 大砲で 戦争を して 
いた 時代 0 世界制覇を 賭けて 数 
人で 大陸を 奪い あう、 という も 
の だ。 国 取り ゲームな ので、 シ 
ミュ レーショ ンゲ ーム かと 思う 
人 もい るか もしれ ない が、 それ 
ほど ルールは 細かくない。 分厚 
い ルールブック も 細かい 作戦 レ 
ベルの 戦略 もこ の ゲームに はま 
つたく 必要ない の だ。 


では、 どういう ルー ルな のか。 
この リスクは、 もっと 人間 どう 
しの 駆け引きを 楽しむ ようにで 
きている。 たとえば、 今、 北ヨ 
—ロッ パを 攻めと ると、 隣の イ 
ギリ ス から 攻め込まれる 可能性 
が ある。 ここは イギリスと 連合 
を 組んで、 北 ヨーロッパを 攻め 
て、 すぐに 手の平 返して イ ギリ 
スを 攻撃す るか、 という ふうに、 
戦術 や 戦略と いった ものよりも 
っと 大きな レベルでの 戦いな の 
だ。 でも、 これを プレイす ると 
キミの 本質が でる。 友人を なく 
さない ように'; 主意し ま しよ。 
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會 世界 地図が マツ フ になって いる c.  4 人 以上て 遊べは かなり 遊 ひこた え か ある c  會 コマと カード コマの 数は かなり 多い c 


會 霧の ロンドンを 舞台に した、 ちょっと 変わった ボード ゲーム。 マ ッフは 複雑 だ t 


會 記録 盤と コマ c 移動 チケツ トは バス、 
タクシー、 地下鉄な どか ある ぞ。 


スコッ ト ランド ヤード 

•難易度 ★★★ 

•発売元 
株式会社 不二 商 
東京都 千代 田 区 平 河町卩 -4-15 
003-377-3051 
•価格 4,200円 
•プレイ 人数 3 人〜 6 人 


1 

ス 

ク 

気分は ナポレオン!？ 世 ■略 ゲ-ム 


126 特集 ポー ド ゲーム コンスト ラ クシ ヨンす ご 八 


つ 


關 


Beyond  Val 


〇 


r 


大人の ウ オー シミ ユレ ーシ ヨン 


ASL を 知っている 人は かなり 
の ウォーゲーム マニア。 ASL と 
は、 ア ド ヴァンス ド •スコー ド 
リーダー という 作戦 級シ ミュレ 
ー シヨ ン ゲーム のこと なの だ。 
しかし ASL はた だの シ ミュレ ー 
シ ヨン ゲームで はない。 ルール 
がむ ちゃくち ゃに 凝って いて、 
ユニツ トの レベル も 士官 1 人、 
車両 1 台まで 徹底的に 再現して 
いる。 ちなみに、 100 台を 超える 
ドイツの 車両な ど、 すべて 揃っ 
ている く らい だ。 

この Beyond  Valor は、 その 
ASL の シナリオの ひとつ。 だか 
ら ASL が 無い と プレイで きない 
ので 注意して ね。 ちなみに ASL 
の 価格は 13,000円 だ。 う 一む、 や 


つぱり 大人の ゲーム だな。 

AS し、 Beyond  Valor と もに ル 
ー ル ブック はすべ て 英文で 書か 
れ ている。 しかも 並の 厚さで な 
いく らい 分厚い。 ルールを 理解 
する だけで も 1 力 月は 軽く かか 
つてし まう だろう。 しかし、 こ 
れがシ ミュレ ー シヨ ンの 究極な 


ウイザード リイ 


コンピュータ RPG が ボード ゲームに! 


ウイザード リイは 知っている 
かな？  5 年 前に アメ リカで、 
APPLE 版が 発売され て 以来、 息 
の 長い 人気を 誇った コン ビュー 
夕 RPG の 名作 だよ ね。 MSX2 版で 
も 発売され てるから、 知って る 
人 も 多い はず。 この 名作 RPG が、 
テーブルトーク 型の RPG と して、 
登場して しまったの だ。 

では、 テーブル トークの RPG 
とは、 いったい どういう もの か 
説明す ると、 ゲーム 自体は、 ひ 
とりの マスターと、 数人の プレ 
イ ヤーで 成り立って いる。 そし 
て マスターの 用意した、 シナ リ 
才 （物語) の 中で プレイヤーが 冒 
険を 楽しむ。 役割 （ロール） を演 
じる （プレイ） ゲームな の だ。 


や 
シ 

リ 
才 

実際に ゲ ー ムを プレイ すると 
わかる けど、 コン ヒュー タ RPG 
と 違って、 テーブルトーク RPG 
はすべ て 想像の 世界 だ。 プレイ 
ヤーの 選択は 無限と いえる。 た 
とえば、 マスターが 「洞窟の 向 
こう からな にか 得体の知れない 
生物が ゆっく りと やってくる」 
と 言えば、 プレイヤー は 「反対 
方向に ダッシュで 逃げる！」 と 


會見 てく たさい この 壮大 かつ 複雑な 
マツ フ： ヘック ス かそれ っ ほいて しよ c 


Beyond  Valor 

•難易度 ★xioo 
•発売元 

アバロン ヒル/ホビー ジャパン 
東京都 渋 谷 区 千 駄ヶ谷 5-26-5 
003-354-9341 
•価格 13,000円 
•プレイ 人数 1 人 以上 


會 これが ルールブック なかなか 厚くて 読 みごたえ あり： 


言っても いいし、 「剣を 振り かざ 
し、 突進す る」 なんて こと もで 
き る わけ だ。 テーブル トー ク RPG 
は 言葉と 想像の 世界な の だ。 

同じ テーブルトーク RPG であ 
る D&D は、 ア メリ カで 社会問題 
になった ほど 売れた。 いったん 
覚える と 病みつ きになる のが テ 
ー ブル ト ーク RPG の 凄 さ だね。 


ウィ ザー ドリ ィ 

•難易度 ★★★★ 
•発売元 

株式会社 アスキー 
東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
003-486-7111 
籲 価格 5,500円 
•プレイ 人数 2 人 以上 
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ボ ー ド ゲ "" ■ムは 


會 撮影の ため、 最初は 静かだった の だが、 だんだん 我を 忘れる ヤツが でて きた。 


マルチ ブレイ ヤー 
ゲー ムの 原点 だ!! 


ボード ゲ_ム とは 7 

今月 号の 特集は、 ボード ゲーム 
コン ス ト ラ クシ ヨン 『すご 八』 と、 
代表的な ポー ド ゲームを 紹介して 
みた。 正 統 的な すごろく タイプの 
『人生 ゲ ー ム』 や、 ちょっと 変わっ 
た 追い かけっこ タイプの 『ス コッ 
ト ランド ヤード』。 また、 人間 どう 
しの かけひきを 楽しむ タイプの 『リ 
スク』 なんても のまであった よね。 
こ のす ベて に 共通 して 言える 部分 
は、 やっぱり 人と 人が 競い あう、 
マルチ プレイ ヤー ゲーム だ という 
こと。 ケ ニムとは、 そもそも マル 
チ プレイ が 基本なん だよ ね。 


コンピュータ ゲーム だって、 そ 
うなの だ。 ゲーム デザイナー やブ 
ロ グラ マーが 仕掛けた ワナ をプレ 
イ ヤーが いかに 解く か。 遊び 方は 
違う にしろ、 ゲームの 本質的な 楽 
しみ 方は 同じと 言える。 ただ、 コ 
ン ピュー タ ゲームの 欠点は、 何度 
か プレイして いくうち に、 ハ。 夕一 
ン イ 匕して  しまう  こと。  人間的な や 
り 取り もで きない。 やはり、 ポー 
ド ゲームの 面白さは こういった 部 
分に あるんだ と 思う。 なにしろ、 
友人に 負ける と き ほど ク ヤシ イも 
のはない でしよ？ そんな ことは 
ない？ じ や アナ タは ま だ 人生の 
ライバルに 出会って ない の だ！ 


多人数て 遊び ましょ 

だからといって、 コンピュータ 
ゲームが つまらな いという わけで 
はない。 コンピュータ ゲームには、 
それ 独特の 面白さが あるの だ。 そ 
れに 、ポ ー ド ゲ ー ムの 面白 さを コ 
ン ピュー タ ゲームに 移植す る こと 
だってで きる はず。 すでに MSX に 
もそう いった ゲームが 出現して い 
るし。 でも、 まだまだ 数が 少ない 
よね。 もっと プレイヤーの ドギモ 
を 抜く ような ソフ トが でて ほしい 
な。 たとえば パソコン通信を 利用 
して 『モノポリー』 で 遊ぶ なんて 面 
白そう だ。 また、 人間的な 感情を 
持った 対戦 相手を コ ン ピュー タが 


MSX と ポー ド ゲーム 


MSX にも ボード ゲーム っぽい 作 
品が 発売され てた こと、 知って た 
かな 7 代表的な 作品と して1 ■ミ 
ュール j が 挙げられる。 この ゲー 
厶は 1 人から 4 人まで 遊べる、 惑 
星 開拓 ゲームで、 アメリカで 1983 
年に アタリ 800 用で 発売され、 かな 
り 息の 長い 人気を 誇った の だ。 

また、 人気 ソフ トと して 名高い、 
r 大戦 略 j シリー ズ だって、 りっぱ 
な ボード ゲーム だ よね。 ヘック ス 
の 上に ユニッ トを 配置して 戦略を 
練る。 ろ 一む、 ボード ゲームと 言 
うより シミュレーションと 言った 
ほ ラが いい かな。 最近 発売され た、 
『スーパー 大戦 略』 は 4 人まで 同時 
プレイが 可能だった よね。 


マイクロ ネッ トから は 『たん ば j 
が MSX2 版で 発売され たし、 ウイ 
ンキ ー ソフ トから、 ボ ー ドゲ ー 厶 
を 題材に した r アメリカン サク セ 
ス j とい 5 ゲーム も 発売され る 0 
この ジャ ンルも だんだんと 活発化 
してきて るぞ I 


翮 ました 

\  mmimi 


♦ジンギスカン だって、 ボード ゲームの 
中にはい る。 光栄の ゲームは 渋い！ 


♦ミュ ー ル こそ、 ポ ー ドゲ ー 厶を バソコ 
ンに 移植して 大成功した 例だろう。 


演じる、 なんての も 遊んで みたい。 
やたら 口うる さい 奴と か、 素直な 
1 生 格の 奴と か、 コンピュータが あ 
たか も 人間の よう に ふるまう なん 
て、 なかなか 楽 b そうだよ ね。 ま 
だ ある ぞ。 もうす でに ビクター 音 
産から でて る 『雀 豪』 なんて のが そ 
うだけ ど、 プレイヤーの 彳生 格を そ 
っく り そのまま 言 己 憶して くれる ソ 
フトも 面白い かもしれ ない。 ブレ 
イ 回数が 増えれば 増える ほど、 正 
確に 記憶して くれる の だ。 友人と 
その ソフ トを 遊んで、 データを 残 
して おけば、 いつ だって 友人の デ 
一夕が 相手をして くれる の だ。 う 
一む、 アイデアは 尽きないな。 

結果と して、 多人数 ゲームは 絶 
対に 面白い！ って こと。 まだ 多 
人数 ゲームを 遊んだ ことのない 人 
は、 一度で いいから 遊んで みまし 
よ。 みんなで ワイ ワイ やる なんて、 
最高な の だ。 家族 だって 学校の 友 
人 だってい い。 近所の ガキ だって、 
仕事 仲間 だっ て、 ミミ ズ だって 才 
ケラ だってい いから、 みんな 誘っ 
て ゲームで 遊んで みて く ださい。 
あま り 熱く なって ケン カに ならな 
いように。 そこ だけ； 主意ね。 


♦シミュレーションの 王道、 スーパ ー大 
戦略 だ。 徹夜では まる ソフト だよ ね。 
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MSX マガジン B8 年 11 月 
号で 紹介し、 TAKERU で 
販売した 『ダン ジョン 万 
次郎』 の ブロ グラムの 一 
部に^^ 合な 点が ありま 
した。 

ゲ ー ム 中、 敵の モンス 
ターとの 戦闘 中に マジ ッ 
クをイ 吏 用す ると、 選択し 
た マジックとは 違う マジ 
ックで 攻撃す る ことがあ 
ります。 この バグは、 サ 
ンプル ゲームで も、 コン 
ス ト ラ クシ ヨンし た ゲー 
ム の^' でも 起こります。 

以上の 症状に 該当する 


『ダン ジョン 万 次郎』 を お 
持ちの 方は、 お 手数です 
が、 TAKERU の マニュアル 
を 同封のう え、 プロ グラ 
ムの 入った ディスクを MSX 
マガジン 編集部まで _ 
してく ださる よう お願い 
いたします。 正常に _ 
する プログラムと 書き 換 
えたう えで 返送 させて い 
ただき ます。 大変 ご迷惑 
を おかけし ました。 

なお、 現在 TAKERU で 
発売中の 『ダン ジョン 万 
次 良 (5』 には、 この バグは 
あり ません。 


亍 107-24 

東京都 港 区 南 青山 B-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
㈱ アスキー MSX マガジン 編集部 
『ダン ジョン 万 次郎』 ごめんなさい 係 


_ ミの 作品 大 募集！ 


先月 号の 特集で 紹介した 『吉田 
工務店 データ 集 Vol.lj と 『吉 田エ 
務店 Vol.2』、 それから アド ベンチ 
ャー ツ クールの 最 (憂 秀作 品 『パー 
フエ クト ト ライアン グル』 はもう 
買って く れ たかな？ 

先月 号が 発売に なって から も、 
優秀な 応募 作が 続々 と 編集部に 届 
いている。 MSX マガジンでは、 ア 
ド ベンチャー ツク ー ル や吉田 工務 
店を はじめ、 これまでに もさ まざ 
まな コン ス ト ラ クシ ヨン ツールを 
発表して きた わけ だけれ ど、 応募 
して くれた ほとんどの 人は、 いま 
ま でに ゲームを 自 分で 作っ たこと 
がない という 人 ばかり。 

みごと 入選し た 人は 自 分の 作つ 


た ゲームが TAKERU から 販売され 
たわけ だから ウレ シイ よね。 お ま 
けに 売れた 数の ぶんだ け TAKERU 
の 印税が 入 るんだ から …… 。 

という わけで、 今後 も MSX マガ 
ジンでは、 コンスト ラク シヨ ンツ 
ー ルで 作っ た キミの オリ ジナル ゲ 
- ムを大 募集して いる ぞ。 優秀な 
作品が 集まれば、 また、 大 々的に 
誌面で 紹介して、 TAKERU での 販 
売 も 考えて います。 

また、 同時に 特集記事 に対する 
感^?、やこんなコンス ト ラ クシ ヨン 
ツールを 作って くれ、 という おた 
よりも お待ちして います。 右の あ 
て 先の MSX マ ガジ ン 編集部まで、 
よろしく お願いします。 


mammm 


特集 ★す 


ボード ゲーム コン ストラ クシ ヨン 


金 勤 30 店钱 

すご 八は TAKERU で 1 月下 旬 発売! 


EI 


■ボー ド ゲーム コン ス ト ラ クシ ヨン 

すご 八 

対応 機種 

MSX2(VRAM128K) 

メディア 

3.5 インチ 2DD 

価格 

3,500円 

TAKERU についての お問い合わせ 先 

ブラザー エ業 株式会社 TAKERU 事務局 

〒46G 名 古 屋市瑞 穂 区 堀 田 通 9-38  0052 -824-2498 


今回の 特集で 紹介した ポ 
ー ド ゲーム コン ス ト ラ クシ 
ヨン 『すご 八』 です が、 サン 
プル ゲ ー ム を 組み込む 作業 
が 完了して おらず、 やむ を 
得ず、 1 月下 旬の 発売を 予 
定 しています。 最近、 特集 

J で 紹介した MSX マガジン ソ 
フ トが 誌上では、 TAKERU 
にて p 続 中と あるに も かか 
わらず、 発売日の 遅れが 目 
立つ という お叱りの 言葉 も 多く、 
たいへん 読者の みなさまには ご 迷 
惑を おかけして います。 

『すご 八』 に 関しまして は、 ただ 


いま サン プル ゲームの データ 作り 
と 動作 チェックを 行なって おり、 
読者の みなさま の 期待を 裏切らな 
いよう な サンプル ゲームに する た 
め、 MSX マガジン スタッフー同、 
がんばって います。 

発売日が 決定 次第、 TAKERU を 
設置して いる 全国 130 店舗の 店頭で 
告知す ると 同時に MSX マガジンの 
情報 電話に て アナウンス する つも 
りです。 ご了承く ださい。 

なお、 TAKERU 及び TAKERU 設 
置 店の お問い合わせは ブラザー エ 
業 株式会社、 TAKERU 事務局まで 
お願いいた します。 


ごめんな さ 
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■H 


c 全 


圍 


MSX を 教室に 持ち込んだら どうなる か、 そ 
れが この CAI コミュニティー プラザの テ ー 
マ。 第 2 回目は、 千 葉 市に ある 新 宿 小学校 
を 訪ねて みたよ。 コンピュータ 室に ずらつ 
と 並べられた 50 台ち かい MSX は、 どんな ふ 
ろに 活躍して いるか、 レポ ー トする そ。 


|CAI 授業は 
I ここで も 人気者 

「起立。 これから、 コンピュータ 
の 勉強を、 始めます。 ネ し！」 

日直 さ んの 元気の いい 声で 授業 
が はじまった。 普通 教室を すこし 
なおして 作られた という コン ピュ 
—夕 室。 ソニーの MSX2 マシンで あ 
る HB-F900 と モニターが、 8 台 セ 
ッ トされた 大きな 机が 6 つ。 そこ 
に、 ポクの 腰く らいし か 身長の な 
い 小学 1 年生たち が、 ひとりに 1 
台ず つ コンピュータ を 前に 目 を 輝 
かせて 座って いる。 

ここは JR 干葉 駅に ほど 近い 新 宿 
小学校。 くわしくは あとで 書く け 
ど、 ’88 年の 1 月に MSX マシンが 大 
量に 導入 されて コンピュータを 使 
っ た 授業は ま だ 始まっ たばかり。 

1 年生から 6 年生の'' 算数の 授業へ 


の コンピュータ の 応用〃 が、 研究 課 
題 だと か。 

それから、 これは いつかち ゃん 
と した かたちで レポー ト したいの 
だけれ ど、 新 宿 小学校では 特殊 学 
級の 児童たち にも、 コンピュータ 
授業 を 行な ってい るの だそう だ。 
一昨年 ポクが ア メリ カの 学校を 回 
って、 コンピュータを 使った 授業 
を 見せて もらった ときに も、 そう 
いう 子たち が コンピュータを 使う 
ことで、 自イ 言を 持った という 言 舌を 
聞いた ことがある。 日本で も 同じ 
ような 良い 結果が 出る のか、 いつ 
か レポートして みたい。 

さて、 今日は その コンピュータ 
授業の 成果を 発表す る 研究 授業。 
市の 教育 セ ン ターから も 視察に 見 
える と あって、 先生方は ちよ っぴ 
り 緊張 気味。 でも、 そんな ことは 
おかまいなし なのが 児童たち。 大 


好きな コンピュータ で 勉強が でき 
ると あって、 みんな ワク ワク。 先 
生 方の 心配を よそに、 教室は それ 
こそ 活気で いっぱいだ。 


rmi 

LiEii^ 


| 用語 も 
I に 教ぇる よ 

研究 授業の 1 時間 目は、 1 年生 
の 算数の 授業。 ケタの 繰り上がり 
について 勉強す ると ころ だ。 
「みんな 忍者に なって、 足音を た 
てない ように 前に 集ま りなさい」 
授業が はじまる と、 先生が 児童 
たちを 黒板の 回り に 呼んだ。 

「こ の 前の 授業て 勉強 した ことを 
覚えて いるかな？  2 つの 数を 足 
した 答えが 10 より 大きく なるとき 
は、 どうやって 言十 算すれ ばいいん 
だっ け？ みんなに 言兑 明して くれ 
る 人は いるかな？」 

「は 一い、 先生、 は 一い！」 


こたえを い 扎ま ちが 文た 匕 $ 
⑴ リタ- ン t お t 求 文に 

B 納一 

⑵ もういち ど' こは％ リタ-:/. 


♦先生たち が、 放課後に 必死に 作って く 
れて いるんで しようね。 あった かい 感じ。 


小さい 手が かわいい! 


「最近の 小学校には、 口ー ラー ス 
ケ ー ト 場 も あるの ね〜」 と 感心し 
ながら 新 宿 小学校の 校庭に 入って 
いくと、 ふいに 私の 横を 一輪車で 
転がって （7) いく 元気な 児童たち。 
みんなは、 真冬の 風を そのまま コ 
ン ピュー タ教 室に 持ち込み、 一輪 
車を 扱 ラのと 同じよ ラな 感覚で、 
MSX マシンに 接して いました。 

「あれ、 動かない よ j 
と、 となりの 女の子の 画面を のぞ 
く 男の子。 


「リターンを 2 回 押 すんだ ってば」 
と、 早口で 教える 女の子。 コンビ 
ュータ 用語に 対する モノ オジの 力 
ケラ もない のが スバ ラシィ。 

「あ 一 あ、 画面が も どっち ゃった 
よ 5 …… 」 そんな 声を 聞きながら、 
あ一 あ、 私の 小学校 時代に も、 こ 
ラい う 授業が ほしかった な あ …… 
と、 つぶやいて いました。 

先生 も 児童 も、 キー 操作と いろ 
共通 作業で、 一体に なれて いたよ 
ラに 感じました。  千 倉 真理 


どうやら コンピュータ 授業と い 
っても、 すべての 時間を マシンに 
向かって 過ごす わけでは ないよう 
だ。 まずは 普通の 授業の 形態で、 
ポ イン トを おさ らいと いう わけ。 
そういえば、 一昨年 CAI クリ ッ ピン 
グの 取材で 見て きた、 ネ L 幌の 中央 
小学校で もそう だった。 あのと き 
は、 九九の 歌で 3 年生の 授業が は 
じ まったん じ ゃな かっ たかな。 

新 宿 小学校では、 前の 時間の お 
さらいから 授業が はじまる。 そし 
て、 それが 終わる と 児童たち は自 
分の 席に もどり、 いよいよ コンビ 
ュ ータ 授業の はじまり だ。 


130  CAI  Community  Plaza 


CCP 


「みんなの 机に 置いて ある、 その 

四角い ものを . J 

「先生、 こ れ デイ スケッ トって い 
うんで しょ」 

おやおや、 児童たち の 方が コン 
ピュー タ 用語に くわしそう だ。 こ 
れは ポク も 驚いて し まった の だけ 
れ ど、 新 宿 小学校では コン ピュー 
夕 用語に 関して、 正確な 言葉を 児 
童たち に 教えて あるんだ ね。 たと 
え ば カーソル キー やリ ターン キー、 
そして ファン クシ ヨン キーな ども、 
普通なら  ''右 向き 矢印の 書いて あ 
る キー" などと いって 言兑 明し そう 
な もの だけど、 ちゃんとした 名前 
で 説明して いた。 

はじめは ちょっと 難しくても、 
将来 コンピュータに 触れる 機会が 
多くなる に 決 まって し 、るの が 今の 
子供たち。 そんな 彼らに、 コンビ 
ュータ 用語を 正確に 教える という 
ことは、 とても 良い こと だと ポク 
は 感心、 してし まった。 

I コンピュータに 
1 振り回されない 授業 

話が 脱線して しまったね。 授業 
に 戻ろう。 

脱線の 間に 児童たち は、 もう コ 
ン ピュー タ に 向かって 勉強を はじ 
めて いる。 ソフトを 起動す ると、 
「がんばって 勉強し ましょう」 
という メッセージと ともに、 先 
生の 似顔絵が 画面に 出て きた。 

「あ っ、 先生 だ！  J 
という 児童たち のうれ しそうな 
声が あちこちから 聞こえて くる。 


會 女の子の 前の モニターに、 先生の 似顔 
絵が 表示され て いるの がわ かる かな？ 


C 

をの ぞいて  7V 

ント を 取つ 
ある 問 額を ^  * 

6 
卜 


ま ずは 繰り 上がり の 計算の しか 
たを、 ブランク 埋め 問題で 確認、。 
それが 終わる と、 いよいよ 練習 問 
題 だ。 ある 児童の 画面 
みると、 

「パンダ コースの プリ 
てきて、 そこに 書いて ある 問題を 
辛 凍 習し ましょ ろ 」 

という メッセージが、 パンダの 
イラスト とともに 表示され ている, 
となり の 子は なんと ライオン コー 
ス だった。 

このほかに ウサギさん コースと 
いうの も あり、 それぞれの 児童の 
至 り 達 度に 応じて コースが 分けられ 
ている とか。 あらかじめ 違う 内容 
のソフ トカヾ 入った フロッピーを、 
それぞれの 児童の 机の 上に 配って 
あったん だね。 一斉 授業では、 ど 
う しても まん 中く らいの 学力の 子 
を 主に 相手に して 授業を してし ま 
いがち。 そこを コンピュータ 授業 
で、 うまく 補おう というわけだ。 

授業の あと で 先生方に 聞いた と 
ころ、 4?* の 夢と しては ひとり ひ 
とり の 児童に 全部 違う 内容の ソフ 
卜を 用意したい、 と 話して くださ 
った。 ほんとうにそう なったら、 
どん なに 勉強に 打ち込め るかと 思 
うね。 もちろん それは 簡単な 言 舌 じ 
ゃない。 気の 遠くなる ような 時間 
と 労力が いるだろう けど …… 〇 

さてさて、 パンダ コースで も ラ 
イオン コースで も、 練習問題が 終 
わった としよう。 そこで コン ピュ 
一夕の キーを 押す と、 答えが 画面 
に 表示され る。 それを 見ながら 自 
分で 採点す ると、 コンピュータを 
使った 授業は 一段落。 最後は また 
普通の 授業に もどって、 勉強した 
内容の 復習と 確認が 行なわれる。 

2 時間 目に 見学した 3 年生の 分 
数の 足し算の 授業 も、 だいたい 同 
じような 流れだった。 基本的には 
普通の 授業の 流れの 中で、 、'ここで 
コンピュータ を 使えば みんなの 王 里 
解の 助けになる〃 という、 いってみ 
れ ば'^ かんどころ〃 で コンピュータ 
を 活用 するとい うやり かた なんだ 
ね。 だから、 先生 や 児童が マシン 


先生方の 夢は'' 個別化"、 つまり 
兜 重 ひとりひとりに 合った 内容の 
ソフ トを 使わせたい、 という こと 
だった。 でも、 その 夢を 実現し よ 
ろと したら、 めち ゃくち ゃ 大変な 
ことになる。 それでは、 いまのと 
ころ 新 宿 小学校では どろ やって ソ 
フ トを 作って いるか。 M マガの 読 
者 だとい 3 高 石 先生の お 話 だと、 
「 オー サリ ン グソフ トと ワープロが 
使えれば、 なんとかなる」 とい ラ 
元気な 答えが 返って きた。 

オー サリン グソフ ト （新 宿 小学 
校で 使って いるのは、 スト ラット 
フォード • コンピューター • セン 


會 先生方 か 春から 作りた め 
た、 CAI のソフ ト 群 r 


に 振り回される という、 CAI にはつ 
き ものの 心配 もない わけ だ。 

札幌の d 、学校 も 前回 の大妻 中高 
等 学校 も、 ここと 同じ 方針だった 
けど、 こういううまい 使い方を す 
れ ば、 コンピュータが 教室に 入っ 
ていき やすいと 感じた よ。 ただね、 
無理を 承知で ち ょっ と だけい うな 
ら、 コンピュータ にはもう すこし 
大きな 仕事を 期待しても いいと 思 
うんだ。 コンピュータが はじめて 
教室に 入って いくとき はこうい う 
方針が いちばん いいと は 思う の だ 
けれど、 いつか もっと 勉強 その も 
のを、 授業 そのものを、 根 もと か 
ら 変えて しま う 使い方 も 頭に 描い 
て おきたい ね。 

I すべての 先生方が 
I  CAI に 挑戦 中 

新 宿 小学校に コンピュータが 導 
入され たのは’ 88 年の 1 月。 4 月 か 
らは 、、先生方が みんなで 算数に コ 
ン ピュー タを 使おう" と 決めて、 
授業に 取り組んで いると いう わけ。 
''先生方が みんなで "という ところ 


ターの 『パソコン 先生』） というの 
は、 授業で 使 5 コースウェアを 作 
るた めの ソフ ト。 まず 授業の 進め 
方を 教案と して 組み立て、 それ か 
ら ここは 説明文を 入れたい、 ここ 
には 絵を 入れて わかりやす くした 
い、 そして 最後に 練習問題を、 と 
いろぐ あいに 材料を はめ込ん でい 
くこと で、 CAI ソフ トが 作れる と 
い 5 わけ だ。 

でも オー サリ ン グソフ トに も 得 
手 不得手が あり、 授業の 内容に よ 
つて I 丈 専門の 人に 頼んで BASIC 
の プログラムを 書いても らう こと 
も ある そろ だ。 


會 授業 か 終わった 後て、 実際に MSX2 に 向 
かい ソフ トを 操作す る 酒 井先 生て す c 


がす ごいね。 

いや、 すごい のは これ だけ じ ゃ 
ない ぞ。 新 宿 小学校では コン ピュ 
一夕を ひとり 1 台 使える （この こ 
との 是非は 分かれる とこ だけど、 
ひとり 1 台イ 吏いたい というと きに、 
それが 可能 だとい うのは、 やっぱ 
り すごい)。 それに 児童たち は 孤立 
している わけ じ ゃなく、 隣に 座っ 
た 友 だち と 相談しながら、 楽し そ 
うに 使って いるみたい だった。 

もう ひとつす ごいのめ ヾ、 学校に 
用意され た ソフトの 数。 ワープロ 
ソフト や グラフィック ツール、 そ 
して CAI ソフトを 作る ための 才ーサ 
リング システム も、 児童の 人数 分 
そろってい るんだ。 

このように、 ほかの/ j、 学校では 
見た こ ともない 整った 環境を 与え 
られ て、 先生方が 全員で コン ピュ 
一夕を 授業に 取り入れよ うとして 
いる 新 宿 小学校。 これから どんな 
ふうに CAI が 進められて いくか、 そ 
の 成果を またい つか 見に いってみ 
たい 学校 だ。 先生 も 児童 も、 みん 
ながん ばれ！ 
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とれた ての 新鮮な 情報を あなたに! 


さ 一て、 お立ち合い！ 鋭い 耳と すばやい 足で 集め 
た 情報を 今、 みなさんに お伝えす るウ八 ウ八③ ソフ 
卜 八 ウス 日記。 今月 も 盛り だくさん の 内容で お送り 
いたします。 これを 読んで、 おこづか いの 使いみ ち 
を 考える もよ し、 貯金を 始める もよ し。 あなたの 素 
敵な MSX ライフを 応援す る 激動の 6 ページ。 それで 
は じっくりと ご覧く ださい ませ。 パチパチ。 


日本 ファルコ 厶 
今後の 展開に 期待 大 


東京は 立; U、 とこう 書いた だ 
けです ぐ わかる よね。 そう、 日本 
ファルコ 厶 だ。 ’88 年に 発売され、 
大 好評を 博した 『イース II  j はま 
だ キミたち の 記憶に 新し いんじ 
ゃない かな？  洗練され た シナ 
•と美し い グラフィック、 そ 
:ノ リの いい BGM で、 MSX 
-ザ ーは くぎづけ にされ っぱ 
二から ね 0 アンケート 
はがきに もよ く 「よかった！ 
感動した ゼ」 という 絶賛の 声が 


や/よい W 

リオと 美し L 
して ノリの1 
ュー ザーは < 
なしだった；! 


今でも 届いて いると ころを みる 
と、 根強い ファンが たくさんい 
るんだ な 一と 痛感す る。 

そんな 日本 ファ ル コムの 今後 
に 期待しつつ、 われわれ 取材班 
は 一路 立 JII へと 向かった。 

フロアは 広々 として、 いかに 
も オフィス といっ た 落ち着いた 
スペースで、 スタッフの みなさ 
んは 時を 惜し むかのよ うにせ わ 
しく 仕事に とり かかって いた。 

取材に 立ち会って く れ たのは 
謹 
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企画 部長の 井上さん。 

「そういえば、 うちで レーベルを 
作っ たんで すよ。、 'ファルコ 厶 •レ 
一べ ル〃 ってい うんです けど。 で、 
その 発足 記念の 特別 企画と して 『フ 
ァ ノレ コム • スペシャル BOX  ’89』 を 
発売し ました。 これは マン ハッタ 
ン •ジャズ •クイ ンテッ ト の デビ 
ッド • マシューズ、 ジョージ •ヤ 
ング などが、 ザナ ドウ や イース、 

そ して イ ー ス n と いっ たゲ ー ムミ 
ュージ ック を、 さまざまな アレン 
ジを 施して 演奏した ものです。 ゲ 
-ム 好きの 人は もちろん、 ゲーム 
を 知らな い 人で も 十分 楽 しめる 仕 
上がりに なって ますので、 ぜひ 一 
度 聴、 いて ほしいで すね j 

フュージョン や シンフォニーで 
奏でる 曲は、 ゲームで ミ 荒れる BGM 
とは ひと 味 違った 印象を 受ける。 
クオリティー の 高さを 感じる の だ！ 
とこ ろで 気になる 新作 情報 だが、 
「今は まだ、 はっきり 決まって い 


♦彼女が あの 音楽 担当の 石 川 さ ん だ。 

ない ので、 具体的な ことは ちよっ 
と …… 。 し 力、 し、 MSX ユーザー さ 
んの 期待に 添うよう 日夜 努力して 
いますので、 待って てくだ さい」 
と 言って いた ぞ！ それまでは 日 
本 ファ ル コムの キャラクター グッ 
ズを 買って 待って いよう ぜ！ 


會 昨年 発売され た r ファ ル コム. ス ペシ 
ャル BOX’89j。 迫カ サウンドが 好評。 
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ウ八ウ /\@ ソフト 八 ウス 日記 


ファンタジーへの 挑戦! 


飯 田 橋の 駅から 歩いて 数 分の 
ところに あるきれ いな マン シヨ 
ン。 そこの 一室に ウルフ チーム 
が ある。 『アーク ス』 のヒッ トて 今、 
ノ リノ リ のソフ ト ハウス だ。 ア 
ー クスと いえば、 織 細な グラフ 


析に 載って いるので、 そちらを 
見て ほしい。 

「おかげさまで 大 好評です。 と 


るのは、 取締役 副社長 
の 秋 確さん だ。 


く に グラフ イ ックと 音楽の 美し 


さ、 それに スムーズな ストーリ 
一展 開に 重点 を おいて 開発し ま 


ィ ックが 評判の ファンタジー RPG 
だ。 詳しい ことは 今 号の 徹底 解 


したので、 素直に 受け入れられ 
たんじ やないで しよう か」 と 語 


じっさい ゲームを プ 
レイ してみ ると、 よく 
できた 紙芝居を 観て い 
るよう な 感じが する。 

し 力、 し、 テンポの よい スト ー リ ー 


會 これからの ウルフ チームに ついて 熱く （ 丨） 語って くれた 
秋篠 さん （右） と、 フロ グラマーの 受 田さん。 待って ますよ。 


そんな ユーザー フ レン ドリ ーな 


會 あらあら。 睡眠 中のと ころ 申し訳 あ  t わいわい ガヤ ガヤの 開発 室の 風景。 ち 
りませんでした。 たいへん だな あ ••… 。 やっかり 宣伝して ると ころがい いよね！ 


は、 なにも シナリオの 良さ だけで 
はない よう だ。 それにつ いて 秋 孫 
さんは、 「ディスク アクセスの 早 さ 
や グラフィック 表示の スピードを 
追求し ました。 いく ら 面白い ゲーム 
でも、 その リ ズムが 崩れたら プレイ 
していて イヤ になって しまいます 
からね。 できる だけ リズ ミカルに 遊 
ベる ように いろいろ 努力し ました 
から」 と 語って いた。 


姿勢が ヒシ ヒシと 伝わって くる ウ i 
ルフ チームの 次回 作 だが、 他 機種 
でそろ そろ 発売す る 『ミッ ド •ガ 
ルツ』 が MSX でも 出る ぞ。 これ も 
ファンタジー 色が 強い RPG だ。 今 
から 期待 大 だね。 それから、 今 ま $ 
でに ない 要素を 盛り込んだ 戦国 シ， 
ミュレ ーシ ヨンを 企画 中 だそう だ。 _ 
いったい どんな ゲームになる のか _ 
な？ あ 一、 待ち きれない！！ 


:: い. 


アメリカ 進出へ 意欲 マン マン! 


♦広報 担当の 小島 さんと 製作 部の 栗 山 
さん。 期待して ますよ 一。 


會ギ ヨウ ザ やどん ぶりな ど、 おもしろ 
い アイテム がいつ はいの 中華 大 仙。 


者 15 庁の 移転 も ひかえて、 
名実と もに 東京の 中心地と 
なった 新 宿。 そこから バス 
に 10 分 ほど ゆられて、 ホッ 
卜 • ビィに 到着した。 

われわれを 出迎えて くれ 
たのは、 ミニ スカー トが と 
て もよ く 似合う 小島さん と、 
開発 担当の 栗 山さん。 まずは、 
今後の 予定 か ら 聞いて みた ぞ。 
新しい ソフト、 何 か 企画して た 
ら 教えて ください。 

「今年は、 2 〜 3 本 予定して い 
ます。 まだ、 はっきりし たこと 
は 言えな いんです けど、 春 ごろ 
にアク シヨ ン 系を 出す つもりで 
すよ。 ただ、 ROM で 出す か ディ 


スク になる かは、 決ま 
ってい ません」 

フー ム、 どんな 物に 
なる 力 今から 楽しみ だ 
ね。 ちょっと だけで い ♦開発 ルーム だ c 
いから、 教えて もらえません か？ 
「ごめんなさい。 ダメ なんです」 

ネノ  くっても だめだった。 残念 0 
じゃあ、 『中華 大仙 j の 開発て 苦労 
した 点な ど、 なに か エピソードが 
あったら お話しして いただきたい 
ん です けど。 

「いや 一、 とにかく 時間が なかっ 
たんです よ。 この 点は、 どこの ソ 
フ ト ハウスさんでも 同じ だと 思い 
ますが …… 〇 それに MSX2 で 横スク 
ロールの シュー テイ ングゲ ームと 


他 機種の 開発 もこ こで 行なわれ ていた。 

いう ことで、 かなり 気を 使い まし 
た。 キャラクターの 動き や 色な ど 
も 苦労し ま したよ」 

ところで、 オランダで 開発され 
た 『ブロック ブレイ カー』 を 移植す 
るな ど、 外国の ソフトに も 注目 さ 
れ ている ようです が。 

「アメリカ に 現地法人を 設立し ま 
したし、 どんどん; 毎 外に 目を 向け 
ていきた いと 思って います」 
ワールド ワイ ドな 展開が 楽しみ 
なホッ ト •ビイ なの だ。 


.禪 二 L  -  : .こ、 + 十 斗 ノ… ，へ 

_ 


言 ■iiiiil 
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會 いま 開発 中の f 幽霊 君 J。 開発 担当者 自 
身が、 オ モシ ロイ！ と 断言した の だ。 


イングを 出す つもりです」 

『DOME』、 『幽霊 君』 と 意欲 的な シ: 
ステ ムサ コムの こと だ、 今度 も 期 ^ 
待して よさそう だね。 首を なが 一 • 
く して 待って よつ と。 
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よう と 思って いたわけ じ ゃな いん 
です。 ただ 単純に、 オ モシ ロイ 動 
きをす る もの、 自由に 空を 飛べる 
ものを 考えて いて、 それじゃ 幽霊 
がちよう ど イイ！ という ことに 
なったん です よ」 

確かに 幽霊 君の 動き 方は、 フワ 
フワして いて おもしろい。 

「シュー テイ ングゲ ームの 流れと 
して、 アイテムを 取って いくこと 
で 自分を パワーアップし ていく、 
という ものが はやって いますが、 
幽霊 君は それとは 違って いて、 途 
中で やられても 十分、 挽回 可能に 
なって います」 

じ ゃ、 今後の 予定は？ 

「夏の 終わり か 秋 ごろに シュ ー テ 


會 ハイツ！  笑って〜。 平均 年齢 か 若い | 
だけに、 ノリが いい メンバー か 多い。 


東京の 両国は ス モウの メ ッカ。 
国技 館が ドン ッ！ とそび えて 
いるの だ。 そんな 場所に シス テ 
ムサ コムが ある。 残念ながら、 
取材に いっ た 時期に は 本場所が 
開かれて いなかった ので、 本物 
のおス モウさん に 会う ことは で 
きなかった。 でき 
れば小 錦に 会いた 
かった な あ、 なん 
てこと を 思いな が 
ら、 システム サコ 
ムに 到着。 アラ、 

駅の すぐそば なの 
ね 一。 ラッキー。 

そこで、 エン タ 
ー テイ メント 事業 


部の 田 中さん にお 話を うかがつ 
てみ たの だ。 

^ ■幽霊 君 j の ゲーム コンセプト 
が 斬新で、 ビック リ したんです 
けど、 あれは どういう ところ か 
ら 思いつい たんです か？ 
「最初から、 幽霊を 主人公に し 


♦活気の ある 開発 室。 幽靈 君の テスト フレイを していた。 


東京 書籍 

#  昔から お世話にな 又ます 毒: 


東京 書籍と いえば、 学生のと 
き から 教科 省な どで おなじ みだ 
ね。 どうしても、 授業と か 宿題 
のこと が 思い出されて、 かたい 
会社 かな、 という イメージが あ 
るんだ けど、 ここのと ころ ゲー 
ムソフ トに も ドン ドン 進出して、 
新しい 事業を 展開して いるの だ。 

川. 

瀬 知 
さ識 
ん産 
業 
お 事 
世 業 
話 局 
に 営 
な 業 
り 部 
ま特 
し販 
た 課 


取材に いったと きに、 いろい 
ろと お 言 舌を 聞かせて もらった の 
が、 特販 課の 川瀬さん。 

「ここを 見て ください」 

と、 通された のが キ レイな マ 
シン ルーム だ。 PC-9801 や マッキ 
ン トッシュ、 MSX など いろんな 
機種が ズ ラリと ならんで いる。 


會ウ ワッ！  東京 書籍には カメ か 住ん 
ていた。 ここの 主と いう 感じ だね。 


「この 部屋は、 学生 
の 方々 に 自由に^ (吏っ 
て もらって いるんで 
す。 もちろん 無ネ 斗で 
すよ」 

へ 一、 すごい な。 

やはり、 ハ。 ソ コン 同好会の メンノ く 
一と か 理工系の 学生が ほ とん ど だ 
そうだ。 部屋には 1 冊の ノー  トが 
置いて あり、 入 退 室の 記録 や 感想 
ノー  トと して 使われて いる。 どれ 
どれ、 「今度の 学園祭で ノ 、。ソ コン 占 
いを やる ので、 ヒマ だったら 来て 
みて ね！ 」 力、。 フ ムフム 。みんなの コ 
ミユ ニケ ー シヨ ンの 手段に もな つ 
ている らしい。 パソコン通信の ボ 
- ドの よう な 役割 だね。 


落ち着いた 雰囲気の 中て、 ソフ トの 評価を 行なって いる， 

「ご存じの ように、 ウ チは 教科* 
会社な ので、 最初は 補助 教材と し 
ての 教 [育 用 ソフトを 出して、 それ 
から ゲーム も 手掛ける ようになっ 
たわけです。 MSX に関して いえば、 
『暗黒 神話』 の あとの 予定は、 まだ 
具体的には 決まって な いんです よ」 
ウー ン、 残念。 でも、 ゲーム ソ 
フ ト 用に 新しい ブラン ド 名を 考え 
てみたい！ という ぐらい 積極的 
なの だ。 期待 するとし よう。 


ウ八 ウ八③ ソフト 八 ウス 日記 
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タウ エス ト 


『第 4 の ユニッ ト』 が シリーズ 化! 


大阪の 中心地を ちょっと 外れ 
た、 放出 (、'はなてん〃 と 読む の だ） 
というと ころに データ ウェス ト 
が ある。 MSX の ソフト 開発に 着 
手して からは まだ そんなに たっ 
ていない けど、 美少女 アド ベン 
チヤ ー （？） の 『第 4 の ユニット』 


や、 SF チックな ウ ォー. シミ ユ 
レー シヨ ン 『T.D.F.』 な どで、 もう 
すっかり おなじみの ソフ ト ハウ 
スだ よね。 

M マ カ  部て U、 この データ 
ウェス トが MSX2 十に 対応した 新 
作 ゲームを 開発して いると いう 


年の 3 月 上旬に 『第 
4 の ユニッ ト 3  •デ 
ユア ノレ タ ー ~ ゲッ ト （仮 
を ^ します。 
これは 1 と 2 の 完結 
編と いった 内容で、 
すべての 謎が 解き 明 


會第 4 の ユニット シリ ーズの 開発を 担当す る 長 谷 部 さ ん （左） 
と 中 村さん。 お 気に いりの セル 画を 手に 記念 撮 影て す。 


/ フ ト ハウスの 社長さん には 話 上手 
か 多い。 この 秋 田さん も その ひとり。 


情報を つかみ、 早速 取材に 行っ 
てみ た。 一見す ると ちょっと 怖 
そうな 秋 田 代表取締役を 前に (で 
も 言 舌して みると、 とっても イ 憂し 
そうな 人でした)、 頬を 引きつら 
せながら の 突撃 インタ ビューな 
の だ。 

「MSX2+ 専用になる か、 MSX2 
との 兼用 ソフトになる かは、 ま 
だ 決まって いないので すが、’ 89 


かされ ますよ 」 とのこと。 

主人公の ブ ロン ウイ ンの 人気に 
気を よく した データ ウェス トでは、 
彼女を 会社の ト レー ド マークと し 
て、 お婆さんになる まで （？） シリ 
ーズ 化して いく 予定 だと か。 

「今度の 作品では、 喜怒哀楽と コ 
マンドを 組み合わせた、 新しい 方 
式 も 取り入れようと 思って います」 
期待した いね！ 


會 ファンなら のどから 手 か 出る ほど ほし 
い セル 画の 数々。 アニメ チックな の だ。 


アメリカ 製の ソフトが 日本に 上陸す る 


フライ ト シミュレーターを 作 
ら せたら、 全米で も 1 、 2 を 争 
うのが マイクロ プ ローズ 社。 日 
本で も 発売され ている。 『ァ クロ 
ジェッ ト j や 『F-15 ス ト ライ クイ 
ー グル』 などと いった ソフト も、 
実は こ の 会社の 製品の 移植 版 だ 


つたの だ。 

そんな マイクロ プ ローズが、 
本格的に 日本 市場への 参入を 開 
始 した。 それが 東京の 郊外、 東 
府中の 駅前に ある マイクロ プロ 
ーズ ジャパン。 羽 年の 2 月に 設 
立した ばかりと いう、 できたて 
ホヤ ホヤの 会社 
なの だ。 

「ボク たちが 4 乍 
り 出す のは、 ユ 
ー ザ ーに 環境 だ 
けを 与える ソフ 
卜なん です。 で 
すから、 その 環 
境に のめ り 込ん 


機に 


のか 


H マ 


だか 


IIBM-PC 版の ステルス ファ イターを デモす る 平 林さん c  で プレイ して ほ 


しいです ね」 と 話して く れ たのは、 
平 林 事業本部 長 〇  20 代の 大半を 海 
外で、 マイクロ プロセッサの ハー 
ド やソフ トの 開発に 携わって きた 
という、 時代の 最先端を 行く 国際 
人で あ り ハイテク 人間で あ る 人 だ。 
「発表が 決まって いるのは 『パイ 
レー ツ』 と 『サイ レン ト. サービス』 
それに 『ガン シップ』 です。 今 エン 
ジ ニア ふたりが、 アメリカに 渡っ 
て 必死にな って 開発して います か 
ら、 ’89 年の 春 ごろには 発売で きる 
と 思います よ」 とのこと。 

その後の 開発 予定を う かがう と、 
『レッド ス ト ー ムライ ジング j、『F- 
19 ステルス ファイター』、 『サム ライ』 
の 3 つの タイ ト ルを 教えて くれた。 


t 現在の スタッフ はわす かに 5 人 c 右は 
平 林 氏の 秘軎 役を こな す 大野 香 織 さんた c  デ 


「パ ッと 人気が 出て、 すぐにす たれ 
てし まう ソフトで はなく、 長い間 
楽しんで もらえる ものを 作る」 が 
モットー だと か。 期待 度大 のソフ 
ト ハウスの 誕生 だ。 


會 商品 企画室の 吉 田さん。 聞く ところ 
によると、 近々 ご 結婚な さると か。 


會ハワ フル ま あじやん 2 の、 とても ア 
ダルトな 画面： 確かに 力が 入って いる c 


■■■■■■■■■ 


さあ、 ここから 3 つは、 激動 
の、 血で 血を 洗う、 北海道 札幌 
シリーズ なの だ。 先陣を 切って 
いただく のは、 デービー ソフト。 

最近では、 デービー ソフトと 
名前を 聞く と、 ビジネス ソフト 
のソフ ト メーカー という イ メー 
ジを 持って しまう きらいが ある 
が、 ところが どっこい (何が どっ 
こいじ ゃ） コン スタン トに アミ 
ユー ズメン トソフ ト も 出して い 
らっしゃる。 MSX での その 証拠 
が 現在 好評 発売中の 『今夜 も 朝 
まで ハ °ワ フル まあじゃん 2』。 

ん？  待てよ、 MSX では、 パ 
ワ フル まあじゃんの  "はたし 
か 出て いなかった はず。 いきな 


り、' 2〃 なんです ね。  it 

「いやね え、 はっき •  -  ^ 

り いって、 今まで、 ^  aT 
噴わず 嫌いでした よ 

MSX は い じってみ •開発 関連の みなさまの 全員 集合 写真。 異様な ハワ ーが ある。 
ると、 糸 吉 構いろ いろで きる マシン  まあじゃん シリーズ だそう です。 


というの が、 わかりました J とは、 
ゲーム デザイ ン 研究室の 木さん。 
ほ 一、 それでは、 パワフル まあ じ 
やん 2 には、 その I 吉果が どのよう 
に 生かされて いるので すか？ 
「グラフィックは 凝り ましたよ j 
た しかに 女性の グラ フィックに 
は、 目を みはる もの カヾ、 あるよう 
てす。 かなり、 気合が 入って いる！ 
という 感じ。 おまけ 力 < たくさん 集 
まって できた 集合体が、 パワフル 


さて、 それでは 気になる、 これ 
からの 新作の スケジュール なんで 
すが …… 教えて ください！ 
「そうです ね、 これから も MSX の 
新作 ソフトを 出して いく 予定は あ 
るんで すが、 今は、 正式には 発表 
できな いんです よ」 

2 十の 環境を むう す こ し 研究し 
てから、 前向きに 検討して いきま 
すとの こと。 ま、 待って ると、 き 
つと いいこと あります よね。 うん。 


. | マす， 歡 ぞ 


■スト キユ 


普通 じ やない のか 個性に なって きた 


東 峰 通商 株式会社って 紹介し 
たら、 わかんない かもしれ ない 
な あ。 東 峰 通商 EC 事業部と いっ 
たら、 100 人に ひとりぐ らいは、 
わかって しまう かも。 EC とは、 
つまり、 イースト キューブの 略。 
その 母体を じつは、 電話 や ファ 


會 EC 事業部の 成 田さん。 MSX 第 3 弾、 期待して おります よ c 


クシ ミリ、 コピーな どを 扱う 通 
信 機会 社に 持って いたのです、 
イース ト キューブは。 ネし幌 駅 か 
ら北^ 東に 進路を とる と、 あっ 
あった！ そんじ ゃ、 おじ ゃま。 

新作 『白夜 物語』 もリ リース さ 
れ ましたで すねえ、 という こと 
で、 企画 開発 室 
室長の 成 田さん 
にいろい ろ お 言 舌 
をう かがう。 
「おかげさまで、 
あの 異常 ロール 
プレイ ング ゲー 
ム 『王子 びんび 
ん 物語』 で、 名前 
は 覚えて いただ 


けたと 思し 、ます。 発売中の 『 白夜 物 
語』 も、 どうかよ ろしく」 

せっかくで すから、 なんか オイ 
シイ t 青 報を くださいよう。 「じゃあ 
ここ だけの お 話と いう ことで。’ 89 
年では、 2 タイトルが すでに 予定 
されて います。 まず、 前半に 正統 
派の ロール ブレイン グ ゲーム。 王 
子 びん びんとは ちがう、 正統派な 
んで すよ (笑い)。 そして、 後半に 
なると 思 うんです けど、 王子 びん 
びんの パー ト 2 …… j 

お一、 やはり、 でます か あ！ 

「年 2 作 そして、 全 機動 嫌が、 
うちの モット _ なんです」。 イ ー ス 
ト キューブは、 どうやら 元気の よ 
1 です ね。 


t 成 田さん と 同僚の 石 川さん。 この 方が、 
王 びんと 白夜の シナリオ を 害いた の だ。 


會 女性軍です c るり子さん （左） と、 かず 
えさん。 白夜に 登場して ますね。 
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軽シ ミュレー シヨ ン ゲーム だ。 
テンポの よし 、戦略 • 場所 取り ケー 
ム なの だ。  — 方、 たん ばは、 ご 
存じの 方は、 もうご 存じ。 かの 
丹 波 哲郎と 高 橋 章 子、 そして 相 
原 コージが 合体して 完成され た 
超時空 ボー ド ゲームの パソコン 
完全 移^ 双方と も、 まあ、 
普通と いう 言葉では 枠に はめら 
れ ない、 ソフト。 マイクロ ネッ 
卜の 得意 技は なんです か？ 
「そうです ねえ、 ウインドウ 処 
王 里の ノウハウは、 つかんだ つも 
りで います けれどもね」、 とは 開 
発 部 主任の 白水 （しろず、 と 読み 
ます) さん。 「GABAN はもち ろん 
なんです が、 _P 朝^りに して 


も、 たん ばに しても、 ウチ 
の ソフトは、 マウスで 遊ん 
で ほしいで すね。 それは じ 
めて、 ウインドウ 処理の あ 
り がた みが わかって もらえ 
ると 思 うんです が」 

たしかに、 たん ばの ウイ 
ン ドウ 処理は 便利です ね。 
見る からに。 

「あ、 そうそう、 カー ソノ レ 
キーで 操作され ると き、 速 
く 力ー ソルを 動かした いと 
いうと きには、 シフ ト キー 
をネ 甲し な 力  <  らネ喿 作して くだ 
さい」、 ほ 一 い。 こり ゃ、 業 
務連 格でした。 ’89 年 も、 新 
作、 お願いしますよ！ 


1 ■麻雀 狂 時代 スペシャル』 で、 
『GABAN』 ときて、 さ ら に’ 88 年年 
末に 『極道 陣取り』、 『たんぱ』 と、 
これ ま た 爆発し た 作品を コン ス 
タン トに 供 ) 給して くれてい るの 
が、 マイクロ ネット。 

極道 陣取りとは、 極道 世界の 
しよ ば 争いを 題材と した、 お 気 


會 くつろぎながら も 真剣な、 これが、 
デ バック 風景な ので ありま した。 
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會 M マガが お じゃました ときが、 ちよう ど 『たん ば j 
が 完成した 日だった の だ。 喜びの 白水さん なの だ。 


會 白水さん と、 その 一味。 前列の 女性の お ふた 方は、 
デザイナー さんです。 つまり、 絵を 描かれた 方々: 


いきなり TOP30 の チヤートに 
ド ー ン という ごぎ ゆわん ぶら あ 
自己中心 派』 といえば、 もちろん 
ゲーム アーツ。 すごい 売れ行き 
だそう です ねと、 東京 池 袋の 才 
フィスに いきなり おじ やまして 
しまった。 お 話を うかがった の 


會 社長の 松 田さん。 今度、 いっしよ に、 
ぜひとも、 飲みに いき ましよう。 


は、 社長の、 松 田さん。 

「ええ、 おかげさまで。 なかな 
か 好調な ようです。 それでです 
ね、 じつはもう、、 2" の 製作に 入 
つてい ま して …… j 

おお、 いきなりき ました、 大 
きな ネ タ！ い、 いつごろ 発売 


會 開発部の 風 粟。 取材の 日は、 たまた 
ま、 哭 きのか ばが 慰問に きていた。 


の 予定です か!？ 

「まだ、 いつとは 発 
表で きないんで すけ 
ども、 まあ’ 89 年の 夏 
の 前には 発売したい 
です。 ぎ ゆわん 自己 
の 2 は、 MSX2 用と い 
うこと になります。 最強の 出来に 
なります よ 0 片 チン 大王、 ハ* パプ 
口、 哭 きのか ば、 ET と、 従来の”〃 
には 入って なかった キャラが 入っ 
てい るんで す。 つまり、 ぎ ゆわん 
自己 2 には、 16 人 分の データが 入 
っ ている わけなん です。 そして、 
ぎ ゆわん 自己 1 を 1 スロッ トに さ 
して、 ぎ ゆわん 自己 2 を 2 スロッ 
卜に さすと、 なんと 1 と 2 合わせ 


會 頭のう えに 牌を のせな から、 ドッ ト 絵を 描き 続ける、 動勉 
な グラフィック デザイナー c 変 だけど、 なんかす ごそう。 


て 28 人と 対戦で き るよう になる わ 
けです」 

力一 ト リッジ 複合 技です か。 ぎ 
ゆわん 自己 1 を 買って おか なきゃ。 
「売り切れない うちに、 買って おい 
てくだ さい。 そうすると、 ぎ ゆわ 
ん 自己 シリー ズが 2 倍 おもしろく 
なります。 もちろん、 ぎ ゆわん 自 
己 2 単体で も 遊べます けれど」 

考えて ますね、 え、 社長！ 


V"" 

き ゆわん 自己 


U 
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ウ— くんの ソフト 屋 ざん# 7 


イラ スト s コミック ー 桜 沢 エリカ 
|  Ezj  E2J2RAM32K 以上 プログラム - 杉 谷 成 一 

ゥー くん 访鬼遇 治!! 


おには そと、 ふくは ラち、 と 大きな 声が どこの 
家から も 聞こえて きます。 そ ラです、 今日は 節 
分です。 あなたは 豆を まく 人 7 それとも 豆を 
ぶつけられる 鬼の 役な のかな。 歳の 数 だけ 豆を 
食べる とその 年は 健康に 過ごせる、 なんてい ラ 
けれど、 やっぱり 歳の 数よりも 多くた ベち やろ 
ん です よね。 今月は ウー くんが その 豆まきに 挑 
戦です。 家に 近づく 鬼たち に、 大粒の 豆を エイ 
ッと 投げて やっつける。 そんな 楽しい 豆まきを 
キミの MSX で ぜひ プレイ してみ てく ださいね。 


プログラムの 使い方 

ウーく んの 家に 鬼を 入れない よ 
うに、 鬼に 豆を 投げて 追い払う ゲ 
-ム です。 画面 中央には ウー くん 
の 家が あります。 鬼は 道の 向こう 
から 現われて 近づいて き ますので、 
ウーく んを 左右の カーソル キーで 
鬼 か 現われた 道に 移動 させ ましよ 
う。 そうすると ウー くんが 豆を 投 
げ ます。 また、 何 匹 か 鬼を 退治す 
ると、 福の 神で ある 女神が 登場し 


ま すので 家に 入れて あげ ま しよう。 
ただし、 彼女は 恥ずかしがり屋な 
ので、 ウー くんに 見られる とど こ 
かに 逃げて しまいます。 

家の 上に ある 文字は、 福の 神を 
家に 入れる と 1 つ 増え、 逆に 鬼を 
入れる と 2 つ 減って しまいます。 

文字が 全部 なくなって しまう と 
ゲ ー ム ー ォ _ バ ー です。 文字は 完 
成す ると、 「おには そと！ ふくは 
うち ！」 となって ハッピーエンドに 
なり ます。 それでは がんばって ね！ 


PLAY 


鬼に 豆を ぶつけち やえ 


0 
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鬼 退治!! 


1000  CLEAR  200.-DEFINT  A-Z 

1010  DIM  PX(3) ,PY(3) ,EX(3) ,EY(3) ,DX(3) ,DY (3)  ,F ( 1 ) ,R ( 1 ) ,P ( 1 ) 
1020  SCREEN  2,2,0:COLOR  15,12,2 

1030  GOSUB  1840:GOSUB  1920:OPEN  "GRP:"  FOR  OUTPUT  AS  #1 
1040  GOSUB  1960 

1050  TE=TE+1:IF  0P=PT  THEN  1100 

1060  OP=PT:LINE  (167,39)-(72,32) ,0,BF 

1070  PRINT  #1 ,LEFT$ ( A$ ,PT) ;LEFT$ (B$ , 12-PT) 

1080  IF  PT=0  THEN  1120 
1090  IF  PT=12  THEN  1150 

1100  GOSUB  1190:GOSUB  1300:GOSUB  1370:GOSUB  1430:GOSUB  1490 
1110  GOTO 1050 
1120  7  game  over 

1130  LINE  (167,135)-(72,128) ,0,BFsPRINT  #1，"  GAME  OVER  M 
1140  IF  INKEY$OCHR$(13)  THEN  1140  ELSE  1040 
1150  1  perfect 

1160  LINE  (167,135)-(72,128)  ,0，BF:PRINT  #1 ，" PERFECT! " 

1170  LINE  (167,143)-(72,136) ,0,BF sPRINT  #1,HTIME  s " ; INT (TE/10) 
1180  IF  INKEY$OCHR$(13)  THEN  1140  ELSE  1040 
1190  '  u-kun  move 

1200  ST=STICK(0) : UK=(UK+(ST=3)-(ST=7)+4)M0D  4 
1210  F=1 :P=UK:GOSUB  1560 
1220  FOR  1=®  TO 1 

1230  IF  F(I)=1  AND  P(I)=UK  AND  R(I) >4  AND  R(I)<7  THEN  125¢ 
1240  NEXT  I  : RETURN 
1250  '  mamemak i 
1260  F(I)=0:AC=AC+1 

1270  FOR  J=0  TO  3:WX=PX(UK)-DX(UK)*1 .5 :WY=PY (UK) -DY (UK) *1 .5 

1280  PUT  SPRITE  2,(WX,WY)  ,11,13+J  MOD  2:BEEP 

1290  NEXT  J:PUT  SPRITE  2,(0,192)  : RETURN 

1300  y  oni  move 

1310  FOR  1=0  TO 1 

1320  IF  F(I)=0  THEN  1350 

1330  R(I)=R(I)+1 :IF  R(I)=<7  THEN  1350 

1340  BEEP  :PT=PT-2  sF (1)=0  : AC=0 : IF  PT く 0  THEN  PT=0 

1350  F=F(I)  :P=P(I) :R=R(I) :Q=I : GOSUB  1640 

1360  NEXT  I:RETURN 

1370  ;  oni  make 

1380  IF  F(0)=1  AND  F(l)=l  THEN  RETURN 

1390  IF  FM>®  THEN  FM=FM-1 : RETURN 

1400  IF  RND(1X((12-PT)*.06)  THEN  RETURN 

1410  IF  F(0)=0  THEN  P=0  ELSE  P=1 

1420  F(P)=1 : P(P)=INT(RND(1)*4) :R (P) =0 :RETURN 

1430  7  megami  move 

1440  IF  MF=0  THEN  1480 

1450  MR=MR+1 :IF  MP=UK  THEN  MF=0 :BEEP :60T0 1480 

1460  IF  MR<8  THEN  1480  ELSE  PT=PT+1 : MF=0 

1470  FOR  J=0  TO  4: COLOR  ,  ,2+J  MOD  2:BEEP:NEXT  J 

1480  F=MFsP=MP:R=MRsGOSUB  1720sRETURN 

1490  '  megami  make 

1500  IF  MF=1  OR  AC く  10  THEN  RETURN 

1510  AC=0:MF=1 sMP=INT(RND(l)*4) sMR=0 

1520  IF  UK=0  AND  MP=UK  THEN  AC=10 :MF=0 :RETURN 

1530  IF  F(Cl)  =  l  AND  MP=P(0)  THEN  AC=10  :MF=0  :RETURN 

1540  IF  F(l)=l  AND  MP=P(1)  THEN  AC=10 :MF=0 -.RETURN 

1550  FM=2sRETURN 

1560  '  u-kun  put 

1570  IF  F=0  THEN  P=0:GOTO 1810 

1580  WX=PX(P) : WY=PY(P) 

1590  PUT  SPRITE  0,(WX,WY- 1) ,1,0 
1600  PUT  SPRITE  1,(WX,WY+15) ,1,1 
1610  PUT  SPRITE10, (WX,WY- 1)， 10，6 


會 ウー くんの 家に 押し寄せる 鬼を やっつけろ！ 


會わ 一、 福の 神 だ。 豆を ぶつけち ゃ だめ だよ。 


各行の 説明 

1010-1110  メイン ルーチン 
1120 〜 1140 ゲーム オーバー 処理 
1150-1180 ハッピーエンド 時の 
ゲ ー ムオ  ー ノ  く 一 处!^ 里 
1190-1240 ウー くんの 移動 判定、 
処理 ルーチン 

1250 〜 1290 ウー くんか 互を まく 
処理 ル ー チン 

1300 〜 1360 鬼の 移動 ルーチン 
1370 〜 1420 鬼を 退治した かを 判 
定 する ルーチン 

1430-1480 福の 神 移動 ノ h チン 
1490 〜 1550 福の 神が 家に 入った 
か 判定す る ルーチン 
1560 〜 1800 各 キャラクターを 表 
示す る ルーチン 群 
1810-1830 ス ブライ トを 消す 
1840 〜 1910 スプラ イトの 設定 
1920 〜 2040 初期設定 
2050 〜 2680 各 データ 群 
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プログラム 解説 

福の 神が 出て くるま でに かかる 
時間が 長くて、 うまく ゲーム が 進ま 
ない よ一！ という 人は、 150 讲予 7) 
AC>10 を AC>5 などに 変更して み 
てくだ さい。 こうすると 福の 神の 
現われる ペース カヾ 早くな り ますの 
で、 やって みて ください。 また ゲ 
-ムが 遅くて 簡単 だ、 という 人は、 
プログラム 中に ある BEEP 文を 全部 
なく してみ てくだ さい。 反対に、 
早くて す ぐゲ ー ムオ ー バ ー になる 
ときは、 BEEP 文の 後に 適当な ウェ 
イト 文 （FOR  WW= 1  TO  50  : 
NEXT  WW など） を いれて みて は ど 
うでし ようか。 

プログラミングに 自信の ある 人 
は、 2050 行 以降に ある スプラ イト 
の データを ちよち よいと 改造して、 
ちよつ と 違った 感じの ゲ ー ム にし 
てみ るの も 面白いで すね。 


それでは 今月 も 打ち込み ミ スの 
ないように、 遊んで くださいね。 


1620  PUT  SPRITE11 ， （WX，WY+15> ， 10，7 
1630  RETURN 
1640  7  oni  put 

1650  IF  F=0  THEN  P=6+Q*2:G0T0 1810 

1660  WX=EX(P)+DX(P)*RsWY=EY(P)+DY (P> *R :WN=Q*2+6 :WC=Q*4+4 

1670  PUT  SPRITE  WN  ，（WX，WY- 1)， 1，4 

1680  PUT  SPRITE  WN+1 , (WX,WY+15) ,1,5 

1690  PUT  SPRITEWN+10, (WX,WY- 1) ,WC,8 

1700  PUT  SPRITEWN+11 , (WX ,WY+15) ,WC,9 

1710  RETURN 

1720  "  megami  put 

1730  IF  F=0  THEN  P=4:G0T0 1810 

1740  WX=EX(P)+DX(P)*R:WY=EY(P)+DY(P)*R 

1750  PUT  SPRITE  4,  (WX,WY- 1) ,1 ,2 

1760  PUT  SPRITE  5,(WX,WY+15) ,1,3 

1770  PUT  SPRITE14, (WX,WY- 1) ,10,10 

1780  PUT  SPRITE24,(WX,WY- 1)， 5，12 

1790  PUT  SPRITE25,  (WX,WY+  7) ,15,11 

1800  RETURN 

1810  7  unput 

1820  FOR  WI=0  TO  2:PUT  SPRITE  WI*10+P+0 , (0 , 192) 

1830  PUT  SPRITE  WI*10+P+1 , (0,192) : NEXT  WI  : RETURN 

1840  *  graphics  initializer 

1850  RESTORE  2060  :F0R  1=0  TO  4 : AD=S<H3800+I*64 

1860  FOR  J=0  TO  31 : READ  A$sVP0KE  AD+J ,  VAL ( M&Hn+A$) : NEXT  J 

1870  FOR  J=0  TO  7:READ  A$:VP0KE  AD+32+J , VAL  ( ,,S<H,,+A$)  :NEXT  J 

1880  FOR  J=0  TO  7:READ  A$:VP0KE  AD+48+J ,  VAL  ( ,,S(H,,+A$)  .-NEXT  J 

1890  NEXT  I : FOR  1=0  TO  4  :AD=&H3940+I*32 

1900  FOR  J=0  TO  31 : READ  A$:VP0KE  AD+  0+J  ,VAL  ( ,,8(H,,+A$)  sNEXT  J 

1910  NEXT  I : RETURN 

1920  >  other  initializer 

1930  RESTORE  2660 :F0R  1=0  TO  3:READ  PX(I) ,PY(I) : NEXT  I 
1940  FOR  1=0  TO  3:READ  EX(I)  ,EY(I)  ,DX(I)  ,DY(I)  : NEXT  I 

1950  A$=i •お と！ ふ 〈tt うぢ！“  : B$=M . •_  : RETURN 

1960  /  start  initializer 

1970  PT=6:OP=0:UK=0:F(0)=0:F(1)=0:TE=0:AC=0:MF=0 

1980  FOR  1=0  TO  31 : PUT  SPRITE  I  ,  (0,192)  : NEXT  I 

1990  CLS:DRAW  "BM0 ,0C14S4F 80032 G79BM41 , 191E56R48F56BM40 ,0F56" 

2000  DRAW  "R48E56BM240 ,0G 80032 F79H : PAINT  (128,96) ,14 

2010  LINE  (96,88)-(143,127) , 15 ,BF :LINE  ' ( 108 ,96) - ( 131 , 1 1 1 ) ,5,BF 

2020  LINE  (107,95)-(132,112) ,10,8 

2030  FOR  1=88  TO 151 : LINE  (120,56)-(1,87)  ,8+1  MOD  2:NEXT  I 
2040  RETURN 
2050  /  u-kun 

2060  DATA  10,28,24,42,41 ,8C, 92,80 
2070  DATA  8F, 54,54 ,30, IF, 20, 4®, 80 
2080  DATA  10,28,48,84,04,62,92,02 
2090  DATA  E2,94,94,18,F0,08,04,FC 
2100  DATA  F0, 10, 10, 11 ,12,16,14,18 
2110  DATA  8C,8C,FA,1C,90,D0,50,30 
2120  7  megami 

2130  DATA  00，0 F, 10，2 3, 45,4 9, 50，32 
2140  DATA  32, 10，1 9,2 C， 27,7 A，91 ，E«ZI 
2150  DATA  30，A8, 14，0 C，00，84,42，A2 
2160  DATA  92，12,24,48，F0，8E，1B，15 
2170  DATA  78, 58, 28, 18, 10, 10, 1®, IF 
2180  DATA  IF, 1A, 1C, 08, 08, 08, 08, F8 
2190  ;  oni 

2200  DATA  08, 17,7 F，3F, 7D, 30，1 6，12 
2210  DATA  d 8，0 B， 07，0 8，10， 28,5 9,68 
2220  DATA  40 ,B4 ,F8  ,F8 ,BC , 18 ,D8 ,90 
2230  DATA  10 , A0 ,C0 ,3A  ,0F  ,05 ,3F ,22 
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鬼 退治!! 


2240  DATA  0F , 1C , IB ,0F ,0A ,0A ,0A , IE 
2250  DATA  E2 ,D7 ,77 ,F7  ,A7  ,A7 ,57 ,7A 
2260  '  u-kun  hada 

2270  DATA  00 , 10 , 18 ,3C  ,3E ,73 ,6D  ,7F 
2280  DATA  70 ,2B ,2B ,0F ,00 , IF ,3F  ,7F 
2290  DATA  00 , 10 ,30 ,78 ,F8 ,9C ,6C ,FC 
2300  DATA  1C,68,68,E0,00,F0,F8,00 
2310  DATA  0F，0F，0F，0E，0C,  08, 08，00 
2320  DATA  00 ,00 ,00 ,E0 ,60 ,20 ,20 ,00 
2330  '  oni  hada 

2340  DATA  00 ,08 ,00 ,00 ,02 ,0F ,09 ,0D 
2350  DATA  07 ,04 ,00 ,07 ,0F , 17 ,26 ,07 
2360  DATA  00 ,40 ,00  ,00 ,40  ,E0 ,20 ,60 
2370  DATA  E0 ,40 ,00 ,C0  ,F0  ,FA  ,C0 ,C0 
2380  DATA  00,00,00 ,00,04 ,04,04 ,00 
2390  DATA  00,00,00,00,40,40,20,00 
2400  1  megami  hada 
2410  DATA  00,00,00,00,02,06,0F,0D 
2420  DATA  0D ,0F ,06 ,03 ,00 ,01 ,00,00 
2430  DATA  00,00,00,00,00,00,80,40 
2440  DATA  60  ,E0  ,C0 ,80 ,00 ,00 ,00 ,00 
2450  1  megami  f uku 
2460  DATA  00 ,00 ,00 ,00 ,00 ,04  ,6E  , IF 
2470  DATA  07 ,27 , 17 ,07 ,0F  ,0F  ,0F  ,00 
2480  DATA  00 ,00 ,00 ,00 ,00 ,70  ,E4  ,EA 
2490  DATA  E0  ,E4  ,E0  ,F0  ,F0  ,F0  ,F0 ,00 
2500  7  megami  kaminoke 
2510  DATA  ¢0， 00，0 F, 1C, 38,30, 20，00 
2520  DATA  00,00,00,10,18,00,00,00 
2530  DATA  00 ,4® ,E0 ,F0 ,F8  ,78  ,3C , 1C 
2540  DATA  0C ,0C , 18 ,30 ,00 ,00 ,00 ,00 
2550  7  mame  sono 1 
2560  DATA  00 ,38 ,64 ,7E  ,7F  ,3D  , ID  ,00 
2570  DATA  00 ,00 ,38 ,7C  ,74 ,74 ,38 ,0® 
2580  DATA  00 ,00 ,70  ,C8  ,F8  ,F8 ,70  ,00 
2590  DATA  38,7C,5C,5C ,38,00,00,00 
2600  7  mame  sono  2 
2610  DATA  38,7C,5C,5C,38,00,38,64 
2620  DATA  7E ,7F ,3D , ID ,0E ,00 ,00  ,00 
2630  DATA  00 ,00 ,00 ,70 ,C8 ,F8 ,F8 ,70 
2640  DATA  00,00,00,38,70,74,74,38 
2650  7 

2660  DATA  80,56,80,110,144,110,144,56 
2670  DATA  24,0,8,8,24,168,8,-8 
2680  DATA  200,168,-8,-8,200,0,-8,8 


この ゲームの コ ツ!！ 

ウー くんは、 鬼が すぐ 目の前に 
来る と 豆を 投げる よう になって い 
ます。 ですから、 あんま り あわて 
ないで 慎重に 行動す る ようにし ま 
しよう。 また、 カーソル キーを 押 
し っぱなしに している と、 ウーく 
んは 家の 周りを ぐるぐ る 回り、 鬼 
を 手当り しだいに やっつけ ますが、 
そうする と 福の 神に 会い やすくな 
ってし まう ので やめ ましよう ね。 


変数 u スト 

AC  倒した 鬼の 数 

F  ウー くんを 描く か 消す 

かの 判定 用 フラグ 
F(n)  鬼の 出現 用 フラグ 

MF  福の 神の 出現 用 フラグ 

MP  福の 神の 位置 

MR  福の 神の 向き 

P  ウー くんの イ立置 

P(n)  鬼の ィ 靖 

PT  ポイント 

R  ウー くんの 向き 

R(n)  鬼の 向き 

TE  タイマー 用 

WX,WY  ワーク 用 

お ♦知 ♦ら+ せ 

この コーナー の アイ デア 募集に 
たくさんの 店、 募、 ありがとう！ 
おかげさまで 最近 送られて くる ア 
イデアの なかに、 面白い ものが 多 
いので、 これから ドンドンと プロ 
グラム イ 匕して いきます。 どうか 楽 
しみに 待って いてく ださいね。 

この コーナー では キミからの ア 
イデアを 募集して います。 こんな 
プログラムが あったら いいな あ、 

と 思、 ったら、 その アイデア をはが 
きに 書いて 送って ください。 採用 
者には M マガ 4 键^ グッズを プレ ゼン 
卜します。 どしどし 応募して ね。 
级衫 氣衫 以衫 级衫 货衫 级穷 

あて 先は こちら 

〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-〗 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
㈱ アスキー MSX マガジン 
ウー くんの ソフ ト屋 さん 係 
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SHORT  PROfiRAM  island 

VALLEY  LANDING  且旦  旦  麗^  ■里  EVIL  SPIRIT2 


KICHI  HAKAI  GAME 

CRUSH 

DEAD  HEAT 


ショー ト •プログラム •アイ ランド 


DON’T  FOLLOW  ME 
STOP  GAME 
(KYOFU  NO  PROGRAM) 


短い ものから 長い ものまで 各種 取! D 撤 えてい ます 


バレー •ラン ティング 

■  MSX2.VRAM64K 以上 by 松 本れ いじ 


そこは 目 も くらむ よう 
な大 峡谷。 男は たった ひ 
とりで/ _|頌 ロケ ッ トに 乗 
り 込み、 谷底への 軟着陸 
に衫嫩 する。 

なぜ 着陸し ようとす る 
のか？  —— そこに 谷が 
あるから さ。 男は そう 答 
える と、 づ题 ロケットと 
ともに 谷底へ 消えて いつ 


♦峡谷の 底に ある 着陸地点め ざして 降下す るの た 


たのであった . 。 

という わけで、 この ゲームは、 
深い 谷底に 軟着陸す る ことが 目的 
なんだ。 まずは プログラムを 走ら 
せて みよう。 画面の 下の ほうから 
ジワジワと 峡谷が 描かれて いく ぞ。 
すべて 描き 上がったら、 いよいよ 
ゲ ー ム スタ ー ト だ。 ロケット 
は カーソル キー または ジョイ ステ 
ィッ クで 左右に 動かし、 スペース 
キー または トリ ガー A で 出力を 調整 
する。 画面 右は しの ゲージに 注目 
して ほしい。 メーターが 中央の 白 
い 部分より 上に あるときは 上昇、 


下に あるときは 下降す るよう にな 
ってい る。 これを うま く 調整して、 
メータ ーが 白し 、部分の なかに ある 
ときに 着陸し よう。 2 つ ある 谷の 
うち、 右側の 谷に 着陸した ほうが 
得点が 高い が、 当然 難しく なって 
いる ぞ。 

さて、 この ゲマム は MSX2 用 だけ 
ど、 スクリーンモードを 2 に 変え 
て、 画面の 表示 位置を 調整す ると 
簡単に MSX1 でも 動作させる ことが 
できるようになるの だ。 MSX ユー 
ザー で 興味の ある 人は ぜひと も 挑 
戦して ほしいな。 


基地 破壊 ゲー厶 

■  MSX*RAM16K 以上 by 田鎖充 


キミ は 平和 軍に 籍を 置く パイ ロ 
ッ ト。 最近、 信頼で きる 筋から、 
中東の 某国が 極秘 裏のう ちに 軍事 
基地を 建設して いるら しいとの 情 
報が 入って きた。 なんでも その 基 
地に は 最新 鋭の 核 ミ サイルを 配備 
する 予定で、 そこから 3 分 以内に 
ホ ワイ ト ハウスと ク レムリ ンを攻 


撃で きる らしい の だ。 落 合 信彦も 
ビッ クリ しそう な 情報を 聞いた キ 
ミは、 さっそく 計画 阻止の ために 
飛び立った。 現場に 彳 〒ってみ て 驚 
いた。 なんと、 その 基地は 地上を 
自 由 自在に 移動す る こと か 可能で、 
しかも 空中は 無数の 浮遊 機雷に よ 
つて 守られて いたの だ。 


という わけで、 この ゲ 
ームは ミサイルを 落下 さ 
せて 基地を 破壊す る こと 
が 目的 だ。 RUN させる と、 
爆撃機が 左から 右に 移動 
し、 スペース キーを ネ 甲す 
と ミサイルが 投下され る。 
そ して 力 ー ソル キ ー の 左 
右で ミサイルを 浮遊^! 
に 当たらぬ ように 操作し 
て、 下で フ ラフラし てい 
る 基地に 命中させる の だ。 


會 面が 進む ごとに、 ミ サイ 
ルの 落下 速度が 上がる ぞ。 


■  MSX.RAM16K 以上  by  LEADER 
画面 上に 散ら ばる 赤と 青の ボー 
ルを 消して いく ゲーム だ。 自 機を 
力 ー ソ ルキ ー かジ ヨイ スティック 
で 操作して、 ポールに 体当たりし 
て、 同じ 色の ボールに ぶつけて 消 
していく の だ。 スペース キーを 押 


すと 動き 出した ボールを 止 
める ことができる。 ボール 
をす ベて 消す と 面 クリア ー 
だ。 外の 壁 や、 違う 色の ボ 
ー ルに ぶつけたら アウ トな 
ので 気をつけよう。 


會 見た目は 簡単そう だが、 けっこう 難しい ぞ。 
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デッド ヒ ー ト 

■  MSX*RAM16K 以上  by  LEADER 


♦息が つまる ような デッ ド ヒー ト！  興奮の 連続た 


エピルス ピリ ット 2 


■  MSX.RAM16K 以上 by き ぃぃす 

ま S  ?  7  0  T  :  P  3  0  ，てん S 

M  *  1 ♦  M  »  4  ♦  »  t  ♦  4  *  4 1  *  *  1 ♦  t  t  1  *  1  < 


會 全〗 0 面 最終 面て は ホス キャラ か 登場す る そ c 


ひとりで も ふたりで も 遊べる 楽 
しい レー シング ゲーム だ。 まず ひ 
と りで プレイす るか どうかを 決め 
た 後、 スペース キーを 押す といよ 


いよ ゲーム スタート だ。 
プレイヤ ー 1 は 力ー ソル 
キー、 プレイヤー 2 はジ 
ョイ スティック を 使う。 
操作 方法は ちょっと 変わ 
っていて、 左を 押す と 左 
に 回転、 右を 押す と 右に 
回転す るよう になって い 
るんだ。 慣れない うちは、 
なかなかう まく コン ト ロ 
ー ルで きないで 苦労す るか もね。 

見事に 3 周す る ことができたら 
栄光の ゴール だ。 単純 だけどけ っ 
こう アツく なれる ぞ。 


タイ ト ルを 見ても わかる とおり、 
この ゲームは 去年の 9 月 号に 掲載 
された あの 『エピルス ピリ ッ ト』 の 
続編なん だ。 


前 作で 倒し た 魔物の 破 
片が 散らばって、 各地に 
有毒 ガスを 発生 させて い 
る。 キミは ダブル スライ 
ム となって、 一刻も早く 
回収し なければ ならない 
の だ。 カーソル キーで 左 
右に 移動。 スペース キー 
で 浮遊す るた びに マジ ッ 
ク ポイントが 減り、 0 に 
なると 飛べなくなる ので 注意。 障 
害 物を かわしつつ、 魔物の 破片を 
一 定量 回収す ると 次の 面へ 行ける 
ようになる ぞ。 


ドン ト •フォ ローミー 

■  MSX.RAM16K 以上 by 橋本敦 


ストップ •ゲ ー厶 

■  MSX.RAM16K 以上 by 米倉 孝 弓矢 


■機の ほうに 向かって くる 

ので、 「ついて こないで！」 
という 名前に したそう な。 

ゲーム 内容は とっても 
単純 0 前方から せまりく 
る 爆弾を ひたすら よけ 続 
ける だけな の だ。 ただ、 
プレイヤーの じゃまを し 

倉た だ ひたすら 障害物を よけながら 進んで いくの だ。 てく る ウル サイ 敵 キヤ ラ 

がいる ので 気をつけ てね。 
『ドン ト •フォロー •ミー』 と名づ  スコ アが 500 点 以上になる と、 な 

けられた この ゲーム、 敵 キャラの  なめ 方向に スクロール する ように 

UF0 みたい なやつ がフ ラフラと 自  なる。 ぜひ 衫纖 してみ よう。 


ショート プログラム 令 令^ 


キミ の 作っ た ショー ト プロ グラ 
ムを大 募集！ 今月 号から リス ト 
の ページに 余裕が できた ので、 あ 
る 程度 長い プログラム も 出来が 良 
ければ ドン ドン 載せち ゃい ます。 
ブロ グラムが できた ら ディスク か 
テープに セーブして、 あなたの 住 
所、 氏名、 年齢、 電話番号を 書い 
た, 紙と いっしよ に 編集部 ま で 送っ 
てく ださい。 採用 者には 当社 規定 


の 原稿 半 斗を お支払いいた します。 
なお、 盗作 や 二重 投稿は 固く お 断 
わりいた します。 キミの 自イ言 作を 
編集部 一 同 楽 しみに 待っ ている か 
ら ね！ あて 先は こちらです。 

亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
㈱ アスキー 
MSX マガジン 編集部 
シヨー ト プログラム 係 


會 数字の 上手な 消し かたを 見極める のが ホ イン ト だ 


MSX と 対戦す る 楽 U 、思考 型ゲ 
ーム だ。 プログラムを 走らせて み 
ると、 1 から 9 までの 数字が 表示 
され、 続いて サイコロが 2 個 ふら 
れ る。 そして、 出た 目の 合計 分 だ 
け 数字を 消す こ とがで きる の だ。 
消す 数字の 組み合わせ かたは 自由 
で、 たとえば 出た 目の 合計 値が 11 


のとき は 3 と 8 を 消そう 
が 1 と 4 と 6 を 消そう 力 < 
構わない。 とにかく、 合 
計 値の 分 だけ 消せば いい 
の だ。 消せる 数字が なく 
なったら、 残した 数字の 
合 言 十イ 直 力 ¥ 示され、 MSX 
の番に 移る。 これを 5 回 
繰り返して、 残した 数字 
が 少ない ほうが 勝ちとな 
るの だ。 MSX の ほう もなかな かう 
ま く 消して いくので、 気を 引き締 
めて プレイし ようね。 

テクニックと しては、 一度に 欲 
張って たくさんの 数字を 消そうと 
しないで、 大きい 数字から 確実に 
消して いった ほうがいい みたいだ c 
キミは MSX に 勝てる かな？ 


懲りずに 恐怖の プ^グラム 


突然、 背後から 何者かが 迫って 
きた！ 振り返って 確かめて みた 
いが、 なぜかで きない。 この 恐怖 
感 はなんだろう。 ほっぺたに コン 
ニヤ クを くっつけられた とき や、 


背中に 氷を 入れられた ときの 恐ろ 
しさとは 明らかに 違ろ。 これを 確 
かめら れ るのは キミ しかいない。 
さあ、 さっそく 打ち込む のだ丨 
リス トは】 90 ページに ある ぞ。 
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MSX マガジン 

◎側 T 瞳 ST 


MSX  RAM32K 以上 
東京都/桑原 基 機 くん 


+ ~n^TV^7n— 

J  M  /  _1_  ノ  1 I  I  1#  •タイトル 画面： これが 力 

ぜ ザ f  I  公の ナニヮ ちゃんな の だ。 


相手を ずぶぬれ スラ 
テムを 取ろう！ 


れ がカワ イイ 主人 


二- •ニー ー- 


Ip^P 571 CF^l 


ニニ-二 


すきに どんどん アイテムを 取って 
いこう。 また、 このと きにいろ い 
ろな ボーナス アイテムを 吐き出し 
て くれる ぞ。 ゲタ や カエ ル、 UFO 
など だ。 得点が 上がったり、 その 
ステージを クリ アー できる ぞ。 

ステージ 数は 全部で 100。 最終 ス 
テージ にいる ボス キヤ ラの  ''イン 
ボ. オ パ" を 倒す ことで、 ゲームが 
終了になる。 ウー ン、 でも そこに 
いくまで が一 苦労 だね。 


今月の 入賞 作品は、 『ナ ニワち やん エン クロージャ』。 
敵の 攻撃から 逃げながら、 サク ランポ などの アイ テ 
厶を 取って いく 単純 明快な アクション ゲームな の だ。 


くだものを 食べよ ろ r? 

この 『ナ ニワち ゃん エン クロー 
ジャ』 は、 その ステージ にある くだ 
ものな どの アイテムを、 全部 取る 
こと によ つて 次の ステージに 進め 
ると いう、 ''パックマン〃 タイプの 
ドット イ ー ト ゲ ー ムだ〇 

だけど、 簡単には アイテムを 取 
ら せて もらえない。 さまざまな 敵、 
、'イ ン ポーズ〃 が ナニワ ちゃん に 襲 


いか かってく る。 弾を 擊っ てく る 
ヤツ や 透明人間 （足 あとだけ が 見 
える)、 タコの 巨大な おばけな ど さ 
まざ ま。 必死に 逃げ回らなければ 
ならな いんだ。 そのうえ、 水の 中 
に 落ちたら アウト。 

それに 対して ナニワ ちゃんの 武 
器は ひとつ。 彼 （もしかすると 彼女 
かな？） が 移動す るのに あわせて 
表示され る、 長方形の ワクの 内側 
を、 キーを 押す ことで 水び たし 


にす る こと だ。 そのと き ワク 内に 
いた イン ポーズは、 ピショ ぬれに 
なって 、、ずぶぬれ スライム〃 に 変身 
してし まう。 

ずぶぬれ スライムは、 しばらく 
その 場所に じっとし ている。 動け 
ない の だ。 今が チャンス！ その 


會 ステージに よって、 壁の 形が 違う。 ク 
リ ア ーす るのに 苦労 するとき も ある ぞ。 


會 主人公の ナニワ ちゃん。 
ビョ コピョ コと 歩いて い 
つて、 アイテムを 取る。 


會 敵の デ カ キャラ CHU。 と 
き どき 弾を 荦つ てく るの 
だ。 気をつけよう。 


カ ワイ イ! キヤ ラク ター だよ 


會 サク ランポ。 い 
ろん な 場所に ある。 
得点は 100 点 だ。 


會 りんご。 ウー ン、 
食べる とおい しそ 
うだね。 400 点。 


會 かき。 これ も 好 
物な の だ。 大サー 
ビスで 800 点 だ。 


會 いちご。 くだ も 
のは 本当に ウ マい： 
1,600 点。 


會 チューリ ップ。 
食べた ことは ない 
けど。 2,000 点。 


會 ゴース ト。 ほか 
のイ ン ポーズの 背 
後 霊の ように 動く。 


會力ト ンポ。 なな 
めに ウ ヨウ ヨ 飛ん 
でく る イヤな ヤツ： 


會 ずぶぬれ スライ 
ム。 いろんな アイ 
テムを 落とす。 


會ハ ー ト。 ず ぶぬ 
れ スライムが 出し、 
ナニワ ちゃん 1UP。 


♦  UFO。 これを 取 
ると、 その 面を ク 
リ アー できる の だ。 


□Dn 


會 カーソル キーで ナニワ ちゃんが 移動す 
る。 うまく 操作 しないと 敵に つかまる よ。 

♦赤い 長方形の ワ 
クの 中を 水び たし 
にす る キー。 


參い まある ワクを 
消去して、 あらた 
に ワクを 描く。 

♦ポーズ キー。 こ 
れで隐 し コマンド 
がで きる かも？ 
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障害物に 注意！ 

各 ステージに は 壁 や タイルな ど 
の 障害物が あって、 ナニワ ちゃん 
の ゆくてを ジャ マして いる。 壁に 
囲まれた 中に サク ランポな どが あ 
つて、 「エ ー 、 全 苗 5 の アイテム カ® 
れ ない よ一！ 」 なんて こと も。 でも 
ご 安心 あれ。 そこを 水び たしに し 
てし まう と、 なんと 壁が 溶けて し 
まう の だ。 だから、 イン ポーズを 
ずぶぬれ スライムに する のとい っ 


しょに、 壁を 効果的に 溶かして い 
こう。 だけど タイル i 
びた しにしても そのまま だか 
あきらめ るし かない 

また、 水び たしに できる ワクは 
ある 一定の 大きさに なると、 自動 
的に 消去され てし まう。 自分の い 
る 場所から、 再び ワクを 描き 始め 
る わけ だ。 この ワクの サイズの 制 
限は、 ずぶぬれ スライムが 落とす 
アイテムの ひとつ" とうろう" を 取 
る ことで、 大きく する ことができ 
る。 そうなる と ラク だね 0 
難易度 も ほどよく 調整され てい 
て、 みんなで 楽しめる ゲーム だ。 
衫销 t してみ てはい かが かな。 


F  TAKERU 


この ページで 紹介した 『ナ ニワち 
ゃん ェン クロージャ j は プラザ ーの 
ソフト ウェア 自販機 TAKERU で 
販売して います。 TAKERU は、 
パソコン シヨ ップや デ パー トな ど、 
全国の 130 力 所に 設置して あります。 
おもしろ そ 3 だな、 ナニワ ちゃん 
と 一緒に イン ボ • オ パを 倒して み 


で 好評 発売中 

よう 丨 と 思ったら、 近所の TAKE 
闩 U へいっ てみ てね。 詳しい 設置 
店の リス トは、 ブラ ザー エ業の 広 
告の ページに 掲載され ている ので、 
参考に してく ださい。 

対応 機種は MSX  RAM32K 以 
上。 メディアは、 3.5 インチ 2 □□デ 
ィス ク で、 価格は 2,000円 だよ。 


編集部から ひとこと 


なかなか アイデア がいい。 四角 
で 囲んで そこを 水び たしに して、 
敵を やっつける とい ラの が 斬新 だ。 
中 ボスな どの 存在 も、 ゲーム 進行 
の 5 えで アク セン トに なって いる。 
また ゲーム パランス がよく、 だん 
だん 点数が あがる につれ、 ずぶ ぬ 
れ スライムが 復活す る ま での 時間 


が 短く なって 難易度が 上がるな ど、 
かなり 楽しめる。 

ただ 残念な のは、 色 使い や キヤ 
ラク ターの デザイン など 視覚 的な 
ところで、 イマ イチだった こと だ。 
すごく 努力して いるのは わかる が、 
あまりに コリす ぎて かえって 逆 効 
果だ つたよ 5 に 思 5。 


みんな 廊 募して ね  クラン プリ 

賞金 30 万円 

堀 井 賞 •木屋 賞 lo 万円 


へ MSX マガジン • ソフ ト ウェア • コン テス ト" 
では、 毎月 読者の 皆さんからの オリジナル • 
プログラムを 募集し ます。 寄せられた 作品の 
中で、 優秀な ものには グランプリ 30 万円。 そ 
して 第 2 席、 第 3 席に 入賞した 作品には、 そ 
れぞれ 20 万円と 1 0 万円が 贈 られ ます。 

また、 これらの 入賞した 作品を 集めて、 そ 
れぞれ 上半期、 下半期 ごとに 選考委員会を 開 
き、 その 内容を 再度 審査し ます。 そして 特に 
優秀で あると 認められ たものに 対して、 栄誉 
ある 堀 井 賞、 木屋賞 (各 10 万円） を 贈り、 表彰 
いたし ま す (該当 作な しの 場合 もあります)。 
また 堀 井 賞、 木屋 賞を 受賞した プログラムと、 
佳作を 受賞した プロ グラムの一 部は、 TAKERU 
ま たは パッケージ ソフトと して, 販売され ます。 
なお、 現在 募集 分の 結果 発表は、 ’89 年の 7 月 
号 誌上で 行なう 予定です。 


離 募集 部門 …… ① ゲーム シナ リ オ 部門 
② ^ 一厶 プログラム 部門 
籲 応募 条件 …… 雑誌な どに 未発表の オリ ジナ 
ル 作品で、 （株) アスキーの 要請に より、 MSX 
マ ガジ ン 誌上で 掲載 および、 TAKERU または 
パッケージ 販売で きる ものに 限ります。 また 
入選者の 方は、 （株) アスキーと 独占的 使用 許 
諾 契約を 締結 させて いただきます。 他人の プ 
ログ ラ ムの 全部 また は 一部 を コピーし たもの、 
二重 投稿な どは お断わり します。 

籲 応募 方法 …… 応募 作品には、 以下の 書類を 


必ず 同封して ください。 

①  プログラムを 言 61 录 した メディア （フロッピ 
ー ディスク、 カセットテープ など）。 

②  MSX、 MSX2 の 別。 必要 RAM、 VRAM 表示 0 
ロード 方法、 実行 方法、 遊び 方の 記載 0 

③  あなたの 住所、 氏名、 年齢、 電話番号 (連絡 
先)、 賞金の 振り込み 口座 (銀行 名、 支店 名、 口 
座 番号、 名義人の 住所、 氏名） を 明記した もの 
(住所、 氏名には 必ず フリ ガナ をつ けて くださ 
い )〇 なお 20 歳^ 茜の 方は、 保 IS# の 方の 承諾 
を 受け、 保護者の 方の 住所、 氏名、 電話番号 
も 明記して く ださい。 ま た 応募 作品を TAKERU 
もしく は パッケージで 販売す る ときは、 当社 
規定の 印税が 支払われます。 


3d  •  C  •先 •は •し •と） •っ 


〒1 07-24 東京都 港 区 南 青山 B-1 1-1 
ス リー ェフ 南 青山 ビル 
㈱ アスキー MSX マガジン 編集部 
ソフト ウェア • コン テス ト 係 


ナニワ ち やん  MSX  RAM32K 以上 

エン クロージャ  2,000円 


これは 富士山？ 山の 中に 入る には、 
水び たしに して 壁を 溶かして からだ。 
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ア 地方の 青い 空か、 きれいに 映し出され ている のが わかる。 


會 システム 全体 だ。 動画を 取り込む ために、 SONY の デジタル ビデ オア ダフ ターを 使つ ている。 


何を 見つけた かとい う 
と、 12 月 号で、 オシ ロス 
コープに よる 調整が 必要 
だった 部分 （要するに 製 
作が 難しい ところで すね)、 および、 
ビデオ 信号を RGB 信号へ コ ン バー 
卜する 部分が 搭載され ている、 市 
販の 基板な のです。 詳しい ことは 
後述し ますけ ど、 富士通から 発売 
されて いる、 FM-77 用の ビデオ デ 
ジ タイズ カー ドです。 

そう、 これを 用いる ことで、 力、 
な りスッ キリ と 作れる よう になり 
ま した。 なにせ、 いちばん 苦労す 
ると ころを 肩代わり して くれる の 
ですから、 ね。 あ一、 こり ゃ 楽 だ 
わ。 それに 前回、 市販の キットを 
使って いた RGB コンバータまで も 
内蔵して いる わけです から、 金銭 
的に も 少し は 負担が 減る んじ ゃな 
いかな、 と 思います。 

1 月 号で 取り上げた ミニ 四 駆の 
ラッ プ タイ ム 測定 シス テム に 匕べ 
て、 いきなり 難しく なって しまい 
ましたが、 まあ、 ともあれ、 作つ 


てみ る ことにし ましよう。 これで、 
キミの お気に入りの 写真 や 映像を 
取り込んで、 ディスプレイに 映し 
出せる わけです。 頑張りが いが あ 
る、 という ものです ね。 

■こ 3 いう 物を 
作って みるので す 

じゃあ、 12 月 号を 読んで いない 
人の ために、 ビデオ スキャナーに 
ついて 詳しく 説明す る ことにし ま 
しよう。 これは、 テレビ や ビデオ 
カメラな どか ら 入力 さ れた ビデオ 
信号を MSX の 映像と して 取り込む 
装置です。 ただ 残念な ことに、 MSX 
側の 処理 時間が 少し かかる ため、 
静止画し か 取り込む ことができ ま 
せん。 実際に 取り込みを 始める と、 
想 里を 終了し た 部分を 表示 し 始め 
るので、 いま 画面の どの あたりを 
やって いるの かが わかります。 す 


ベて 終わる ま での 時間が 1 0 秒 S5：  く。 
先 ほど いったよ うに、 静止画で あ 
る 必要が 感 じられ ると き なのです。 

まあ、 この 問題 も SONY などから 
発売され ている ビデオ 編集 用の デ 
ジ タイズ ユニットを 用いれば、 動 
画を 静止画に する ことができ るの 
で、 簡単に 解決し ます。 これが あ 
れ ば、 ドラマの 名 シーン や 自分の 
好き な 歌手が 歌っ ている 姿な ど、 
思い どおり の 場面を 取 り 込める わ 
けです。 

ところで、 この ビデオ スキ ヤナ 
一は、 SCREEN8 と SCREEN12 の 映 
像と して 取り込む こと がで きます。 
せっかく 作 るんだ から、 MSX2 十を 
用意して、 美しい 自然 画 モードの 
SCREEN12 で 見たい ものです ね。 

あ、 宣伝みたい になって しまい ま 
した 力、。 べつに 他意はありません。 
やはり キ レイ だもの、 ネ。 


■どうしてち ビデオ 
スキャナーが 欲しい！ 

1 2 月 号に 掲載した ビデオ スキ ャ 
ナー に関して、 多くの 反響を いた 
だきました。 ありがたい ことです。 
やはり、 映像に 対する 興味と いう 
か、 自分で 遊んで みたい、 日 央 像の 
処理を してみたい という 欲求の 現 
われなん でしょう ね。 これから も、 
みなさんの 意見に 敏感で あり たい 
な、 なんて 思ったり しています。 

編集部に 届いた 声の 中で も、 と 
くに 多かった のが、 興味を 持った 
ので 作って みたい の だが、 難しす 
ぎて よく ワカ ラン！ という もの 
でした。 たしかに、 考えて みると、 
配線 量の 多 さ、 オシロスコープで 
の 調整な ど、 手軽に 作る という わ 
けにい かなかった と 思います。 そ 
れ に加えて、 手に入り にく い 部品 
など も あって、 ますます 製作が 困 
難だった かもしれ ません。 

でも、 やっぱり ビデオ スキャナ 
一力 欷 しいよ！ という 方 も 多く 
いらっしゃった ようで、 もっと 簡 
単に、 そして 手軽に 作れる ように 
して 掲載しても らいたい、 という 
強い 要望が あ りました。 

そうです か、 ハイ、 やり ましょ 
う、 という ことで、 この 記事に な 
ったわけ です。 じつを いうと、 い 
い 物を 見つけ たんです よ。 これが 
あれば、 わりと 簡単に、 といって 
も 中級ぐ らいの レベルで すが、 作 
る ことが 可能 だと 思います。 


i 


おもしろ そ ラな 物、 以外と 役に立つ 物な ど、 なんで 
も 作って みよろ という この コーナー。 今月は、 12 月 
号で 反響を 呼んだ ビデオ スキャナーに 再び チャ レン 
ジ してみ る。 一部、 市販の 基板を 用いる ので、 前回 
よりも かなり ラクに なった はず だ。 さあ、 始めよ 5。 


またまた ビ T デオ スキャナ^ 


り: 


こ挑戟 してみ ましょう! 


參作リ 終わる と、 こんな 感じに 出来 上 かるは ず 
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ビデオ 

カメラ 


とし、 つ わけで 

174 ベー ジに 

つづく 
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，の カードの おかげです 


この ビデオ デジ タイズ 
カード FM77-413 は、 冨 
士 通から 発売され ている， 

FM77AV20EX/40EX 
用の 基板。 これには、 ビ 
テオ 信号を RG 巳 信号に 
変換す る コンバータ や、 
A/ □コンバータが 内蔵 さ 
れ ていて、 難しい 製作 や 
調整を 不要に して くれる, 
詳しい ことは、 お 近く 
の FM イン フ オメー シヨ 
ンサー ビスへ ど ラぞ。 


會 FM77-413。 価格 16,800 円。 問い合わせ先は、 FM イ 
ンフォ メー シ ヨン サービス。 東京は、 S03-646-0816。 


画面を 表示す る、 という ことは、 
じつは、 1 つの 点が 全体を 高速で 
移動す る ことによ っ て 行なわれて 
います。 よく カメラで 画面を 写 そ 
うとしても、 うまくで きません ね。 
これは、 画面 1 枚 あたり 1/60«> と 
いう 速さで 表示して いるた め、 人 
間の 目 で 見る 限り では キ レイに 1 
つの 画面と して 認識され ていても、 
写真に 撮る と、 移動して いる 点の 
スピー ドと シャッター スピードと 
の 関係で、 う まく 写らない ことが 
多い のです。 

移動す る 点は、 テキ ト ーに、 ラ 
ン ダムに 動いて いる わけ じゃあり 
ません。 一定の 法則が あります。 
いちばん 左上の 位置から 右は しへ、 


下がって、 また 左は しから 右は し 
へ、 という 順番て 移動して います。 
しかし これ だけでは、 現在、 画面 
のど この 位置を 表示した らいいの 
かわからない ので、 それを 示す 信 
号が 必要に なって きます。 この 信 
号の ことを 同期信号と 呼びます。 
すなわち、 画面を 表示す るた めに 
は、 色に ついての 情報と、 どの位 
置に 表示した らいい かとい う、 夕 
イミ ング についての 情報が 必要な 
わけなの です。 

ビデオ 信号は、 これらの 情報が 
ある 規則に したがって 1 つに まと 
めて あります が、 MSX の アナログ 
RGB 信号では、 バラ バラに して 送 
られ ています。 


■ビデオ 信号と 
RGB 信号に ついて 

それでは、 この システムの 概略 
を 説明し ましよう。 下の システム 
接続 図を 見て ください。 ビデオ カ 
メラ や テ レ ビな どか ら入 力され た 
ビデオ 信号を、 市販の ビデオ デジ 
タイズ カード、 FM77-413 上で RGB 
信号に、 さらに それを A/D コンパ 
一夕 で デジ タ ル 信号に 変換 します。 
これらは、 完全に デジ タイズ カー 
ド 側で 処理され るので、 細かい 調 
整な どに 気を 使う 必要が な いとい 
う、 ずいぶんと 気楽な ものです。 
まあ、 一種の ブラックボックスの 
ような もの、 と 考えて いただいて 
いいと 思います。 

そして、 前に も 言った ように 動 
画を 取り込む ためには、 この デジ 
タイ ズ カード と 入力装置との あい 
だに、 ビデオ デジ タイ ズ ユニット 
を 入れれば いいわけで すね。 


その後は、 FM77-413 から 出て き 
た デジタル 信号を、 今回 製作す る 
ビデオ ス キヤ ナ ーで MSX に 取り込 
んで いき、 その データを ファイル 
に 書き出して いきます。 

ここで、 ビデオ イ 言 号に ついて 少 
しお 話しし ましょう。 今までに も、 
頻繁に ビデオ 信号 や RGB 信号な ど 
という 言葉が 出て きました が、 こ 
れ はいった いどのよ うな 信号の こ 
とでし ょうか。 

みなさんの ご 家庭に も、 かなり 
の 割合で ビデオ カ嘈及 している こ 
とと 思います。 レーザー ディスク 
を 持って いる 方 も 少なからず いる 
でしょう。 それを 接続す るた めに、 
ごちゃごちゃと コー ドを 引っ張り 
回した 経験が、 どなたに も あると 
思います。 

そのと き、 ビデオと テレビな ど 
をつな ぐた めに、 3 本の コードを 
使います ね 0 映像 用 1 本と ステ レ 
才 音声 用の 2 本 N 計 3 本になる わ 
けです。 これらの コードの 
中で、 黄色い コネクタ のつ 
いている コードに ビデオ 信 
号が 流れて います。 これは 
映像信号 とも 呼んで います 
けどね。 

その ビデオ 信号を、 どの 
よう に 画面に 表示して いる 
のか、 考えて みる ことにし 
ます。 


r  ^ 

MSX 

k  j 

ビデオ 
スキ ヤナー 


ビデオ 
デジ タイズ 
力ード 


システム 接続 図 


，糖 


# ひとり 住まいの 某 女性 編集部 員 か 飼つ 
ている ネ ZU- の 写真を、 取り込んで みた 
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ガス コン 金 矢と 千 倉 真理の おもし 3 ネット *7—^7 


3 


、, 
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東京、 青山の 編集部に 居ながら にして、 日本 全国を 電話線に 乗って 飛び 
回る ネッ ト 三昧の 日々。 電話 代を 気にせずに ネッ トに アクセスで 杏る こ 
の 快感。 これ も お 仕事 だからね 0 ほんと に MSX マガジンの 編集者で よ 
かった な あ、 なんて 思ったり します。 今日 も 元気で ネッ トが おもしろい。 


歌つ て 踊れる 通彳 § ソフト 『英吉 to』(X68M。 用) 


『あきら』 とは、 X68000 という パソ 
コン 用の 通信 ソフト だ。 しかし、 
パソコン ショップに 行っても 『あ 
きら』 は 売って ない。 パソコン 通 
信 ネット ワー クの PDS (パブ リック. 
ドメイン •ソフ ト ウェア） でし か 手 
に 入れる ことができない。 

PDS というのは、 ネッ ト ワーク 
の 会員が 自分で 作った ソフトを 他 
の 会員に も 使っても らおう と、 ネ 
ットワ ーク 上に アップロードした 
もの。 会員は 自由に この プロ グラ 
ムを ダウンロード して 使う ことが 
できる ようになって いる。 

なぜ、 MSX マガジンの 誌上で、 
わ ざ わ ざ MSX 以外の 通信 ソフトを 


紹介す るの かとい うと、 『あきら』 

は バソコ ン 通信の 未来 を 考える う 
え で 重要な 意味 を 持って いるの だ。 

というの も、 いまの パソコン 通 
信では、 たいていの 場合、 文字 情 
報が 中心と なって いる。 『あき ら』 は、 
ふつうの 文字情報に 加えて、 グラ 
フィックを 送ったり、 音楽を 鳴ら 
したり、 おまけに 人の 声で しゃべ 
る こと もで きる の だ！ 『あきら J 
のよう な 通信 ソフ トの 出現で パソ 
コ ン 通信の 可能性は もっと もっと 
広がって いくはず だ。 せっかく 統 
一規 格の ノ  \° ソ コン であ る MSX なの 
だから、 ぜひとも 『あきら』 のよう 
な 通信 ソフト が ほ しいと 思う の だ。 


♦これが 『あきら j の 画面 c 見た かぎりでは、 ふつうの 通信 ソフトと 変わりない。 

合い言葉は" HELLO  AKIRA" 


の 作者は BIG-X こと 
FAIRCHILD の 戸田 誠 司さん 

『あきら』 の 作者は、 BIG-X こと、 
戸田 誠 司さん。 戸田さん の 本職は 
なんと フェア チ ヤイ ル ドと いう ハ* 
ン ドを 率いる プロ ミ ユージ シヤン 
だ。 現在、 CM ソング や ゲーム ミユ 
ー ジック を 手がける一 方、 フェア 
チ ヤイ ル ドの 『YOURS』 に 続く、 二 
ュー アルバムを レコ ー デイ ング 中。 
期待して いようね。 


r あきら』 を 起動しても、 ふつうの 
通信 ソフトと なんら 変わる ことは 
ない。 『あきら』 を 使って いろいろな 
ネッ ト ワークに アクセス する こど 
も、 もちろん できる。 


『あきら』 が 目覚め、 その 力を 発揮 
する ようにな るのは、 ネット ワー 


クに アクセスし、  BBS (電子 掲示板） 
の 書き込みの 中に、、 HELLO  AKIRA" 
という 文字を 見つけた ときから だ。 

''HELLO  AKIRA" と 呼び 力、 ける と、 
とたんに 『あきら』 は 目覚め、 さま 
ざま な 能力 を 発揮す るよう になる。 
まず、 グラフィック。 ただ グラフ 
ィ ックを オンラインで 表示す る だ 
けで なく、 動かす こと もで きる。 
つまり、 かんたんな アニメ ー シヨ 
ンが できる わけ だ。 さらに、 グラ 
フィック や 文字を 表示しながら、 
BGM を 鳴らす こと も 可肯氐 さらに、 
メ ッセ ー ジを 人の 声で し や ベら せ 
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る こと もで きる の だ。 

作者の 戸田さん やネッ トの 仲間 
の 努力で、 『あ きら』 は 日 ごと 成長を 
とげて いる 0 最新の バージ ヨンで 
は、 しゃべる とき も、 男の 声と 女 
の 声を 使い分ける ようになった。 

なぜ、 『あきら』 は、 こんな ことが 
でき るので あろう か？  ''HELLO 
AKIRA〃  の 文字が 『あきら』 に 飛び込 
んで くると、 それ 以後 『あきら』 は 
あらかじめ 決められた コマンドを 
(7)  • 


解釈 じ TX 68000 に グラフ ィ 
ックを 描かせたり、 BGM を 
鳴らした りする わけ だ。 こ 
の 特別な コマンドは 『あきら J 
が 目覚めて いると き だけ、 

意味を なす。 

特別な コマン ドと いって 
も ESC (エス ケ ー プコ ー ド)、 

つまり 画面 制御 用の コード 
は 使って いないので、 『あき 
ら』 以外の 通信 ソフトを 使って、 『あ 
きら』 用に 書かれた メッセージを 
読んでも 画面が 乱れ ると いう こと 
がない。 もっとも、 コマンド がそ 
のま ま 表示され る わけで 意味は わ 
からない けどね 0 

今後の バソコ ン 通信を 考える と、 
やはり 文字情報 だけと いうのは、 
片手落ちの ような 気がする。 ネッ 


會『 あきら J は、 とうぜん だが 文字 も 表示で きる。 
だが、 AHELLO  AKIRA" と 呼びかけ ると …… 。 


ト ワークで 文字と いっしょ に 
グラ フィック や 音楽な ども リ 
アルタ イムで 送ったり、 受け 
取ったり できたら、 パソコン 
通信の 楽しみ 方が もっと 増え 
ると 思う。 『あきら』 は その 先駆 
けと もなる 通イ 言ソフ トな の だ。 
MSX ユーザー としては 負けて 
いられないで すよ。 ホン トに。 


こんな 通信 ソフトが ほし V； 


_ 


『あきら』 みたい な 通イ言 ソフト も ほ 
しいけ ど、 もう ひとつ 忘れて なら 
ない のが ネッ ト ワーク ゲーム 〇パ 
ソ コン 通信の ネッ ト ワークには、 

リ アルタイ ムでキ ー ボード を 通し 
て 会^ &を する ことができる チ ヤツ 


卜と いう 機能が ある。 

ネッ ト ワークの 中で おしやべ り 
する だけで も 楽しい けど、 この チ 
ャッ ト 機能を 利用して、 おしやべ 
りしながら 将棋 や 麻雀、 ト ランプ 
な どの ゲームが できた ら楽 しい。 


IFiree；! 

[BLA2ER1 

CFiree!] 

[GASCON] 


木 OTH — A4 テ 卜 ％ ララ 
ラ、 ウ 汐 トコ □力 ~ ナイ！ ヂ 3 ット、 ラ 1>マ ! 
フ フ 匕、 シ 3 ラフ ~ 力 ~ 三エ テキ ラナ 
^ ウテ'" やク ラッテ クレー 
木 0TH_A5^ 


通信 ソフ トの 中に 何 種類 かの ゲ 
ームが 組み込まれ ていて、 チ ヤツ 
卜で 知り合った 仲間が 「それじゃ 
夺棋 でも やろう か j という カンジ 
です ぐ はじめられる。 観戦 モード 
が あれば、 ゲームに 参加して いな 
い 人 も 「その 手は よく ない よ」 など 
とヤジ をと ばす こと もで きる。 


以前、 この コーナーで 囲碁の ネ 
ッ ト ワークを 紹介した けど、 囲碁 
に 限らず、 いろんな ゲームを した 
い。 また、 会 をしながら できる 
というと ころが ポイント。 やはり、 
コンピュータと 戦うよ りは、 大勢 
で わいわい 言いな がらする ゲーム 
の ほうが 面白い もんね 0 
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アスキー ネット MSX 


MSX マガジンに 
POOL マガジン 誕生!! 


プ ー ル といっても 水泳 プ ー ルの 
ことでは ない。 でも、 当たらず と 
いえ ども 遠からず。 水を 貯めて お 
くから プール。 車を たくさん 停め 
て おくと ころ、 つまり 駐車場は モ 
ー ター プールって いうよ ね。 それ 
と 同じ で プロ グラム を 貯めて おく 
場所が プール システム なわけ。 

アスキー ネッ ト MSX の 中に ある 
pool,  magazine は、 毎号、 MSX マガ 
ジンに 掲載 さ れたシ ヨー トプ ログ 


ラムを プー ノレして おくと ころ。 MSX 
マガジンに 掲載した シヨー ト プロ 
グラムを 自 分で 打ち込めば ゲーム 
がで きる わけ だけれ ど、 けっこう 
打ち込み 作業と いうのは めんどう 
くさい。 それに 人間の やる こと だ 
から、 打ち込み ミスと いう やつ も 
ある しね。 

そんなと き アスキー ネッ ト MSX 
の pool,  magazine から ダウン ロー 
ド すれば とっても ラク ちん。 


シヨート プログラムを 


ダウンロードして みよう!! 

1 S 的の プ □クラムを 検索す る 


it  «7  (<wt)  n  m 

繼 77 ィ翊 (lib) 

rauMst  釘〉〉 bj 

tol  佩 (rOfeb) 

raUMK?lry»  issue 
網4 搬 L てくだ 叫. 

(R 

aim 

■1: 烟 1: 祕 B  3:£i=>2 

I  its  fend 

Eller  l<DuiU<?!iyp 

♦  MSX マガジン’ 88 年 6 月 号 以降の シヨ 
ート フロ グラムは すべて ある。 


検索 方法には いろいろ あるけ 
ど、 とりあえず 掲載 号で 検索し 
てみ よう。 メニューの" 15 .掲載 
号/番号で 検索" を 選ぶ 0 たとえ 
ば、 ’88 年の 10 月 号の 1 番目に 掲 
載 さ れた プロ グラ ムな ら 88/1 0/ 
01 と 入力す る。 続いて  ''1: 以前 
2: その 日 3: 以後〃 と 聞いて く 
るので 2 番を 選ぶ。 


▲ タウン ロードを する 


すると”  items  found .〃と^^ 
される。 ためしに、、 dir" (—覧表 示) 
と 打ち込む と、 10 月 号に 掲載し 
た 『バケツ シュー ティング j が 
見つかった ことが わかる。 つぎ 
に メニューに 戻り 、、down" と 入力 
する。 ここで 端末 の 通信 ソフ 
卜を ダウン ロー  ドの: (大 態に して 
おく こと。 


llbtobfa  TGKEini5?iVll/ll  3!3t  3 


會 端末 側の 準備が できたら、 リターン 
キーを 押し、 ダウンロード 開始 だ。 


ライア、 ラリ システム POOL  [HSX7#y>] 

1 .インフォ; H/ ヨン  (info) 12 .番号 備  (rrter) 

I、 ライア' ラリ システム 離い 方  13. ファイル 名て 糇  （鴯） 

3. フ 7 イ 子^用  14. 作者の ID で 栽 索  mm 

i  & 糾コ織  （setup)  IS. 跚 / 番号で 糖  （issue) 

5.  メニュー 表 f 補娉え （_)  E フ7 イ /贈イ ズ繼 （size) 

6.  MB 瞧） ta) 1?, アク セ_ 機  （_) 

I ，示  am)  (dir) 18.  7? 心 嘯 機  _ 

8. -つ _■ る （_)  r  mmm  m 
5.77 イ W ト ノア 〇 イ （up)  t 新しい 77 イ ルを 翻  (Mi 
10 •フ 7## ウン 〇—ド （don)  21, 全ての フ7 イ ルを 麗  (all) 
1U 了  (quit)  11  (lib) 


> いく ら フロ グラムを 貯め 込んでも、 ほしい フロ グラムが すぐに 見つからなかったら 意 
味が^ ^ フール マガジンは 検索 方法 も 豊富で 目的の フ a グラムを すばや く 探し出せる c 


i が3^^ フ- 

3 


ish ファイルを ほと く 


さて、 うまく ダウンロードで 
きた かな？ しかし、 このまま 
では プログラムを 走らせて 遊ぶ 
ことは できない。 『ハカ* ツ シュー 
テ ィング』 は、 ish ファイル とい 
う かたちで ダウ ン ロード される 
からだ。 ish ファイルと いうのは 
ダウン ロー  ドを する さいに 文字 
イ匕 けな どを 防 ぐた めに 考えられ 
た ファイル 形式の こと。 ish ファ 


倉 ish.  com は ish ファイルを ほどき、 BASIC 
ファイルに 戻して く れ るの だ c 


イ ルを BASIC の ファイルに 戻す に 
は、、 ish.  com" という プロ グラムが 
必 v 要になる。 

"ish.  com" も アスキー ネツト MSX 
の、、 pool,  pds 〃というと ころに あ 
るの だけど、 話が ややこしくな 
るので、 ほしい 人は ネットで 聞 
いてみ てね。 きっと 親切に 教え 
て くれる と 思うよ。 


4 


完成つ!! 


という わけで、、 ish.  com" を 手に 
入れたら、 MSX-DOS の コマンド 
待ちの 状態から、、 A>  ish ファイル 
名〃 とすれば、 あとは 勝手に 
BASIC フ ァイ ルに してく れ るので 
す。 やった ね！ 


會 やっと、 BASIC の ファイルに なった。 
こ 一 なれば、 こっちの もんだ ね。 
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バックス クロール 機能が つし、 た 

MSX-TERM 


MSX で パソコ ン 通信を しようと 
したら モデム カー ト リッジを 買う 
か、 それと も RS-232C カー ト リッ 
ジと モデムが 必要になる。 

モデム カー トリ ッジの 場合は 通 
信 ソフト も 内蔵され ている けれど、 
RS-232C 力ー トリ ツジと モデムの 


カー トリ ツジを 使用して いる 人の 
中に も 内蔵の 通信 ソフト では 不満 
だとい う 人 もい るだろう。 

そんな 人の ため、 アスキーが 開 
発して いるの が、 『MSX-TERM』 だ。 
MSX-TERM の セールス ポイントは 
なんと いっても、 バックス クロー 


組み合わせで バソコ ン 通信を する 
場合は、 このほかに 通信 ソフトが 
必要に なって くる。 また、 モデム 


ル 機能が ついた こと 0 バックス ク 
口ー ル 機能と いうのは、 通信 内容 
を メモリ 上の バッファに 記録して 


掩施 (^)  S^)  (M) 


會 通信 先の 設定 画面。 通信速度 か 4,800 bps 
の モデムにまで 対応で きる こと に 注目！！ 


會 MSX-TERM には バックス クロー  ル榱 能が 
ある。 じっさいに 使って みると 便利な の だ。 


會 MSX-TERM の メニュー 画面。 すっきり した イメージで まとめ、 ウイン ドー 表示が シ ブイ。 


いて、 いつでも 好きな ときに 遡つ 
て 見る ことができる 機能。 

言葉で 言う とム ズカシ そう なん 
だけど、 具体的には、 カーソル キ 
一の 左を 押す と バックス クロ ー ル 
モードに 入り、 そこで カーソル キ 
一の 上を 押す と カー ソルが 移動し、 
画面の いちばん 上まで 行く と、 画 
面の 文字が 逆 スクロールして、 い 
まま での 通信 記録が 見られる とい 
う もの。 元に 戻りたい ときは カー 
ソル キーの 左を 再び 押せば いい。 


じっさいに 使って みると、 なか 
な 力 喉 利な 機能 だ。 RS-232C カー ト 
リッジ、 モデム カー ト リッ ジの両 
方に 対応し、 モノクロ モード を 選 
ん だとき は 文字の 表示 スピード も 
速い。 さらに 通信速度が 4,800 bps 
の モデムに も 対 •応 できる よう にな 
ってい る。 

発売 時期は 2 月 ごろを 予定。 価 
格は ま だ 未定 とのこと だ。 発売が 
決定したら、 この コーナー でさら 
に 詳しく レポート したいと 思う。 


千 倉 真理の 
ネツ トワ ー ク I; 


: 夢中な の ▼ 


こんにちは！ スキーに 行くな 
ら 北海道の トマムが いちばんと 豪 
語して いる 千 倉です。 

いきなりで すが、 ’88 年 12 月 号の 
MV ガで 紹介し た" CAT-Line 〃を覚 


えてい ます か？ 英語 教材 や 留学 
関係の 書籍 •雑誌の 出版社、、 アル ク" 
が 始めた、 できたての ネッ トです。 
CAT-Line に 入りた くて マシンを 買 
った人 もい ると かで、 初心者 も 多 
く、 あたたかい 雰囲気 
のネッ トに なりつつ あ 
ります。 

さて、 先日、 ''CAT- 
Line セミナー" として、 
海外 アクセスの 体験 イ 
ベン ト？!^ ラな われ まし 
た。 題して 5 毎 外* アクセ 
ス 実体 驗 fo 
当日は、 放送 ジャー 


ナ リス トの 高 田 正 純 
さんと イン テック 通 
信 事業部の 伊東 弘之 
さんを ゲストに 迎え 
私は 司会 • 進行 役。 

場所は、 ご存じ 西 永 福 町の アル 
ク 出版 0 会議室で 約 1 時間の ミー 
ティングの あと、 じっさいに ネッ 
卜に 入って みようと、 4 階の サン 
ルームに 移動し ました。 ここが、 
またす ごい。 ネ多並 区を 見 わたせる 
サンルームと、 たたみ 部屋 0 ふだ 
んは 筆者の 方々 を カン ヴメ にして、 
原稿 書きを しても らう 部屋ら しい 
のです が、 太陽が たっぷりと 入つ 


てきて 幸せ 気分。 たたみの 上で、 
国際 バソコ ン 通信って いう の もし 
ゃれて いますね。 

、、コンビ ユ サーブ〃、、' ジェ ニー V、 デ 
ルフ アイ〃 に アクセス したので すが、 
みなさん、 とても 興味を 持って な 
がめ てい ま した。 

「電話 代 もふくめ て、 もっともっ 
と 使いやすく なる 時代が 来る のは 
まちがい あり ません」 という、 高 田 
さんの 言葉が、 力強かった な 一。 
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網元さん 情報 /  ヒ 衣は 


網元さん が 発売され て 数 力 月 たった 
わけ だけど、 シスオペさん たちの 苦 
労は 絶えない。 じっさいに ネッ トを 
運営す る 上で 得られた 全国の シス オ 
ぺ さんたち の 経験 や 知識を もとに、 
QSA のかたち で 紹介した いと 思 ラ。 


□  網元さん で ホス トを 

開局した いと 思います 
が、 登録で きる 会員の 
数は 何人までで すか？ ま た ボー 
ドは いくつく らい 作る ことができ 
るので しよう か？ 

□  網元さん では、 ID 
登録で き る 会員 数に 制 
限はありません。 また、 
作成で き る ボー ドの 数に も 制限が 
ありません。 ただし、 ディスク 容 
量の 制限と、 MSX  DISK  BASIC 
で 作成で きる ファイル 数まで、 と 
いう ことになります。 具体的には 
ディスク 容量は 720 キロ バイ ト。 
作成で き る ファ イル 数は 1 1 2 個まで 
です 。 

個人で 運営す るネッ ト ワークの 


4 し V<^  I 刀 


場合、 会員は 多くても 50 人く らい 
だろう し、 ボー ドの 数 も 多ければ 
よいと いう ものではありません。 
だいたい 5 つく らいの ポー ドが あ 
れば 十分では ないで しょう か。 

網元さん を 使って ネ 
ッ トを 運営して います 
が、 ディスクの 中身を 
のぞいて 見たら、 ARTICLE  (拡 
張子な し） という ファイルが あり 
ま した。 MSX マガジン’ 88 年 9 月 
号の 網元さん の 記事には、 この フ 
ァイ ルの ことは 説明され てい ませ 
ん この ファイルは 何なん です か？ 

□  網元さん で ポー ドに 

書き込みを したり、 メ 
ー ルを 書いたり したと 
きに一 時 的に 内容を 保存して おく 


ための 作業 ファイルです。 文章を 
終了した 時点で、 ''これでい いです 
か？" の 問いに Yes. と 答える と、 
ARTICLE に 書き込まれた 内容が は 
じめ て ボードな り、 メールな りに 
書き込まれます。 ふだん ネットを 
運営す る 上で、 この ファイルを 意 
識 する 必要はありません。 

ソニーの  HB-F1X 
DJ 本体に 同じく ソニー 
の HBD-F1 という 霞 
ディスク ドライブを 接続して、 網 
元さん を 2 ドライブで 使って いま 
す。 でも、 会員の 方が ボー ドを 読ん 
だ あと、 チャットを する ために メ 
ニューから 回を 押した とたん、 ホ 
スト 側の 表示が 止まり、 ウンと も 
スンと もい わなく なって しまい ま 


す。 ICTRLI  +  ISTOP1 も 受け付け 
なくなり、 リセ ッ ト 以外、 どうす る 


網元さん への アップ ロー ドの 方法 


短し 、文章な ら オンラインで 書 
ける けど、 ちょっと まとまった 
文章を 書こうと したら、 まえ も 
って MSX-Write な どで 文章を 作 
成して おき、 それを アップ ロー 
ドした ほう カイ 更和 j た 
網元さん を ホス トに した ネッ 
卜に アクセスして、 文章を アツ 
プロー ド するとき は、 モデム カ 
ー トリ ッジの タイマーを 右の 写 
真のと おり に 設定 すれば 大丈夫。 


FS-CM1 の 場合 


H 巳 卜 1200 の 場合 


- 


ay  T 


mi 料- 


囔緣 

i  eae 

- ふ リ- . _  -  • 

• 

謹*^4々 Yz  3 

i  c. 

鼻 易 

ere 

會 通信 バ ラ メータ 設定 画面で 文字 間 タイ 
マーを 10、 行間 タイマーを 20 に 設定す る c 


, wammmmmmmmiwmm 


會 HB 卜 1200 の 場合 も 同様に タイマー 1 を 
10、 タイマー  2 を 20 に 設定して ほしい。 


二と もで き なくなって しまいます。 
pm  msx の 場合、 デ イス 

n クュ ニットを 1 ドラ ィ 
MkJ ブ しか 内蔵して いない 
機種で も、 2 ドライブ シ ミュレー 
卜 機能に よって、 'あたかも 2 ドラ 
イブの ディ スクを コン ト ロールす 
るよう に、 A ドライブから B ドラ 
イブへ ファイル を 転送 したりす る 
ことができる ようになって います。 
このため、 MSX を 立ち上げ ると、 

1 ドライブの 機種で も 通常は 2 ド 
ライ ブ分の ワーク エリアが メモリ 
上に 確保され るので す。 

そこで、 質問の 件な のです が、 

1 ドライブの 機種に 拡張 ディスク 
ドライブを 増 言 § すると、 本体で 2 
ドライ ブ 分の ワーク エリ アが 確保 
され、 拡張 ドライブの ほうで も 2 
ドライブ 分の ワーク エリアを メモ 
リ上に とってし まいます。 つまり、 
4 ドライブ 分の ワーク エリアが f 吏 
われて しまいます。 このため、 網 
元さん で 使用す る スタック エリア 
(変数 領域） を 十分に とる こと がで 
きずに プロ グラ ムが 正常に 動作し 
なくなる わけです。 

MSX は、 この 2 ドライブ シミ ュ 
レート 機能 を 解除す る こと がで き 


るよう になって います。 ICTRLl キ 
一を 押しながら 電源を入れ るか、 


もしくは ICTRLl キーを 押しな が 
ら リセット キーを 押す と、 2 ドラ 
イ ブシ ミュレー ト 機能が 解除され、 
1 ドライブの ディスク として 機能 
します。 とうぜん ワーク エリアは 
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1 ドライブ 分と なります。 

つまり、 1 ドライブの 機種に 拡 
張 ディスク ドライブを 増設した 場 
合は、 本体 側で 1 ドライブ、 拡張 
側で 1 ドライブ となり、 2 ドライ 
ブ分の ワーク エリアで A、 B ドラ 
イブと も 正常に 機能し ます。 

網元さん では 旧 登録 
をした 会員で ない とシ 
ス オペと チ ヤツ ト がで 
きません よね 0 ゲスト ユーザーで 
も チヤ ツ トが できる ようにしたい 
のです が、 方法が わかりません。 
教えて く/： f さい。 

ゲスト 会員 と チ ヤツ 
卜が できる ように ブロ 
グラムを 改造す る こと 
はとっても カン タンです。 チ ヤツ 
ト ル ー ムへ 入る には、 メイン メ ニ.— 
ュ ーカ、 ら 〃をす 甲し ますよ ね。 ブ 
ログ ラム では 21 20 行で、'  C 〃  が 押さ 
れ たか どうかを 判断して います。 
そして ゲス ト ID ならば チ ヤツ ト ル 
ーム へは 行かない よう に 制限して 
います。 

2120  IFC$=”C”THENIRD$<> 
GIDSTHEN3130 

つまり、 この 制限を 取って やれば 
いいわけです。 


2120  IFC$=”C”THEN 3130 
これで ゲス ト 会員の 人 も シスオペ 
と チ ャッ トで きる ようになり ます。 
ゲス ト 用の メニューに チ ヤッ トの 
項目 をつ け 加える こと を 忘れない 
でく ださい。 

網元さん を ホストに 
した ネッ トの ボードに 
書き込む とき リターン 
キーを 1 回 押した だけで 空白 行が’ 
入って しまう のです が’、 なんとか 
なら ないです か？ あと で 読み直 
すと ム ダな 改行は されず にちゃん 
と 表示され ますけ ど 0 

たしかに 網元さん で 
は 書き込みの 際、 改行 
が 二重に 行なわれ てい 
ます。 これを 避ける には プロ グラ 
ム 中の 1590 行を すべて 削除 すれば 
解決し ます。 

1590  A$="，，:GOSUB1180 
1 590 行を 削除す ると 空白 行は 挿入 
されずに、 じっさいに 書き込まれ 
る 文章と 同じように 表示され ます。 

ただし、 このように 改造す ると 
チャットで 会話 中、 リターン キー 
を 押しても、 お 互いの メッセージ 
の あいだが 1 行 空かずに く つつい 
て 表示され ています。 


■あしか ネット 

網元さん を 改造して、 RAM ディ 
スクも 使った 3 ドライブ 仕様。 前 
回の ログイン 内容を 記録し、 新し 
い 書き込みを 見る 検索 機能 も ある。 

■Kirk  NET 

フリー トーク、 アダルト ボード 
などが あります。 平日は 夜 9 時 か 
ら 10 時まで。 日曜は 午後 2 時から 
4 時まで。 運営 時間を 厳守して ね。 

■ESNA  NET 

網元さん の 作者、 イ ト ミチ 君が 
運営して いる ネット。 以前 紹介し 
てから、 MSX-D0S2 対応に なり、 
グンと パワーアップ している ぞ。 


■運営 時間 
■回線 番号 


網元さん は MSX-JE に 対応して い 
ない ので、 ホス ト マシンから オン 
ライン で 字の 入力 がで きない。 
このため、 シスオペが ボードへ 書 
き 込みを するとき や、 メ ー ルの 返 
事を 書く ときは、 いちど オフ ライ 
ンで 文書を 作成して おき、 それを 
アップロード する 方法を とる。 

ところが、 MSX マガジン’ 88 年 11 
月 号の 網元 さ ん Q&A のコ ーナ ーで 
も ちらっと 紹介した けど、 パナソ 
ニックの FS-A1WX や、 ソニーの HB- 
F1XDJ などの MSX2 十には 漢字 ドラ 
イ バーが 内蔵され ている ので、 ホス 
ト マシンから 直接 オン ライ ンで漢 
字の 入力が できるようになる。 

ただし、 漢字 BASIC では 画面 ク 
リ ア ーの 命令が 拡張され ている の 
で、 そのままでは 網元さん を 動か 


所在地 . 大阪府 富 田 林 市 

シスオペ . 江 坂鬪太 

回線 番号 . 00721-29-0766 

通信速度 . 300/ 1200bps 

運営 時間 . 21:30 〜 1:00 


所在地 . 東京都 葛 飾 区 

シスオペ . 渡 辺 雄一 

回線 番号 . 003-693-2754 

通信速度 . 300/ 1200bps 

運営 時間 . 21:00 〜 22 :〇〇 


所在地 . 千葉県 我 孫子 市 

シスオペ . 伊藤 浩道 

回線 番号 . 00471 -89-3049 

通信速度 . 300/ 1200bps 

運営 時間 .  22:00 〜 6 :〇〇 


… 19:00 〜 21 

(土曜、 日曜、 祝祭日は お休み) 

03-4 已 6- 1824 


す ことは できない。 プログラムの 
改造が 必要 だ。 といっても そんな 
にムズ カシイ ことでは ない。 具体 
的には プログラムの 1020 彳〒、 1080 
行、 11 70 行、 1940 行 (2 力 所）、 3265 
行 (2 力 所）、 6070 行 (2 力 所) の 計 9 
力 所に ある CLS という 画面 クリア 
一の 命令を すべて、 CALL  CLS と 
書き換える だけで いい。 

網元さん を 立ち上げる ときは、 
キー ポー ドから CALL  KANJI3 と 入 
力して、 漢字 BASIC モードに して 
から、 RUN”HOSTK.BAS” と すれば 
オーケー だ。 

オンライン で 漢字の 入力 がで き 
ると いう ことは、 これで チャット 
も 漢字で できて しまう という こと。 
さすが MSX2 十の 実力 発揮と いうと 
ころ だね。 


MSX2+ 用 

網元さん への 改造 ポイント 


會 MSX マガジン 編集部。 お湯 ネッ ト〃 の ホス ト マシンは フロ ト タイフの MSX2+ だ c 


M マガ お湯 ネット 
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■  AV  I - ■ 

ますます 便利な ウォークマン なのです  ファッショナブルな ラジカセ なの よん 


テレビに ビデオ、 果ては エ アコ 
ンま で 何で もかんでも リモコンで 
ピッ ピッ、 つて 操作し ちゃう 時代。 
そうそう、 若者の 必需品 ウォーク 


マン も、 寒い 冬には ポケットから 
手を 出さずに いじく っち やいたい 
よね。 そこで ン ニー (株) から 発売 
さ れた 新顔 ウ ォーク マンの ご 紹介。 

ウ ォーク マン ^WM- 

F701C』 は フル リモコン 
イ ヤー レシーバ ーカ Cf 寸 
いている の だ。 フ ルリ 
モ コンって ことは、 早 
送り や 巻き戻し もす ベ 
て 手元で アレ コレ 操作 
できち やう わけ。 さら 
に、 TV/FM/AM シンセ 
サイ ザ ー、 各 バンド 7 
局ず つの プリセット 機 
肯 6、 オー ト スキャン 機 
能 などなど で、 ろい ろ 付 
いて おります。 


小 •中学生は もちろん のこと、 

今 じ ゃ 高 年齢層 ま での 幅広 し 、ユー 
ザ ーを ほこる ラジカセ 業界。 

このたび、 日本 ビクター (株) か 
ら 発売され た ステレオ ラジオ カ セ 
ッ ター 『RC-F3』 を ご 紹介し ましよう。 
この ラジカセ、 充実した 機能、 フ 
ア ッシ ヨナ ブルな フ オル ムを あわ 


せ 持つ 優等生な のです。 ダブ ルオ 
-ト リバース (再生) メカ 搭載、 4 
バンド チューナー 搭 It  3 ウェイ 
タイマー/クロック 内蔵、 エレクト 
レット. コンデンサー マイク 内蔵 
などなど。 それに ブラック、 ホワ 
イト、 レッドの 3 色の カラー バリ 
エー シ ヨンが そろって いるの だ。 


會 重量 190 グラム。 38,000 円。 ® ソニー㈱ 003-448-3311 


會 外部 機器が 接続で きる AUX  IN 端子 付き c  26,800 円。 ® 日本 ビクター㈱ 


■  GOODS m 


デジタル 楽器 吹けます か 7 


ちかごろ ます ま す 人気の デ ジタ 
ル 楽器。 まっ 、初心者で も お 手軽 
に 管楽器 演奏の 醍醐味を 味わえち 
ゃう のが 人気の 秘訣なん だろう ね。 
このたび ヤマハ㈱ から、 ますます 
充実し た デ ジタ ルサ ッ クスの ヤマ 
ハウ イン ド MIDI コン ト ロー ラー 『WX 
11』 が 発売され たので、 ご 紹介し 
ましょう 0 

この 楽器、 管楽器 系を 中心に 96 
種類 も の 完成 度の 高い 音色を 内蔵 
している 専用 デジタル 音源の ヤマ 
ハウ インド ト ー ン ジェネ レ ー タ ー 
『WTIlj に 接続す ると、 多彩な 音色 
での 演奏が 楽 しめち ゃうの だ。 

管楽器 特有の 微妙な 息 使いで、 

96 音色を 7 オ クタ ーブ にわ たって 
表現で き るんだ から、 これは もう 
ゴッキ ゲン だね。 

定価は 『WX11』 が 45,000 円で、 
『WT11』 が 54,000 円です。 


メトロノーム も 力 ー ドの 時代! 


電卓に ラジオ、 文房具に イ 品 
その他 もろもろ いっさいがっさい 
カー ドに なって しまう 今日 この ご 
ろ。 音楽 室で おなじみの あの メト 
ロ ノーム も 2 年 前から 力ー ドに な 
ってたん だけど、 このたび さらに 
薄く なって 新登場。 セイコー 電子 
工業 (株) が 開発、 製造し、 発売元 
は (株) ナ カノな の 
です 。 

新しく 開発され 
た カー ド 型 メトロ 
ノームは 2 種類、 あ 
って、 『M-25j はメ 
ト ロ ノームと して 
最小限 必要な テン 
ポと ビー ト 機能 だ 
けの シンプルな も 
の。 もう ひとつの 
『DX  M-38』 は その 
2 大 機能の ほか、 


カード 型と しては 世界 初の ピッチ 
シフ ト 付き 基準 音 機能を 搭載して 
いるの だ。 むずかし くて よく わか 
ら ないか もしれ ない けど、 要する 
にわず か 5 ミ リ のこの カー ドが、 
音叉 96 本分の 働きを す るって こと。 
これは オ ドロ キ だよ ね。 価格は 『M- 
25』 が 2,500 円、 『DX  M-38』 が 3,800 円。 
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■  GAME  ■ - - : - 

ui or が ゲームに なって しまった  地獄に 落ちない よ ろ にね 


ハゲで お悩みの 方々 に、 救世主 
の ごとく 出現した 中国の 毛生え薬 
、、101〃。 まつ、 そんな こと 関係ない 
や、 つ ていう 人は (株） ト ミーから 
新発売の r 育 毛 遊戯 1 01 ゲーム』 で 遊 
び ましよう。 これは ト ランプのう 
す のろま ぬけと 同じ ルール。 でも、 


♦本物の' M01" は 入って おり ません。 


負けた 人は ハゲ頭 カツ ラと チヨ ビ 
ヒゲ をつ けなく ち やならない わけ。 
2 倍 楽しめる ゲームな のよ ね。 


會 1,800 円。 _ト ミー 003-693-1 031 


(株） ヨネ サワの パーティー ルー 
ム 21 が 霊の 世界を ゲームに してし 
まいました。 『たん ば ミニ』 がそれ。 
すでに 発売され ている 輪廻 転生 霊 
界 双六 ゲーム 『たん ば』 の 姉妹 篇 で、 
ズバリ 死後の 世界を 舞台に してし 
まった カー ド ゲームな の だ。 

精 霊界を スター トして、 いち 早 
く '、階段 カー ド" を 1 00 万 段に し、 神 
界に たどりついた 人の 勝ち。 もち 
ろん、 やすやすと たどりつける わ 
け じ やない。 途中で、、' じ やま カー 
ド" の 鬼 やら 地縛靈 やら 餓鬼 やら 
が おそって きち やうの よね。 地獄 


會イ ラス トは相 原 コージ。 定価 1,300 円。 
_  ヨネ ザワ 003-861-6361 

に 落ちる 危険性 も大 だし。 困った 
とき は、、 才 ー ル マ イ テイ ー カ ー ド" 
や、' お払い カー r で擊 退し ましよ 
う。 スリ リングな ゲーム だよ。 


- ■ 

ボディ ケンで 運動し ましよ 5 


■  TOY  ■ - 

1 日で できち やう ジグソーパズル だよ 


ジグソーパズルって いえば、 買 
っ たはい いけど、 だいたい 途中で 
あき ちゃって、 やめち やう 人が 多 


會各 480 円。 ® コナミ㈱ 003-264-5678 


いんじゃな いかな。 そんな キミで 
も ちゃんと 作り上げられる、 わず 
か 1 08 ピースの ジ グ ソー ノ 、ブルが コ 
ナミ （株) から 新発売され たのです。 

これは コナミ • ジグソーパズル 
第 4 弾で、 『ツイン ビー』 『グラ デイ 
ウス I』 『がんばれ ゴ エモン 2』 『ス 
ーノ 《ー マリ オ ブラザーズ 3 』 の 4 夕 
イト ルが あ るの だ。 出 朿と がりは 
縦 18 センチ、 横 24 センチの ミ ニサ 
イズ。 何分で 出来上が るか 競争し 
てみ るの も おもしろい かも。 


ケン 玉と いえ ば 昔は 木製だった 
けど、 プラス チッ ク 製で ビッ グなケ 
ン 玉が (株) ノ  くン ダイ か ら出 たの だ 0 


會 もちろん 手で 持って やる の も 0K だよ。 
2,480円 P  (©㈱ バンダイ C03-842-5151 


その 名 も 『ボディ ケン』。 この ボ 
ディ ケンは 本体をから だのい ろん 
なと ころ （たとえは  11 の 上と か 腰 
とか) に 結びつけて、 から だ 全体を 
使って 玉を 命中 させち やおうと い 
う シロ モノな の だ。 つまり、 遊び 
ながら 運動が でき てし まう わけ。 

ひとりっ きりで はげむ も 良し、 
大勢で ワイ ワイ やる の も 良しな の 
よね。 ま っ、 最初のう ちは からだの 
いろんな ところに ぶつけち やって 
痛い 思いを する のは ご 覚悟の ほど < 


TOKYO  DISNEYLAND  ■ — 
肩 いろんな 話題であります 


年が あらたまりました、 です ね。 
今年 も、 機会を みつけて、 東京 デ 
ィズ ニーランドに、 足を 運んで、 
夢を 追求いた しまし ょう。 

今回は、 お伝えし なきゃ ならな 
いこと が、 いっぱいあります ので、 
テンポよ くいきます。 

’88 年の 12 月 1 日に、 JR 京葉 線の 
開通に ともなって、 東京 ディ ズニ 
ー ランドの 正面に 「舞 浜 駅」 が 誕生 
しました。 舞 浜 駅からは 歩いて 5 
分。 これ また、 便利に なりました 
よ、 交通の便が。 


會 スター. ツアー ズ はこん な 感じです， 

さて、’ 89 年の イベントです。 1 
月 14 〜 16 日には、 、、 VIVA  20〃 が 催 
されます。 これは、 成人式を 迎え 
る 方々 をおネ 兄い する 3 日間な ので 
す。 そして、 まだ ちょっと 先の 話 


にな るんで すが、 2 月の 11 〜 14 日 
は、 もう おわかりです よね。 そう、 
、、バレンタイン •デ ー〃。 ミッキー 
と  ミニー を 彩った チョコ レー トが、 
パーク 内で 販売され るので す。 そ 
この キミ、 今年 こそは、 なんとか 
しなさい よね。 

あ、 ちなみに 1 月は、 休 園 日が 
何日 かあります ので、 お出かけの 
際には 気をつけて。 1 月 10、 11、 
17、 18、 24、 25、 31、 2 月 1 日は 
東京 ディ ズ ニーラン ドは お休み。 

さて、 もう ひとつ トピックス。 
こと しの 夏に ついに オーブン する 
アトラクション、 スターウォーズ 


の R2-D2 や C3P-0 の ガイ ドに よる 
銀河系 間 観光旅行、' スター •ツア 
ー ズ〃。 超 リアルな フライ ト ミシュ 
レー ターで、 宇宙空間 飛行を 体馬矣 
でき るんだ。 これ また、 楽しみで、 
しようがない ぞ！ 


は あ、 今月は 駆け足でした あ。 


隱纖 

_ 

1 

i 

_ 

♦休圍 日には、 気をつけて ご来圍 を。 


☆東京 ディズニーランド に関する お問い合わせは 00473 -54-000〗、 または O03-3B6-5B00、 東京 ディ ズ ニー ランド •インフォ メー シヨ ン センターへ ©1989  The  Walt  Disney  Company. 
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■  MUSIC  ■ - 

さよなら …… オフ コース 


會 全部で 6 タイ トルが 発売され る。 価格 
は 2,300円 ~ 4,000 円。 （g 東芝 EM し 


透明 感の ある ボーカルと 優しく 
つつんで くれる ような 音で、 ポク 
らを 魅了した オフ コース。 彼らの 
解散の ニュースを 聞いて、 ガッカ 
リ した 人 も 少なくな いだろう ね。 

オフ コースは、 その 長い 道のり 
の 中で 数多く の 名曲を 生み だして 
きた。 好きな 曲 ベス ト 10 を 選んで 
みて、 なんてい われても いろいろ 


あって 困って しまう。 そう した 思 
い 出の ある 数々 の 曲を 集めた ベス 
ト アルバムが、 東芝 EMI から 1 月 
25 日に 発売され るぞ。 

全部で 6 種類 あって、 2 枚 阻ス 
ー パー ベス トの 『さよなら j、 泣け 
る 曲を 集めた1 ■バラード j、 初期の 
『アコースティック』、 オリジナル 
LP に 未 収録の 『レア』、 小 田 和 正 作 
品 集 『SELECTION  ODAj、 鈴木康 
博 作品 集 『SELECTION  SUZUKI』、 
という 内容に なって いる。 価格は、 
『さよなら』 が CD 4,000 円、 カ セッ 
卜 3,000 円。 ほかは CD 2,300円 、力 
セッ ト 1,800円 だ。 

また 1 月 17 日〜 25 日に 新 宿の 厚 
生年 金 ホール、 2 月 1 日〜 3 日に 
武道 館で コ ンサー ト が 予定 さ れて 
いる。 オフ コース フアンには たま 
ら ない ライブに なりそう だね 0 


- ■ 

組曲 動物の 謝肉祭/ピーターと 狼 

アポロ ン 音楽 工業 (株) が クラシ 
ック フアンと ゲーム ミ ュー ジック 
フアンを 対象に した、 クラシック 
音楽の CD を 発売し ま した。 これは、 
同社 主催の フ アミリ ー クラシック 
コン サー トの 中から、 サン • サー 
ンス 作曲の 『組曲 動物の 謝肉祭』 
と プロコフィエフ 作曲の 『ビータ 
一と 狼 j を 収録した もの。 すぎ やま 

* 価格は CD が 2,800 円、 CT が 2,000 円。  こう いちの ナ レー シヨ ンが はいつ 

㉚ アポ □ン 音楽 工業㈱ 〇〇3_353_〇191  ている から、 わかりやすい のです。 


映画 も 大好き! 


ビルボードで 1 位に なった 曲が 2 曲 もは いっている 作品で 
す。 サントラ も 好評 だから、 あとは 映画が 待たれる のみ！ 


ビーチ ボーイ ズの a ココモ〃 や、 を とった ことがある 曲な ので、 ち  一に 足を 踏み入れ たこ 


FW^rWWV1 


m 


ボ ビ ー •マ クフ ァ ー レ ンの ★ドン 
卜 •ウォー リー • ビー •ハ ッピ 
一,, が 最近 ひっきりなしに ラジ 
才 でな がれて いる のは 知 っ てい 
ます か？ ビルボード でも 1 位 


ょっ と でも 洋楽を 好き な 人だった 
ら、 よく 耳に している 曲 だと 思う 
のです が、 今回 ご 紹介す るのは、 
そんな ヒ ット 曲に あふれる 映画、 『力 
クテル』 です。 

『トップ ガン』 や 『ハス ラー 
2j で、 しぶく キメテ くれて 
いた トム •クルーズ；^、 この 
日 央画 では、 カクテル •バーの 
バーテンさん になって しまう 
のです。 

もともとは、 大きな ビジ ネ 
スを 始めたい という、 野望を 
かかえて ニューヨーク にやっ 
てきた、 ブライアン • フ ラナ 
ガン （ト ム • クルーズ)。 しか 
し、 大企業への 就職が ままな 
ら ず、 ふと 目に した 求人広告 
に ひきずられ、 カクテル •バ 


とが、 この 道へは いる 
キッ カケ。 最初は ただ、 

オ ドオ ドして いた 彼な 
のです が、 持ち前の ル 
ッ クスと キャラクター 
で、 あっとい う 間に 人 
気 者に なって しまう わ 
けです。 だけど、 そこ 
には 当然の ごとく、 女 
の 子の 問題 やら、 多少の 裏切り や 
らも からんで くる …… という スト 
ーリ ー展 開。 

ニュ ー ヨ ー ク から ジャ マイ カへ 
の 場面 転換が、 また 素敵で、 さき 
ほど も ふれた、 ビーチ ボーイ ズの 
名曲、' ココモ" 力 < 絶女少 の タイ ミ ング 
では いってきます。 仕事 や 勉強を 
投げ出して、 ジャマイカで カク テ 
ルを 飲みながら、 素敵な 恋をした 


サントラは、 ワーナー •バイオ ニアよ リ絶霣 発売中。 
ロ ビー • ネヴ ィ ル や、 ライ •ク ー ダー も 参加 している。 

く なる 作品です。 

男の子た ちには、 卜厶 •クル 
ーズの 相手役の'  エリザベス. 
シューが おすすめ！  ジャ マイ 
力の 緑と 砂浜が、 彼女の ナチ ュ 
ラルな 表 清に、 キラ キラ 反射し 
ていました。 日本の 冬は 寒いで 
すが、 おこたの 中で、 アイス ク 
リーム をな める 気分で、 この 映 
画を 味わって ください。 


會 「カクテル j は、 ’89 年 春、 全国 東宝 系で 口 
ショー 予定。 デートの 予約は お早めに ね。 
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JB. 八 ロ ルド •サウンド •コレクション 


第 2 回 MSA ライブ 


■  MUSIC  匿 


會価 格は CD 3,000 円、 カ セツ ト 2,500 円。 
㉚㈱ポ リ スタ  ー 003-406-8161 


ミステリ ー • ア ド ベンチ ヤー ゲー 
ムで 有名な リバ ー ヒル ソフ ト。 その 
代表作と もい ぅべき 『殺人 讎 部』、 
『殺意の 接吻』 、『マンハッタン レク 
イエム』 の 3 タイ ト ル 全曲を X- 68000 
の 音源で 収録した CD が (株) ポリス 
ターから 新発売。 

見ての とおり ジ ヤケッ ト もなか 
なか 洗練され た デザイ ン なの だ。 

なお、 初回 特典と して ロゴス テツ 
カー カ^( 寸 きます。 


■  EVENT  匿 


醜^^^^ 


♦ぜひ ぜひ おでかけく ださい ませ。 
® ㈱ リット  ー AVCO03-356-8051 


音楽と 映像の 感性 交流 を テーマ 
にして る パソコン通信 ネッ トワ ー 
ク 『M&A  NET』 を 運営して いる (株) 


iirmimii 

- ■ 


リツ トー AVC が、 7 月に ひき 続き、 
またまた ライブ •イベントを 開催 
する の だ。 

出演 グループ 数は 1 0 グループを 
予定。 東京は 渋 谷の、 『ライブ •ハウ 
ス渋谷 LA  MAMA (ラ •ママ)』 (003- 
464-0801) で、 1 月 21 日 （土) の 18 時 
から 21 時 30 分まで。 なんと、 本誌 
の 田 中 パンチ も 出ち やうの だ。 

土曜日の 夜に 渋 谷で ライブなん 
てな かな か おしやれ じ やない の。 


■  VIDEO  ■ - 

AKIRA 


不調の 日本 
映画界に おい 
て、 _ — がん 
ばっている ア 
ニ メ界が 放っ 
た メガトン 級 
の大 傑作！ 

と 言い切って 
しまえる ほど 大興 奮して しまった。 

何と 言つ て も パワフル なの だ。 
夜の 新 宿 （これは 『ブレード ラン ナ 


一』 の 影響 大だ ぜ) を 疾走す る バイ 
ク、 光の 帯を 作る その テール ライ 
卜、 膨らむ 悪夢の イメ ー ジ、 そし 
て 破壊に 次ぐ 破壊 0 心を ひっかく 
よう な 芸能 山城 組の 音楽 力 冷 編を 
覆い、 息つ く ヒマも 与えない。 2 
時間 4 分の 出来事が、 まるで 何十 
時間に も 感じられる ヘビー 極まり 
ない 映像の 連続 だ。 

アニメって こうじ やなく っち や、 
と 思った。 決して 実写では 味わえ 


ない 一瞬を 描かな くち 
ゃい けない の だ。 私な 
んか 見て いる あいだ、 

その 映像に 圧倒され て 
ス トー リーは 気になら 
なかった もんね。 

今回の ビデオ イヒ には、 

劇場 版 プラス 〇 の 何 か 
が あると いう ことなん 
だけど、 いまいち わか 
ら なかった な ぁ。 それでも コマ 送  •発売元/バンダイ 

りが できる から、 劇場では 気付か  販売元/ AE 企画 

なかった 発見が いっぱい。 必見 だ。 •発売中/ 彳 24 分/ 9 , 800円 


大 災難 


あち らじゃ 
大ヒッ トで も 
日本 じ ゃ大コ 
ケ なのが いつ 
も コメディー。 
当然 その スタ 
一たち も 人気 
の 出る はずが 
ない。 が、 しかし、 ビデオに なっ 
たんだから、 一 度は その ハチ ャメ 
チャぶ り を 見て ほしいの だ。 

この 作品に 登場す るのは、 ハン 
サムな スティーブ. マー チンと デ 
ブの ジョン •キャン ディ。 知り合い 
たく もなかった この ふたりが、 仕 
方な く 一M に 旅を 続ける ハメ にお 
ちいる という、 これは ヒ ネリの 効 


いた お笑い ロー  ド ムービー なの だ。 

もちろん 見どころは、 ふたりを 
次々 II う "大 災難" ぶり なんだ けど、 
ラス トには 人生の 悲哀なん ぞもチ 
ラリ と のぞかせて、 ''旅は 道連れ 世 
は 情け〃 しちゃう わけ。 まずは、 ふ 
たり の芸 達者ぶ り を 堪能すべし！ 
•発売元/ CIC  •ビクター ビデオ 

販売元/日本 エイ • ブイ • シー 
•1 月 27 日 発売/ 93 分 ハ 5,800円 


ポランスキーの パイレーツ 


久しぶりの 
海洋 ァ 
ド ベンチ ヤー 
の 登場！ 1 
本 足の; 獅< 
黄金の 王座を 
手に入れ るた 
め、 がんばる 
お 話を、 しっかり お金を かけて 凝 
った 意匠で 見せる。 

101  意 円 も かけた という 迫力の 船 
『ネプチューン 号』 から 貴族の 豪華 
な 衣装まで、 すべて ホン モノの 重 
さ。 加えて 海賊 レッ ド 船長の 欲の 
皮の つっぱり 具合が 笑 し 、を 呼ぶ。 
さしずめ これは、 海洋 ブラック コ 
メディ ー アドベンチャー だ。 『口一 


ズ マリーの 赤ち やん』 の 鬼オ ロマ 
ン •ポランスキーが、 今までに ない 
肩の 力を 抜いた 演出で、 しっかり 
笑わせて く れ る。 レツ ド 船長 役の 
ウ ォルタ ー • マツソ ー の 大怪演 ぶ 
りに も 注目して ほしい。 不思議な 
ことに 未 公開な ので、 要 チェック。 
❹ 発売/販売元 


ワーナ ー •ホ ー ム • ビデオ 

籲 発売中 /n  9 分/〗 5,800円 
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■  BOOKS 隱 


m 


蒼き 狼と 白 吉牝鹿 ジンギスカン 八ンド ブック 


実録！ 天才 発明家 


光栄の 超人 気 シミ 

ユレ ー シヨ ンゲ ー ム 

『蒼き 狼と 白き 牝鹿 
ジンギスカン』 の ハ 
ン ド ブックが おひ ざ 
元の (株) 光栄から 出 
版され たの だ。 編集 
は シブ サワ • コウな 
のです。 

この 本を じっくり 
読み こんだら、 戦術 
とか 戦略と か 歴史的 
背景と か、 とにかく こ の ゲームを 
解く ための 有益な 情報が いっ ぱ一 
い 得られち ゃう  わけ。  でも、 ただ 
の ゲー ム攻略 本 とは ゼーン ゼンち 
が うんだ よね。 なにしろ、 歴史の 


會読 みごたえの ある一 冊 = 価格は 
1,800 円。 ㉚㈱ 光栄 0044 -61 -6861 


## 書 さながらに 史 
実が 詳細に 書かれて 
いる 力、 ら、 社会科* の 
お 勉強に もとっても 
役立って しまう の だ。 

第 1 部 • 内政 充実、 
特集 •絹の 道、 第 2 
部 •遠征に 備えよ、 

第 3 部 •戦に のぞむ、 
第 4 部 •ユーラシア 
大陸 統一 法、 という 
しっ 力、 りと した 構成。 
その 場面に 適した 項目 を チヨイ 
ス して、 しっかり 作戦を たてて か 
ら ジワジワと 攻め いってく ださい。 

そうそう、 この 本なら 親を だま 
して 買って もらえち やう かもね。 


CAMPAIGN 


光栄 10 周年 記念 キャンペーン 


あの 光栄が、 このたび 
10 周年を むかえました。 

で、 つね 日ごろの 感謝 
もこめ て、 10 周年 記念 プ 
レ ゼン ト キャンペーンを 
ゴー ジャスに 実施 中。 ク 
イズに 答えて くれた 人の 
中から、 抽選で 豪華 賞品 
を あげち ゃおう、 という 
わけなんだ。 

クイズの 問題は、 光栄 
歴史 3 部 作の タイ ト ルを 
商品名で 答えて ください、 
という もの。 シミ ユ レー 
シ  ヨン ゲーム フアンなら 
ずと も、 答えられ そうな 


會 締め切りは 1 月 31 日。 
_  光栄 0044 -61 -6888 


問題 だよ ね 〇 で、 豪華 賞 
品の なかには、 ソニーの 
MSX2 十を 4 台、 っ ていう 
の も あるの だ。 

官製は がきに クイズの 
答え、 住所、 氏名、 年齢、 
電話番号、 および 希望す 
る 光栄の ソフト 名 （機種 
名を 必ず 明記) を 書いて、 
下記まで 郵送の こと。 
〒223 

神奈川県 横'; 兵 市 港 北 区 
日 吉本町 1-4-29 
日吉 郵便局 留 
㈱ 光栄 

10 周年 キャンペーン 係 


発明家って いうと 
なんだか とっても 口 
マン チックな におい 
がする よね 0 この 本 
は 現代の 科学技術を 
リードす る 有名な 発 
明 家 16 人の インタ ビ 
ユー 集な の だ。 

ペダル 式 人力 飛行 
機の ポール •マ クリ 
ー ディ、 埋め込み 型 

會鶴岡 雄 二 訳。 定価 1,900円 
人」：/ し、 臓 ペース メー  ア スキー 003-486- 1977 

カーの ウイルソン. グレー トバッ 
チ、 アポロ 宇宙船の マキシー ム • 

ファ ゲット などなど、 とにかく 大 
物 発明家の オンパレード。 そして 
彼らの、 発明に かける 情熱 やェピ 


♦抑 
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ソード、 また、 発明 
家と しての ものの 見 
方、 考え方を ユ ニー 
ク かつ、 リアルに 紹 
介してい ます。 

普通の 人が 思い あ 
たらない ような とこ 
ろに も、 それを 発明 
した 人が ちゃ 一ん と 
存在して る、 ってい 
うごく あたりまえの 
事実に ハッと させら 
れ ちゃうの だ。 たとえば 便 物の 
仕分け 装置。 これって、 考えて み 
たら とっても 重要な 発明なん だよ 
ね 0 発明家 志望の 人に もそう でな 
い 人に も、 一言 売を おすすめ します。 

- ■ 


NT  丁 アニメ スペシャル 2 作品 


NTT  アニメ 
スペシャルの 

n  5 少年 漂流 
記』 と 『青ぃ 海 

の エル フイ j 
の ビデオが コ 
， ナミ (株) から 

食 VHS。 75 分。 城み ち 元旦に 同時 発 
る も 声優と して 参加。 売され ま した 0 
コナミの ビデオと いえば、 宮沢 
賢治シ リーズが 好評だった けど、 
いやいや この 2 本 も フアン タス テ 
イツ ク でア ド ベンチ ャラス な 作品 
なのです。 

『1 5 少年 漂流 記』 は ごぞん じジユ 
ー ル. ベルヌ 原作の 少年 向け 冒険 


小説。 少年たち 特有の けなげ さ、 
みずみず しさを ありあり と 描いた 
秀作と して 有名 だよ ね。 そじ T、 『青 
い; 毎の エル フイ』 は 美しい サン ゴ 
礁の 海を 舞台に、 主人公の 少 女工 
ル フイ が 海の 自然を 守る ために 立 
ち 上がる、 という お 言 舌。 

両 作品と も 
各 12,800円 の 
ところ、 2 巻 
セット で 限定 
3, 000 セット 
だけ 21,000 円。 

問い合わせは、 

コナ； （株)®*  VHS。 70 分。 ワク ワ 
03-264-5678。 ク しながら 観て ほしい。 


養 レ 狼と— 在 靡 

ジン ^ スガン ハンド ブヴク V 4'' 1 
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IIFIKMITIII 


■  PRESENT  ■ - 

沙羅曼 蛇の。 DS ニア ル バム 

『沙 羅曼蛇 j、 『パロ デイ ウス』、 『グ 
ラ デイ ウス 2』 の ゲーム ミ ュージ 
ックの CD ミ ニア ルノ く厶が アポ ロン 
音楽 工業 (株) から 発売され ま した。 

このうち 沙羅曼 蛇を 5 名の 方に 
プレゼント。 ステッカー イ寸 きです。 


ポ — — キヤ ニオ ンのジ ヤン パー 


顰 ごめんなさい 

^1 2 月 号の MSX ゲーム 指南 技 あり 一本 
のなかで、 133 ページの 『ファ ミクル 
ハ。 ロディック』 の 面と ばし _は 使え 
ません。 当 編集部の チェック ミスでした。 
次に、 1 月 号の お ; もしろ NETWORK の 
言 # 中、 171 ページ _ フロン トの 電話 
番号が まちがって いました。 正しい 番 
号は CT03-404-5560 です。 同じく 1 月 号 
の イン フ オメー シヨ ンの 記事 中、 176 ぺ 


もらって うれし L 、衣料 品の プレ 
ゼン トな の だ。 （株) ボニー キヤ ニ 
オンから オリ ジナル ジヤ ンパ ー を 
5 名の 方に。 白い ビニール 製で 胸 
に 、、DIGITA し  VIDEO  PRESS 々の 文 
字、 背中には'、 SaTRON" の 文字が 
はいって ます。 

—ジに 『怪盗 ルビィ』 とあります が、 こ 
れは 『快 盗 ルビ ィ j の 誤りでした。 また、 

1 月 号 录の MSX ソフト カタログ 
別の ソフトウェア ハウスー 览 で、 ㈱シ 
ステ ムソフ トの 住所と 電話番号 がまち 
がって いました。 正しくは、 

〒810 福岡県 福 岡 市 中央 区 天神 5~7-2 
S092-71 4-6236 

です。 読者の みなさま、 及び 関係者の 
みなさま に 大変 ご迷惑を おかけし まし 
た。 ほんとうに ごめんなさい。 


寒さ もい よいよ きびしく なった けど、 プレ ゼン トを 当てて 心 
もから だ も あった めて くださ し\> 締め切りは 2 月 8 日 だよ。 


ナツメの 摩訶不思議 カレン ター 


ナツメ （株） 
から 立方体の 
カレン ダ ー を 
30 名の 方に プ 
レ ゼン ト。 
もちろん 今 


年の カレンダー だよ。 常に 6 力 月 
分し か 表面に 出ない から、 それ 以 
外の 月 を 見たい ときは 組み立て 直 
さなく ちゃい けない わけ。 つまり 
パズルと しても 楽しめち ゃうって 
こと だね。 頭の 体操になります。 


ゲーム:^ ク ドラゴン ク エス ト 皿 


MSX 版は ま 
だ 発売され て 
ない、 フアン 
待望の 『ドラ 
ゴンク エス ト 

in』。 その ゲー 
ム ブックの 上 


巻と 中巻が 発売され たの だ。 そこ 
で、 エニックス プロダクツ (株) よ 
り 上 •中巻を 各 3 名の 方に プ レゼ 
ン ト。 ゲーム ブックで 3 卷 ものは 
史上 初なん だって。 下巻は 2 月下 
旬 発売 予定との こと。 なお、 上巻 
か 中巻 かの 別 を 必ず 明記 してね 0 


♦プレ ゼン ト 応募の あて 先 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11 - 1 

ス リー エフ 南 育 山 ビル 
(株) アスキー MSX マガジン 編集部 
インフォメーション プレ ゼン 


UWAVWAVV 

ジン 編集部  5 

V ゼン ト 係 〇〇 希望  ■■ 

WV.VAVVAV. 


『ドラ クェ』 次回 作 も そろそろな 感じ だせ 


絶賛 発売中 
特 SU 定価 380円 


3 号は 1 月 20 日 発売 
888 人に 当たる 
お年玉 大 プレゼント 


新年 1 *2 合併 号 


■特別 付録 

① ファイナル フアン タジ ーI 攻略 ガイド 
㊣ ファ ミス ダ 8 腿 手 データ 下敷き 


■最新 ゲーム 徹底 解剖 
ウイザード リイ n/ クラ ディウ 
ス n/ ロックマン 2/ がんばれ 
ゴ エモン 2/ ベース ボー ルス 


■とじ 込み ス ペシ ャノ レ  ター/卜 厶 •ソーヤーの 冒険 

L あ ゎ廿 のかたち 胃大 ボー ド ゲーム ビック リマン 大事 界 /ゲバラ 


人間 万事 サイバーが 馬 (詠みび としらず) 


発売中 龜 


"人間 万事 サイバーが 馬" とは、 昔、 
信 長の 野望を 買って 喜んでいたら、 
親に 見つかり 怒られた 0 ところが 


次の 日の 試験で パッチ リ 信 長の こ 
とが 出て 満点。 つまり、 なにが 幸 
いする かわからない とい a たとえ。 
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— S は 変わって 
g ぃ ます!！ 


おっと、 なんと 今月 号から M マガが、 平 綴じ 
になって いる そ！ そ ラなん です よ、 まん 中 
を ホッチキスで パ チンで 折り 折りの 体裁から、 
背中を 接着剤で 止めた、 べったん この 雑誌に 
なって しまった のです。 で、 モノクロの ペー 
ジも 導入され たんです が、 なんと！  M 通！ 
増 ページは いいんです けどね、 カラー ページ 
と モノクロ ページ、 両方に またがった 構成に 
なって しまった のです 丨 あり やま あ。 


2 部 構成の その 内容は r? 
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fflight  Side(Pl60 〜 162) 

MSX 通信 ノーマル 


ffi'Ddrk  Side(Pi63 〜 167) 

アブ MSX 通信 


通常の msxm 信です。 いや、 この 誌面 •新を 機会に、 さらに 
これからは、 パワーアップして いこうと 考えて おります。 内容 
をより 煮つめて 吟味して、 新鮮な 話題と 豊富な お笑い、 そして 
ちょっとした ペーソスを 交えながら、 プログレッシブな 若人の 
ための ユニークな パティオと して、 強い 企画 作りを 推進して い 
く 所存で ござし 、ます。 レギュ ラー 企画の 『回文』 や 『マヌ ー』、 『ゲ 
ー ムレ ビューう そ』、 『創作 小説^』 も ますます 加速度を もって お 
色気 化 …… あ一こ りゃこり ゃ ちがう ちがう、 充実を 計って いこ 
うと 決意 も あらたに、 したんで すよ。 よろしくね。 


ふ っふっ ふ。 M 通 ダーク サイ ドとは 何 か？ 暗黒の 中に 脈々 
と 息づく  M 通 ダーク サイド。 なにが 飛び出る かが わからない コ 
ーナ ーとなる の だ。 M 通 編集部 員の 暗黒面に よって 構成。 ライ 
ト サイ ドとは ひと 味 も ふた 味 もち がった 記事 づく りを めざし ま 
す。 まあ、 ひと 言で いえば、 より 変に、 より アブノーマルに （あ 
ぶね 一な 一） がんばって いきましょう。 えいえい、 お 一！ と 
いう 感じ。 あ、 でもね、 わりと まじめな コーナー も あるんで す 
よ、 『淑女の ページ』 とかね 〇 ま、 5 兆 聞は 2 万 見に しかず とも 申 
します。 早めに 読んで、 早めに 慣れて いただき ましょう。 
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これから もよ ろしく おねがいいたします… 
で; MSX 通信 新装 6 時 開店 記念 小説 m ! 

顰 ¥¥▼ 


社会 派 □マン 小説 


リク ルち やん の 中 作 


鮫 島 リク ル、 12 歳、 中学 1 年生。 
性別 女性。 近所の おばさん 連中の 
口を 借りる とすれば、 「かなり、 か 
わい い。 芸能人みたい J。 リク ルち 
ゃん の お父さんは 実業家 0 全国に 
40 店舗を もつ 貸し ビデオ屋 さ んの 
社長さん。 年 商 12 億円 以上と か。 
そして、 民主主義の 経済を ささえ 
る 拡大再生産の 理念に 基づき、 利 
益を お 弁当屋 チェーン、、、 ほえ ほえ 
亭 〃に 投入 0 お 弁当 チェーンの ほう 
も 業界で 14 位に 入って しまう とい 
う 健闘ぶ り。 ま、 早い話が、 リク 
ル ちゃんの お 家は お金 持ちと いう 
こと です ね。 

かわいい、 お 家は お金 持ち。 人は 
すぐい いな あと、 異口同音。 しかし、 
そういう リク ル もゃん にも 悩みは 
あるので す。 悩み その 1 。 リ クルち 
ゃん は ひとり っ子 。兄弟が いないの 
です。 兄弟が ほしい、 絶対 ほ しいと 
思う のです が、 お母さん あた りには 
「そうね え、 お父さん しだいね え」 
などと、 さらり とかわ されて しま 
います。 お 友達の お 家みたい に、 
お兄さんが ほしいと 考えて、 リク 
ルち ゃん は 相対性理論の 書物 を 読 
みあ さって、 光子 ロケ ッ トの 設計 
図まで 起こし たんです が、 まだ NASA 
の 協力が 得られない まま。 悲しい 
リク ルち やん。 

まだ、 リ クルち ゃん には 悩みが あ 
り ます。 それは、 リク ルち ゃん の、 〜千 
枚漬 大好き 病〃。 リク ル ちゃんは 弱 
冠 12 歳ながら、 京都 名産の 千 枚 清 
が、 大の 好物。 朝昼晚 ごはんと 欠 
かさない のは もちろん、 朝 シャン 
の 直後と か、 登 下校の 最中と か、 


ま してや 福 神 潰を たべて いる 真っ 
最中に ま で 千 枚 潰を たべて しまう 
という 熱烈な マニア。 

街の ス ー パ ー マ ー ケツ トの 千 枚 
清には あきたらず、 産地 直送の も 
のを 宅配便で 取り寄せる など、 な 
みなみ ならぬ 努力を 重ねてい る。 
そん な 千 枚 潰 マニ アな リク ル ちゃ 
んの 行き着く 先は、 お決まり のよ 
うに、 かぶの 栽培。 原材半 斗から 吟 
味して、 本格的な 千 枚 潰を 自分の 
家で 製作し ようと、 考えた わけで 
す。 土 も 京都から、 取り寄せ まし 
た。 家の 庭に 2 ヘクタールの 畑を 
開墾し ました。 トラクター も、 購 
入し ました。 もちろん、 イ セキで 
す。 リク ルち ゃん は、 ブラン ドネ 旨 
向な のです。 種は、 種苗 屋 さんか 
ら も 調達し ま したが、 京都の 農家 
から も 分けても らいました。 「ここ 


まで やったん だけど 一、 肥料は ど 
うすれば いい のっかな 一」。 リ クル 
ちゃんは、 すぐれた 肥料の 研究の 
ために、 ，財団法人を つくり、 リク 
ル 有機^合物 研究所を 開設。 本気 
になる と、 とても 強い リク ルち ゃ 
ん なので ありま した。 

リク ルち ゃん は、 かなり 策士で 
す。 学校の 校庭の 果樹園の すみに 
さら 地を 見つけだし、 そこで も、 

力、 ぶの 栽^を はじめて しまい まし 
た。 リク ルち ゃん の モットーは、 
可 育 卽 生の 追求です。 自分の 部屋の 
壁の、 光 ゲン ジの ポスターの 横に 
その モッ トー が 額に 入れられて、 
飾って あります。 「品種改良を 加え 
て、 もっとい いかぶ を 育て ましよ 
う」 と、 日夜 寝る 間 も おしんで、 研 
究に 研究を 重ね ま した。 「やっぱり、 
意図しても、 自分の ほしい かぶは 
できない わ。 やはり ランダム 抽出 
しかない わ 一。 サンプリング 数で 
勝負 だ わ 一ん。 あ、 三 上 博 史がテ 
レビ 出て る一！ き ゃ 一、 テレビ 
見よ うっと」 

リク ル ちゃんは、 かぶの 品 ネ重改 
良の サン プリ ング 数を 増やす ため 
に、 クラ スの 友達に かぶの 種を 配 
り 女 台め ま した。 「これを、 みんなの お 
家の 庭に 植えて ほしいの。 育て方 


は、 この マニュアルに 書いて ある 
わ。 みんな、 お願いね。 もし、 い 
いかぶ が 育ったら、 みんなに サイ 
ダー を おごった げる から」。 サイダ 
一で 取引を する、 リク ルち ゃんで 
ありました。 

さて、 かぶの 収穫が 始まり まし 
た。 結構な 豊作です。 なかなかい 
い 千 枚瀆を 作る こと がで き るか も 
しれません。 「あ、 そうそう、 お 酢の 
いいのと、 昆布の いいのを 手に い 
れな いといけ ません ことね」 

しかし、 天は 万人を 見て います。 
リ クル ちゃんが 果樹園を かってに 
使って いる ことが、 奈良漬 派の お 
友達、 大町ピ ヨ子 ちゃんの タ レコ 
ミに より、 学校 当局に ハ* レて しま 
いました。 リク ルち ゃん は、 こっ 
ぴ どく 叱られて しまい ま した。 

それから、 数年 経ちました。 リ 
クルち ゃん は、 短大の 1 年生。 今 
は、 普通の 女の子です。 髪の毛が 
長くて、 ピンキー & ダイアン とか、 
コシノ • ジュンコ とかを 着て いま 
す。 リク ルち ゃん の 話に よると、 
現在は 充 篤: 期間と いう ことら しい 
です。 なんの 充電期間 かは よく わ 
からない ようなん です けど も。 
業して、 OL にで も なれば、 

か 始める のか もしれ ません： 
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いよし \ よよい よい 

it から 回文 大作 戦 


いぎな り、 投稿 作品から。 東京都 
の 鈴 木 孝 人 クンの 作品。 「悪い 電子 死 
んで いる わ j、 「沈澱 電池」。 5 —ん、 
キミは、 理数 系 クンの よ 5 だな。 電 
子と か 電池と か。 がんばって、 MIT 
(マサ チュー セツ ツエ 科 大学) にで も 
入って くださいね。 え 一とね、 それ 
からね、 5 ぬ 7 も 5 ない の 7 投 


稿ない の 7 こんだ け 7 回文 博士 
の 美 濃 ちゃんは 7 おい 犬 重ち ゃん、 
美瀨 ちゃんは どろした の 7 会社 や 
めちゃって、 居場所が わからな いっ 
て 7 ラーん、 やっぱり 回文では ご 
はんは 食べられな いんだね え。 

じゃあ、 おい、 ロンドン 小 林、 キ 
S 回文 考えて よ丨 「そんな ことで 
きません よ」、 なにい ってんだ バカ。 
次号までに 5 つ 考えて いらっ しゃい。 
わかりました か 7 「だはは はは、 や 
めて くださいよ j。 考えて こない と、 

ご 両親に ある ことない こと 言って し 
まろ ぞ丨 「あ、 それは 困り ますんで、 
考えて きます です」。 よし。 では、 来 
月 号は、 ネ タに 困らない な あ。 よか 
ったよ かった。 おい ロンドン、 ほん 
とに 考えて くるんだ そ、 おい。 


「ねえ、 おな フー、 つては やらせ 
だいので、 どこで ちいい から、 書い 
て、 雑誌に 載せて よ j。 フヌ ーな 編集 
者が、 月刊 アスキー 編集部の 知り合 
いに だのみ にいつ だ。 「う 一ん、 どづ） 
かな あ JO かんがみて みれば、 へ一こ 
いて フーと いう ことばは、 週 去 何回 
か 使用した が、 おなら フーは さほど 
使用して いない。 これからは、 おな 
ら ブーを、 なんとか しだい 0 
その 昔、 放ヒ について 記事に 書い 
て、 「へを こぐ」 と 記載し だと ころが、 
校正の 方に、 へは” こ < "もので あつ 


て V こぐ" ちので はありません、 と、 
厳し < 指摘され だ ことが あつだ。 ペ 
とい 〇 ものに 固執して 文章を 書 < 人 
間 も 人間 だが、 そろいつ だ 文章を ビ 
ジ ネスと して 校正し、 なおかつ 「こぐ、 
ではな  <  て、 こ  <  です J と 指示し な < 
てはいけ ない といろ のは、 厳しい 現 
実で ある。 

あ、 思いだ しだ。 その 昔、 某 有名 
フロレス ラー さん;？、 宿 害で おなら 
に 火を つける 実験を 行ない、 みごと 
成功し 芝、 という 話を ラジオで 聞い 
だ ことを 思いだ しだ。 マヌ ー。 


MSX 新作 ゲーム レビュー (ぅそ) 

自己 ブラ あ •ぎ やん 中心 派 


まったく 新しし 台 単餓各ゲ 
ーム がつ いに 8 年の 年月 を 経て ベー 
ルを 脱いだ。  その 名は、 『自 己 ブラ あ- 
ぎ ゃん 中心 派 16 

数年 前に 一世を 風ビ した タ モリの 
4 力 国 対抗 麻雀に すこし だけ ヒント 
を 得た 仕立て。 日本、 アメリカ、 ソ 
連、 そして 赤道 ギニアの 4 国 間で、 
SF 麻雀の 覇権を 争う の だ。 戦略 的な 


以前に も 書い たんです けど、 この コーナーの ゲームを 八 ナツ か 
ら 信用して いる 人が いらつ しやる ようです ね。 ほつ ほつ ほ！ 


容 なの だ。 

ただ、 ちょっと 普通の 麻雀と ちが 
うと ころは、 麻雀の 競技 中に、 モビ 
ル スーツの、、 ぎ やん〃 が 出て きたり、 


ボン や、 CIA や KGB を 利用した チーの 
•清 報 戦争、 また、 カンに よる 国際 援 
助な ど、 いかに 上手に 4 国 間の ァガ 
リ 状況を コン ト ロー ルして いけば い 
いの か！ ただただ アガッ ていく だ 
けでは いけない の だ c 接待 麻雀の 法 
則で、 勝ち負け トン トンに もってい 
くの が、 プレイヤーの 使命な の だ。 
高度な スト ラ テ ジーが 要求され る 内 


會 常識を 起 越した、 新しい 画面 構成 C 


女關 ブラが 宙を 舞ったり、 自己 顕 
示 欲の かた まりで ある ヒステリック 
なお ば さ んが 登場したり する 点 0 

また、 いきなり 途中で 円の 中心点 
を 算出す る 公式 問題が 出題 さ れ たり 
と、 学彿 拍 勺ス ラップ スティックな 一 
面 も のぞかせて くれてい る。 

キミは タン ヤオを 狙う 力、、 シー サ 
ンプー トーをち ゃ くち ゃく と 狙う か。 
途中で カレー を 注文す る タイ ミ ング 
を 計りながら、 4 国 間に 永久の 平和 
を 宿らせる の だ！ キミの きる 片卑 が、 
世界を コン ト ロールす る！ （うそ） 


のコ ー ナ ー 

神奈川県の 八 尋慶太 クン。 

「ねえ、 ズボンち ょう だい！」 

「あれで しよ？  あの トイレの コマーシャル」 


「それは、 セ ボン j  . 

「お客さんが きたと きに、 お茶を もってい くやつ j 
「それは、 オ ボン」 

以下、 かなりつ ながって いくんで すが、 もう ひとつ 
キ レがない ような 気 もします。 もうす こし、 ペー ソ 
スを 盛り込んで いただき たいと 思います 0 ふ ぉ一 え 
ぐ ざんぶる。 

「ねえ、 焼肉た べに 行こう よ j 
「ああ、 あれね k 弓で 放った ものが、 地面に ささっ 
た 丸太に 当たった という こと です ね」 

「それは、 矢が 木の くいに、 でしょ？」 

ああ、 むずかしかった。 今月 もフ チヨー!! 
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(同じと こさが し) 


日本 全国 4 , 000 万の ノ  \° ズルフ ァン 
に 贈る、 世界-^; ず かしい パズル！ 
同じと こさが し、 だ あ！ 

ルールは 簡単、 桜玉吉 先生 画に 
よる 2 枚の 絵。 この 2 枚の 絵の 同 
じと ころを 探し だしてく ださい。 
同じ 部分と いう ことです よ。 必ず 
あります。 1 力 所です。 大きさ も 
同じです よ。 

もし、 「あ 一、 わかった わかった！ 
ここ だ ここ だ！  やった ぜべ イビ 
一、 あしたは ホームラン 王 だ。 （ず 
よよよ よ 一 ん j という 人は、 M 通最 
後の ページに あります 宛て先に、 


という^^を 言 己 入して、 送って く 
ださい。 正^# 2 名 さまに 図書券 
3,000円 分を 進呈いた します。 正解 
者が 多数の 場合は、 ttiS となり ま 


すので、 あしからず。 

なお、 印刷の 汚れ やしみ、 ずれ 
などは、 ちがいに なりません ので、 
とても 気をつけて くださいね 〇正 
解 者の 発表は M 通 4 月 号の この コ 
—ナ ーで 行なう 予定です。 

この コーナーは 定例 コーナー、 


毎月の レギュラー コーナーです。 
パズル フアンの ご 近所の 奥様 や、 
だんな 様に も 声をかけて、 みなさ 
んで お考えく ださい ませ。 さ、 パ 
ズル パズル、 この 世は パズル 時代 
なの だ 一 丨 いや あ、 おもしろい 
企画 じ や 0 


いつも ベったら 漬 MSX 通信 


— 應 


笼 —，綱 
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一 __, «! 画 __一 一- 1 :1 


日本の 学校は、 その 生徒 や 学生を、 五十 
音で 分類して しまう。 なぜなん だろう か？ 

もって 生まれた 名字を、 あいう え お 順で 
毅然と 並べる。 もって 生まれた もの だから、 
しょうがない といえば しょうがな いんだろ 
うが。 あ、 別に、 そういう 制度を 非難して 
いる わけでは な いんです よ。 勘違いし ない 
でく ださいね。 

兄弟 誌の ログィン 編集部には 渡 辺 妙 子と 
いう へんな 女性が いるんで すが、 彼女に 聞く 
と 「高校 卒業す るまで、 ずっと 最後でした よ、 
出席 番号は …… j とお けらの よ*‘ っな 声で 証 
言した。 また、 編集部 校正 班に 藁 谷さん と 
いう 方が いらっしゃ るの だが、 この 方は、 
さらに 渡 辺と いう 姓を ぶっ ちぎって、 常に 
巖 後の トリを とっていた にちがいないで し 
ような あ。 


では、 その 逆、 常に 朝会な どの 先頭に 立 
たされて しまう 姓と いうのは、 なんで あろ 
うか？ それは、 ヤクルト スワ ロ ー ズのピ 
ッチャ ー 阿井に、 違いない。 だって、〃 ああ" 
という 名字は、 おそらくそう めったやたら 
にはないだろう から。 ロッテ オ リオンズの 
愛甲 (あいこう) は、 かなり 惜しい ところを 
ついてい るの だが、 やはり、 ヤクルトの 阿 
井には かなわない。 もし、 将来、 ヤクルト 
と ロッテの 日本 シリ ーズが 実現で もされた 
ならば、 阿井 対 愛甲の 対決が とても 楽しみ 
である。 え、 そうでげ しょ？ 

そういう カ ー ドは、 あと 100 年ぐ らい 
ないだ ろ I って？ 

という ことなので、 結論と しては、 ヤク 
ル トの 阿井 選手には、 とてもがん ばって ほ 
しいと 思います。 け っぱれ 一! 


たク いう クでィ で f. なわ 
し 一とい グ奏 パん T ブく 
ま ダ 面と ンが •も ブシよ 
り 。黒 分 キブドな オッ 、 
ます 暗㈣ 、ーン い •レう 
始で 、が )# ル ァたド グぃ〇 
ら ドは 0<7 <7> グ •み ィロう す 
かィの m そう ス" サブ こで 
月サう時。いレクク、、成 
今ク い r\ ねと I  ッー や あ 構 
、一とて すン タラ ダ やま I 
も ダ ドと で ゾスブ の あ 。ナ 
う通ィ こと ム❶ ルド。 ね | 
ど M サ うこ リた ブィよ たコ 

口す しい 
チ  フで まな 
>5 クの いら 
く  ンも まか 
^ ピな しわ 
£  、いてで 
日 やた つう 
内 いみなよ 
丨  ン にた 


ご 


よ 一 題つ 
す ム話か 


とから ついて くる、 てな 感じで、 才 


もって いないよ ラな ので、 内容は あ 


つた 強い コン セプ トは、 企画 者 自身 


しようと 思つ たんだけ ど、 これと い 


や あ、 この コーナーの 内容を ご 説明 


卜だぞ 一。 

さて、 ちょっと 気になる、 タイ ト 
ルに ついている "お 色気" の 文字 だが、 
これは 俗にい 5、 看板と い 5 やつで、 
客よ せ 客よ せ。 あ一、 うそ ラ そ、 適 
度な お 色気を もって、 今後の 記事 作 

レの、 ス:/ ー レツ ト、 ノワレ 


M 通 ダーク サイ ドの 目玉 コーナー、 
尾 藤 イサオに とっても よく 似て いる 
謎の 書生さん が、 東京 近辺の 日本 全 
国を 行脚して まわって しま 5 とい 5 
f 書生さん お 色気 大 冒険 j が、 ついに 今 
月から スター トした。 オーケー、 じ 


■■P.  尾 藤 イサオ に似てる  ?  I ^ ? 

^ •生さん ぉ 色気 大 冒険/] 


♦これが、 問題の 謎の 窨 生さん なの だ。 

两 3： レ フ〇  承/こ 不 rto 


rarji 


■■龜 ^讎爾 画™™*™™*™ 画  __ 

AM  MB  Mi  ■  n  __  とても むずかしい M 通 特製 クロスワード ノ 

I  Bl^  部 解けたら、 その 解答を 編集部へ 送ろう。 

I  "  W^\9w  ら 抽選で 3 名 様に 3,000円 分の 図書券 ブレ 


\° ズ ル！ 全 
全 正解者 か 
ゼン ト だよ 0 


〈ヨコ の カギ〉 

1 さあ、 潰け ましよう。 

2  ログイン 副 編集長、 河 野 真 太 
郎の奧 さんの 昔の ペンネーム。 

3  人気 デュオ 2 人 組。 

4 う、 う、 苦しい。 

5  こんな もん、 ヒント 書けない。 
6 船 がらみ の 職業。 

7 名古屋 出身の 友達が、 おなか 
がすいたら、 言って ました。 

8  おお、 いいねえ。 よく、 手 入 
れが 行き届い ております ねえ。 

9  おもしろ いこと、 おっしゃる。 
10 あ、 犬の フン。 おまえ、 〇〇。 
II それじゃ あ、 ディスコには 入 

れ ない ぞ。 


〈タテの カギ〉 

7 みんな、 その 死体を 食べる。 

8 若 竹の 星の 王子 さま。 

9  いや あ、 私は これが 好きなん 
です よ。 

10 種を まいたら、 でて きました。 
12 山田康 夫の 当たり役。 

13 金髪の 美 人 

14 最近の 日本 も、 アメリカ なみ 
になって きたみたい です。 

15 森 永の チヱ ーン 店です な。 

16 今夜は 〇〇〇〇 無礼講 じ ゃ。 
17 そこ、 ぬっ といて よ。 

18 おつかいの かわりに、 あげる 
からさ あ。。 

19 寂しい 女性の おとも だち。 


j « 青山 骨董 通りに blue  NOTE は ある 
夕き げんな、 ジャズの ライブを 提供して くれる 

ス - 

の 


'曾 JL— 目擎。 なんか、 西武の 取締役さん  ら、 たぶん 他人の そら 似 J とその 

口  15  とこ爾 される とか。 おめでとう。 後 証言した。 

f  1  v  ad の 荒 井 脚 〇 地下鉄 半 線 □グイン 編集部の デザイナ-、 

I  %  車内で、 カメラ バックを 下げた 超  刑 部 (おさかべ、 と 読む) 仁は、 表 

a  r^rftssk 1 ミこの 木 之 内み どり  を 発  参道の 交差点の ところで、 おそら 

靈 見 聞く ところに よると、 現職 彼 く富士 断に 向かって いると 思わ 
%  m 女は、 の 勃^に 通って ぃ るら れる浅 野 温 子を 目擊！ 麵 

^jr  .  jM  しいの だ。 しかし、 超 ミニとは、 频を 歩いて いたそう である。 そ 

なんともは や、 うらやましい。 の 姿は、 けして いっもの 演技の よ 
今度は、 ファミコン 聽 編集部 うでは なく、 謙 也 味だった との 

我々 の 職場、 株式会社 アスキー  ない 場所な の だが、 ひとつ だけ、  からの タ レコ ミ だ。 ファ ミ 通の 水  こと。 おお、 ぜひ 見たかった ぜ。 

は、 とても 家賃の 高い 土地柄の 青  ミー ハーな 我らには うれしい こと  野 店長は、 二子 玉 JII の 高島屋 で、  本誌 デザイナー 小山 俊 介 (23) は、 

山に 位置して いる。 青山と いうと  が ある。 それは、 芸能人、 タレン  なんと せんだ みつおを 大  渋 谷で 滕木悠 を 目擎〇 小山 俊 

ころは、 ごはんを 食べよう とした  卜、 著名 人を わりと いっぱい 目擎  目擊！ せんだ みつおは、 そこの  介に ついては’ 88 年 11 月 号の MSX 

ら 値段は 高い し、 近所に モデル ク  できる、 という こと。  本館 8 階の お好み 食堂に よく 出没  マガジン 内 M 通を 参考に して くれ 

ラブが いっぱい あるので、 身長が  という ことで、 まあ、 青山に 限  すると か。 みんな も いって 見て み  たまえ。 

180 センチは あろうかと いう 海外の  ってと いう ことでは な いんです が、 よう。 いってみ てみ てみ。  今月は 出し惜しみして、 これで 

女性 モデルさん はぶら ぶら してい  スタッフが 目擎 した 有名人を ここ  さあ、 そして、 前 出の 荒 井清 和  おしまい。 もし、 諸君 も 「私 もこん 

るし （高嶺の花って 感じで、 目の毒  に 集大成して みよう！  と 水 野 店長が、 2 人で 青山を 歩い  なと ころで、 芸能人、 有名人を 目 

なの だ)、 業界 っぽい オヤ ジは ほげ  まずは、 田 中 パンチ。 会社の 前  ている ときに、 豊丸 らしき 人物  擊 しました」 という 情報を おもち 

ほげ 歩いて るし、 と、 日々 の 我ら  の 通りを 女優の 木 内み どり  を 発見 0 しかし、 水 野 店長は 「身長  なら、 この コーナーあてに、 おは 

の 職種には ちょっと 似つかわしく  が 歩いて いるのを、 約 5 力 月 前に  が 160 センチぐ らいし かなかった か  がきを 送って ほしい。 では。 

罾 り蟹ゥ零ゥ 零 0¥0罾ゥ罾9罾0 罾 ゥ零ゥ零〇 零 ゥ零ゥ 零 ゥ罾〇 零 轚〇轚 ゥ顰〇 罾〇零 〇繫ゥ 零9 彎 零 ゥ罾口 零 〇零ゥ贊ゥ 零 
をえ コは数  、 こんばん は、 女性の みなさん。  ーナ ーな のです、 ここは。 ちう、 

廬 M  ? 女 t:  yptvl  ⑽ 3 ィ-咖 ル  翻 (こし、 〇7：35 餘时'  C0D 

で 通す 1 い  田 中 バン チです。 M 通 ダーク サイ  ーナー にお だより が 掲載され た 方 

參 は、 ウ蠢 S  /  ^  ドに オー フンした、 新しい この コ  には、 無条件で® 書 券 3,00 OT 分を 
X 女 丨誌読  ーナー 『淑女の ページ j を、 どうか  進呈いた します。 もう、 淑女の 方 

p.  ^  Z  ^  % 二^^  ょろしく ぉ願いいだ します。  にはい ぅこと なしです ね I すご 

i  \ パた 大  /  J 1(  ある 信頼で きる 統計に よります  いです 0 

7  7  U  r  ^ ノ  と、 およそ 5,000 人 ほどの 女 瓶 者  いえね、 元来 この M 通の コ-ナ 
ち 、よ 欄す  ^\P  の 方々 が、 この MSX ▽ガ ジンには  一には、 なぜか 女性の 方からの お 

^  ^  !  ^  ^  1 _  い 0> つし やる よろ です。 これは、  たよりが 多い A/C すよ。 で すか 0>、 

ti  こい 丨  I  いわゆる パソコン 誌と いろ ジャン  その 傾向を ここでい っきに 開花 さ 

^  4  p  5?  ^  |  ^  ル か 0> すれば、 かなつ の 数と い ラ せよ ろと 思っ てみ だ わけなの です。 

° 二 集っ °  ^  y  ことになるで しょう。 女性の 読者、 よご ざんしょ？ 私小説み だいな 

^  T  i  ^  /  ありが だい もので ございます。  ので もい いです し、 M 通に 対する 

Is たケ /£  そこで、 この 企画が 誕生いだ し  ご 意見で もよ ろしいで しよ ろし、  へたつ び 一な おつさん の 唄なん か 

^  &  ...y .け  ..... まし だ。 女性 読者を 大切に する コ  こんな ボーイフレンドが ほしい わ  閩きだ < ちない から。 ほんと、 あ 

_  ./篇 •暴  あで ちいい し、 ち 〇 なんでち いい  の おっさん たち、 スト レス 解消で 

::: ■- g  禮 及''  です。 とにかく、 この コーナーに  カラオケ やっ てんだ からね え、 本 

；•；■  :  %  yi  f/j  載って しまえば、 それで あなたの 到 ここ まっちゃ うんだ よ、 実際の 

■  . ^^；；：；：：；；\  j  /  勝ちな のです。 ん？ なんか 女の 話。 おお、 なんの お 話 じ ゃ。 

ズ^ 1  人が® s されて るな ぁって？ い ま、 そぅいぅ ことです。 ァン ヶ 

f  :i:i: 淡 11 _:黎 1  えいえ、 世の中そう でしょ？ だ -卜 はがきで はなくて、 官製は ガ 

):::_ 嘴 議1 |  W  a  ■•：*： って、 ヵラォヶ 飲み屋なん かで も、 きで 『m 通 •淑女の ペ-ジ』 係まで、 

(|_題_^^^  •  /  /  歷:: 男性 客は 3, 〇酬 です けど、 姚客 ご 応募く ださい ませ。 ぉ待ちして 

: .W^jjr  j  — は 2,000円 im 腿なん て 店が よ おります。 あ、 別に、 淑女 じ やな 

Jr\  \  く あるで しょ？ 私は そぅいぅ 店 い 方 か 0> の ぉたょり でも、 結構で 

\\  ^  ^  !  •  V  ^  には 行きません けどね。 だっ て、  ございま すよ。 バ コーン。 
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キ チンと お答えし とき ましよ。 答え 
は w あります〃 です。 内 猪です が 限り 
な <*100 に 近い/  V- セン テ ージの 確率 
で アン ケー トは がきからの おたより 
が採租 されて いるつ て 話、 知つ てま 
した4? でもね、 そんな ことが パレ 


ると、 おたより 専用の お だより を < 
ださる 方が 皆無、 なんつ一 ことにな 
る やち しれんので 内緒な のです。 

さて 一、 この辺で 本題に 移つ て 正 
しい おたよりの 塞き 方です が、 そん 
な ちん あるので しよ 一 か。 


正しい おた よ1 0 の 書ぎ 方の 前に、 
よ << る、 そ 〇 です ねえ、 2 通に 1 
回ぐ らいは < る でしよう か、 そんな 
質問に お答えし とき ましよ 0 
M マガの 最後に 付いている アン ケ 
一 卜は がきに 塞いた お だよ1 0 でち、 
この コーナーで 採用になる ことは あ 
0 ます かつてし \ うのが その 質問な の 
です。 みなさん ど 一思い ます か 9 
じつはね、 ごに よごに よ、 という わ 
けなんで す。 あ、 わかりません 9 
困つ たな 一、 以心伝心つ てことは な 
いんです かね、 編集者と 読者の あい 
だには つ。 そんでは、 キ チンと しろ 
とい 〇 お ホメの 言葉 (気の せ 一 かつ) 
も 多い ことです し、 ここい 5 へんで 


息息 正しい おたよりの 書き方 講座 AA 


〜 7 ルート] 


あ 一 つ、 たいへん だ 一 つ！  r 反逆の ト リロ ジー』 が なくなつ 
ちまった よ 一い。 な 一んだ 4 コマ マン ガ になった のね え。 


TPi  くの 弟 （5 歲) は、 すぐに か 
UU みつく ので、 ぼく はいつ 食 
ベら れて しまう か 心配です。 

(兵庫県 どぅ おわいち つ） 

(i!i> お 一、 それは 心配 だな。 対策 
としては だな 一、 よく 嚙 まれる と 
ころに わさびと か、 からしと かを 
塗る とい いんじ ゃない かな。 あ、 
もし、 目と か 鼻だった りしたら マ 
ズ いな 一。 ま、 男は 度胸 だしな。 
がんばって くれ!！ フ アイ ト だ。 

ところて ネム も 小さい 頃、 よく 如 i 
に 耳を 嚙 まれて いたの だ。 なんで 
も 「おいしそう j と か 言し 、ながら、 
アム アムって かじられて いたそう 
だ。 でも 大丈夫 だ。 さいわい にも 
致命傷には ならなかった し。 ちょ 
っと マジ メな言 舌になる けどな、 幼 
いとき に、 人の 耳を 嚙 むって いう 
のは だ、 歳の 近い 兄弟が いる ケー 
スが ほとんど なんだ わ。 というの 
はた とえば 1 つ 違いの 弟 または 妹 
がいた 場合、 普通より も 母乳を 飲 
む 期間が 短 く なって しまう の だ。 
わかる かな？  つまり、 自分が 母 
乳を 飲む 期間のう ちに、 次の 弟 ま 
たは 妹 も 母乳を/必要と してし まう 
ため、 優先順位で 考えて 年下の 子 
供に 母乳を 飲ま せなければ ならな 
いわけ。 従って、 意識的に 母乳に 
代わる もの （耳と いう ケースが 多 
いの だが） を 吸いた くなる。 ところ 
が あ る 程度 成長し た 子供は 歯が 生 
えてい るた め、 どうしても 嚙んで 
、うのが 結論 だ。 ために 


なった かな？  ならない よな ぁ 一。 

耳が ボロボ ロの 編集者 

lg j じめ ま して。 スキーの シー 
ズン です 私 うれし -。 今 
シーズン も 週末を 利用して、 スキ 
一に 行き まく るんだ い！ どなた 
か 一緒に 行きません かっ!？ 

ところで クイズ。 私の 住んで い 
る'' 垂水 区/' とは、 いったい 何 県の 
何 市に あるので しよう 0 ヒント： 
『スナッチ ヤー』 の 舞台 だヨ〇 

(垂水 区 久保 有 加 子） 

6 垂水 区が どこに あるの か だっ 
て？ キミは 若い な。 若 井 ぼん • 
はやと、 より 若い な。 ふつふつ ふ、 


なにを 隠そう、 田 中 パンチは 神 戸 
市の 出身な の だ。 知らなかった だ 
ろう。 さらに 言うなら、 キミの 住 
む垂水 区の 隣の 須磨 区に、 今でも 
両親が 住んで いるの だ。 甘かった 
な。 久保 クン。 

だから、 スナ^!^^^^ 売 さ 
れ ると 見知った^^ から、 私の 出 
番と を 引いて いたの ナ 
が、 発売が のびのびになって しま 
っ て^ 9^%" ■ブー だ ，たの 
だが。 まあ、 いずれに L て も、 地 
元が 舞台の ゲームが 誕^' るのは、 
ぅ れしぃ こと。 ぁ、 そぅ 
キミの 家の 近所に、 作家の 筒弁康 
隆 さんの 邸宅は ござらん か？ 私 
が 神 戸の 某 県立 高校に 通って いた 
ときに、 高校の 友人が 筒井さん と 
こに インタビューに いったと、 言 己 
憶して おる のです じ や。 だから、 


引っ越しを されて いなければ、 ま 
だ お住まいでは なかろう か？ 

神 戸と いう 街は、 NHK の 朝の 連 
続 ド ラマ'' 風見鶏の なんた ら 〃で、 
一躍 超 メジ ヤーに なって しまった 
の だ。 北 野 町 あたりは、 観光客 目 
当ての 舌し 開発が はじまり、 それ こ 
そ、 原 宿 や 青山の 再現みたい にな 
ってし もうた。 まあ、 神 戸市が 潤 
うとい う 意味では、 いいの かもし 
れな いけれ ども。 神 戸って、 行政 
が 商売 上手 だからな あ。 神 戸市の 
ことは、 別名 神 戸 株式会社と 呼ば 
れ るく らい だからな あ。 その 昔、 
ゴ ダイ ゴの テーマ ソン グでお _染 
みの ポー ト ピア、 なんか も、 大黒 
字だった らしい し。 おお、 そうい 
えは、 アの会 場で、 あた 
しゃ、 漫才 やったん だよ な あ。 懐 
; かしい な あ。 神 戸に かえって 、夕 
ウン 誌 _ 作って、 余生を 過ご そ 
うかな あ jl いい かも、 しれない な 
ぅ 一 さ一 ぎ 士~、 お 一ぃ し、 かの 一 
かわ ぁ 一、 だな。 川 じ ゃ、 兎い な 
場には、 ときどき いる 
みたいだ けどね 0 がちよ 一ん。 

あ、 スキー？ 私は、 あまり や 
らな いのよ。 うん。 ん？ 関係な 
かった？ 失敬 失敬。 

ほとんど クニに 帰らない 
田 中 パンチ 
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し、 つもべ □ベ OMSXlfi 


nvs 日の ことでした。 夜中、 卜  いよ一、 こわい よ 一。 最後に 編集  のう、 うちの 猫の のん 

ill 3 イ レに 行く 途中 白ぃ物が 台 部の 鍵し める の や だよ一 c 真っ暗  cd が かぜをひぃて くし ゃ 
所に 行く のが 見えて、 ぼくは トイ  なな か、 扉を 閉めなければ いけな  みを した。 

レを せずに 怖く なって すぐに 寝 ま  いんだよ 一。 うえ 一ん、 じ ゃ、 夜  （北海道 大野 幸 知） 

した。 もう ぼくは 夜 トイレに 行け  が 明ける まで、 スーパー 大戦 略し 

ません。 どうしましょう。  てよ かな。  必猫 だって、 くし ゃみ もす 

(大阪府 蔌田 広史）  強がりな タン バ風 編集者  るし、 おなら もす るし、 あく 

び もす るの だ。 そうそう、 う 

必 白い ものです か？ お父さん  いものを して レジの 前で 並  ちの 猫は イビ キが うるさい。 

が ビールを 冷蔵庫に とりに いって  んで いると、 うしろに いた  よく 押し入れの 中で 寝 るんだ 

ると ころを 見た わけ じ ゃな いんで  おばさんが ワゴン カーで ぐいぐい  けど、 ときどき 姿が 見えない 

すか？ それとも、 おイ 匕け だった  と 押してき た。  のに スーと か ピーと か 音が 聞 

ん でしょう か？ でも、 お化け お  （神奈川県 河 田大） こえて くる。 で、 そのうち グ 

イ匕 けって、 怖がる ことは ない と 思  ググッ とうな り 出し、 息が つ 

うのです が。 まあ、 それは、 私が  必押 すんだ よな 一、 おばさんは。 まって グヒッ と一 声 出して、 

ゲン セールの とき も 押す 押す。 また 元に もどる のでした。 
とがない からそう 言える わけ かも  小学校 3 年生ぐ らいのと きに、 母  これを 夜中に やられる と、 

しれません が。  親に 連れられて デパートに ポマー  とっても 気になる。 たたいて 

お化けは 確かに イメージ 的に 怖  ド 買いに パッカードに 乗って 出か  起こそう かな 一と 思っても、 

いもの かもしれ ません が、 でも、  けたと き、 8 階 催し物 会場の バー  なにしろ 寝て いるの が 押し入 

おそらく、 おイ 匕け の ほう も、 こち  ゲン 会場に むりやり 引っぱって い  れの中 だから、 どこに いるの 

らが なにもし なければ、 危害を 加  かれ、 もみ もみの くち ゃくち ゃに  かよく わからん。 そこで、 手 

えては こない と 思 うんです けど。  なって、 体が ムーン サル トに なっ  さぐりで 見つけようと 試みて 

お化けを 怖がる 心と いうのは、 す  てし まった という 淡い 記憶が あり  みたけ ど、 思いの ほか 奥の ほ 

なわち、 自分の 心の中を 怖がって  ます。 そのと き 以来、 おばさんの  うで 寝て いるら しくて、 無駄 

いるので はないで しょう か？ 自  、'押す〃 という 行為には、 人一倍の  な 行為に 終わって しまったの 

分の 感覚の 中で、 恐怖 感が フィー  恐怖 感 ％|麥教 て ぃます。 

ド バックし ていく。 そして、 気持  う'' 押 与 ばさん も、 昔 

ちが 萎縮して いき、 お トイレに も  は きづち 偉し， 少女だった にち 
行け なくなって しま: う. という _  がいない のです。 だから、 ここは 
環 0 でも、 怖くない と 思い込めば、 大目に見 てあげ ましょ I おば さ 
きっと セルフ コント ル はでき  ん もたい へんな ので t 幼稚園の 
ると 思 うんです けど。 要は、 自制  娘の 給食 費を 捻出す るた めに、 ち 
心の 問題です よ。 だからね、 お 化  ょっ とで も 安い ものを I か、 ちょ 
けって どんなん だろ？  ぐらいの  っと でも 早く 象に 帰って ごはんの 
気持ちで、 思い切って お トイレに  仕度を せんがた めに、 レジの 順番 
行って しまい ましょう。 でもね、  を 急ぐ …… 。 きっと そうです よ。 

お化けより、 人間の ほうが 怖 いん  おばさん もたい へんな のです。 優 

だよ ね、 実際 0  しく 見守って あげ ましょう。 

でもね k ひとつ 注意して おきた  でも、 おばさんが 複数 群がって 


L  — * 


ええ、 だいたい 予想して ます 
よ、 『反逆の ト リロ ジー』 を 復活 
しろっ てんでし よ。 どっこい、 
そろは いかない よ、 とで も 言っ 
て おき ましよう かね。 『反逆の 卜 
リ ジロー』 と 書いて きた 読者の 
はが 吉を 見た 玉吉 先生が へソを 
お曲げに なった のです。 ん なわ 
けない か。 ないです ね。 


たとえ カラーで なくなって ち 
引ぎ 続ぎ ヘンな、 そして 優秀な 
企画 やおた よりを 待って ます。 

〈あて 先〉 

〒U)7-24 

東京都 港 区 南 青山 6-n-i 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー MSX マガジン 編集部 
MSX 取った 得点が 2 倍に なり ま す 係 


そんな わけで サヨ ヲ ナラ 
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みなぎる 2 ページ 


一大 プロジェクトが 動きだした。 その 名は WMSX 
よ！％ 静と動、 陰と陽、 そして 悪と 善が 同居す る 
この ページが、 あなたの 人生を 変える かもしれ な 
い (ちと 大ゲ サ)。 いっとく けど M 通じ やない よ。 


①  元気な 18 歲以 h の 人 だね。 

② 性 別は どっちで もい いや。 

③  1 生 格が 明かる けり ゃな おいい。 

④  東京は 青山に 週 3 日は 来て ほし 
いような 気がする。 

上の 条件に あてはまった 人は、 
写真を 貼った 履歴書、 そして 自己 
PR なんかを 同封して くれる といい 
みたいだ ぞ。 とにかく  MSX よ！ ま 
で 応募して くれ。 待って るから一 < 


いや 一、 ま いっち やった。 なに  ん です。 とくに、 ゲーマー さんが 
がま いったって？ 人です よ、 人。 ほしい！ ゲーム ライター だけで 
人が 足りな いんです よ、 ほんと に。 なく、 ただ 単に ゲームを 解いて く 
1 人 あたりの 仕事の 量が 多すぎて  れ るよう な'^ ゲーム エンダー〃、 そ 

困って るんで す。 編集部に 3 泊 4  して RPGWH の 、'レベル 上げ ラー〃 

日す る 人 や 神経 性 胃炎になる 人 も  まで、 ど 一ん と 募集し ま すので、 

いるし、 そうかと 思えば なんの 仕  我 こそは！ と 思う 人は すぐ 送っ 

事から 手を つけて いいの かわから  て くれ！ もちろん ほかの 職種で 

ないで 踊って しまう 人まで 出て き  も オーケーです けど。 送って ちょ 

てし まう 始末なん ですから。 あ 一  うだいよ お 一!！ たのむ から。 

あ、 どうしたらいいんで しょう。  で、 条件なん です けど、 

を 募集して しまおうと ぃぅ ことな 


仕事に 追われる 毎日が 続き、 バカに 4 
てし まう 者 も 現われた （もともと か）。 


♦多忙な ため、 運転免許を 取る 時間が な  ♦『技 あ リー 本 J の 長、 ガス コン 金 矢 も 首 

ぃと 叫ぶ 菅沢 （わがまま） も 待って るぞ。  を 皿の よう にして ゲーマーを 待つ。 

そ 3 そろ、 わて が 死体を 発見した のん は、 まだ 紅葉が 美しかった 頃の こと どした……6 え'  なぜ 京都 弁て 
ぃるか、 どず か 7 巷^、 殺人事件と' い 周 _、 そうぃう ことに 決ま を な す .a な あ'  藤 B まことは〜。 


MSX  よ! 


りな じ む 薄 型 iSft も うれしい のさ。 


なんと 6,800円 という とっても リー 
ズ ナブルな プライス。  手に しっく 


なんか インフォメーションのと 
ころに 入らなかった ので、 仕方な 
くこ こで 紹介し ます。 きっと 来月 
はない ね k この コーナー。 あらら。 

今回 紹介す るのは アスキーから 
発売され た 『アスキー スティック 
X ターボ』。 優れた 操作 で 評判の 
高い ア スキー ス テイ ックの ニュー 
フェイス だ。 連射は もちろん、 連 
射ス ピー ド の 調節 やモ ニ ター ラン 
プな ど 従来の 機能は そのままで、 


それは 奇妙な 光景と した b 死体の 歯と 闺ぐ きの 間に'  つ 孝よう じ3 
ん だか イヤ ラシー本 玄 持つ てました o  SM、 SOM …… あらら、 ！\ 


11111111111  川 川  1111111  川 川 


真面目な コーナー 


111111111 11111!! 111111 11111111 


はい、 こんにちは。 私は 
菅沢美 佐 子と 申します。 こ 
の コーナー では、 ちよ っぴ 
り エッチ な 話 や 恥ずかしい 
話、 また 読者の みなさまの 
その テの 体験 や 質問、 相談 
などを 中心に 進めて いこう 
かな あと 思って います。 あ 
く まで も 予定です けど。 

で、 今回は 自分の 話を し 
てし まいます ね。 趣味は 散 
歩で、 特技は 何でもな いよ 
うな モノに 想像を 加えて、 
まったく 違う 方向へ 展開 さ 
せて しまう ことです。 

たとえば 食べ物に 
っ いてです が、 食べ 
物 関係って、 よ一 
く 考える と 結構 恥 
ず かし くって エッチ。 

よく、 外で 食事す る 
ときな ど、 女の子が 


教顰 

え お 

il 

げ S 
§ が 


気取って 野菜 サラダを 注文 
します よね 0 これって ヘン。 
野菜 サラダでは 気取れ ませ 
ん。 とっても 食べに くいし、 
口を 大きく 開けない と、 口 
のま わりに ドレッシングが 
ついて しまう し、 そんな ふ 
うにして 食べて いる 姿 もな 
ん だか ちょっと エロチック 
でしよ。 あと、 くだもの。 

こ れ以 と に 恥ず か しい 食べ 
物は、 見た こと も 聞いた こ 
ともありません です。 ほら 
ほら、 だんだん ヘンな 気持 
ちに なって きたで しょ 
う？ ヘンな 気持ち 
にさせて しまったと 
ころで、 今回は お 
しまい。 みなさん 
どうぞ お便りく ださ 
いね 0 何でもい いで 
すから。 お願い。 


會近 ごろ 誌面に 出過ぎの 感も あるが、 
まあ、 よしと しよう じ ゃない か。 ね。 


藤 


力べ に技娜 2 — ド チ アリ 


MSX の 歴史は 思、 ったよ り も 長く、 
それに 伴 なって ゲームの 歴史 も 長 
い。 お 元気です か？ 今月 もやっ 
てまい りました この コーナー、 い 
うなれば 『技 あり一 本』 の レトロ 版 
とで も 申し ましよう。 あなたが 忘 
れ かけて いた あの 一本に、 そっと 
有機肥料を 与えて あげる よう な 優 


しさを、 あなた もい かがです か？ 
今月は 『テ セ ウス』 の ステージ セ 
レクトの 方法です。 ある 複数の 数 
字 キー (テンキーは 不可) を 押しな 
がら スペース キーを 押して 始める 
だけで よろしい のです。 例えば 1 
の キーと 4 の キーを 押しながら だ 
と、 ステージ 10 からです し、 3 と 
4 の キーを 押す と ステージ 13 から 


遊べる のです。 このほか にも まだ 
あるよう です ので、 いろいろ やつ 
てみ ては どうで しょう。 

このように みなさん 力 今 q つてい 
る 技を 募集して います。 採用 者に 
は エレガントで ジョイフルな プレ 
ゼン トを 差し上げ ま 
すの。 あなた も 
つてみ ては？ 


今月の 


會 ティ スク には 彼 か 作った つまん な 
い ケー ムか 入って るよ うな 気 かする 

毎月、 編集部の スタッフ か 
らな にか プレゼント をいた だ 
いてし まおうと いう、 今月の 
西 川 峰 子： 今月は ラメ ン田川 
です 最近、 仕事の あまりの 
遅 さに 神様から 胃炎と いう あ 
り がたい ものを いただいた 彼 
からの プレゼントは、 なにが 
入って いるかよ くわかん ない 
ディスクを 5 名 様に、 そして 
彼が よく 聴く CD を 2 名 様に 差 
しあげます はがきに 住所、 
氏名、 年齢、 電話番号、 足の 
サィズを 明記のう え MSX よ！ 
今月の 西 川 峰 子 係. まて 送れ。 


あなたの 愛に 満ちた、 素敵な 4 
コマ 漫画を 募集し ます。 下の 漫画 
の 要領で 描いて ください。 採用 者 
には ワンダーな アイテムを 進呈！ 

こ: 以 、ま 一  m  cm 


はたして 来月は この コーナーが あるの だろ ラ か 


なんか ワク ワクす るよう な こ 
としたい よね、 という コン セプ 
卜の もとで 始まった この ページ。 
でも、 もっと ド キドキ してみ た 
い！  だから、 やって ほしい 企 
画と かも 考えて 送って ほしいの 
です。 みかんに 入りながら コタ 


ツ でも 食べて。 あて 先は、 

干 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6 -11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株） アスキー 
MSX マガジン 編集部 
MSX よ！ それぞれの 係 


か フプス ゾ 刺さつ r いたんと す。 穿ぇ にはくな 
4SX7 ガ ジン どす か。 かなわん わ 一。 （つつく） 


■お好み 随で 

うお一、 うお一、 M マガの 体裁 
か变 わった 瞬間に、 M ピヨ が、 モ 
ノク ロ ページに 銳 〒してし まった 
の だ。 まあ、 そうむり やり、 総 天 
然 色の ページに 固執す る わけでは 
ない のです が、 まあ、 討議の 結果、 
M ピヨは モノクロ でもよ いのでは 
ないか？ とま あ、 なった わけな 
のです。 リス ト も 載って る コーナ 
一 だしね 0 この 展開を 逆手に とっ 
て、 ほん じゃあ これから、 音楽 関 
係の プログラム リス トを 増やして 
やろう かい！ とも 考えて おり ま 
すので、 この モノクロ 展開に も、 


む、 よい 音を 作り出す、 という こ 
とに ついて です。 今回は 具体的に 
追究して みます です よ。 

それから、 のちほど、 みなさま 
から 寄せられた ご 質問に お答えし 
てみ ようでは ないか、 とも 考えて 
おります けど、 まあ、 最後まで 読 
ん でもら えれば、 わかる ことか、 
それは、 ははは のは。 

さて、 みなさんの MSX は、 何に 
接続され てます か？ もちろん モ 
ニ ターです ね。 いわゆる テレビ。 
どんな テ レ ビで すか？  普通の？ 
え？  あなたは AV テレビつ て やつ 
です か？ すごい な あ。 最近では 


そうなんです。 オーディオ •ビ 
ジュ アルの オー デイ オ 部分に かな 
りの ノ  \°ヮ ーが かかつ てきて いるの 


って、 という か、 耳を もって 体! 矣 
してみ て ほしいんで すよ。 

まず、 ステップ 1 〇 テレビ やモ 


は 事実です、 ゲームで も。 再三い  ニ ターの 内蔵 スピーカ-から、 脱 
っ てきて おります が、 FMPAC の 売  却いた しまし ょう。 これは、 簡単 
れ 行き、 MSX の 新作 ゲームの FM 音  な 配線 変更 だから、 きわめて お 手 
源 文才応 の 進展が、 その オーディオ  軽です。 MSX マシンの オーデ ィオ 
部分の ステップ アップの 現われと  アウ トを、 大型 ラジカセ や ステ レ 
なって いる わけです。 それでは、  才の ライン インに 接続す る だけで 

その ステップ アップを、 実際に 実  す。 AUX  IN (オギ ジャロ インと 私は 
験して みようで はあり ません か？  呼んで いるが、 本当の 専門用語で 
ちょっと、 MSX マシンを 移動した  はなん と 読め ぱいい か 知らないん 
り、 ステレオの 配線を 変えたり し  です よ） とか 書かれて いる 端子で 
たりし なきゃい けない けれども、  もい いです よ。 ネ甫助 入力 端子の こ 

どれ だけ 音が 変わる かを、 身を も  とです ね。 


期待して おいて ほし I 、の だ。  ビデオ デッキの ハイファイ 化 も か 

さて、 こう なった 今回は、 今 ま  なり 進んで きている ような ので、 

での 回で も すこしずつ お話しして  新製品の 大型 テレビは、 競って 音 

きた ことを、 まとめて みたい と 思  がいいで すよ！ という ことを ア 

います。 なにを か？ よい 音で 楽し  ピールして いるみたい です。 
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♦解説 図 その 抑 


♦解説 図 その 3争 


♦解説 図 その 4+ 


コーラス、 リノ < ーブ に加えて、 デジ  なら、 以上の 4 つの エフェクターは、 
タルディ レイ、 グラフィック イコ ライ  やっぱり 持って いたいよ ね ^  MTR に 加 

ザ ー、 などが あれば もう 音は 完璧。 と  えて その 4 種の 神器で、 かなり プロに 

いうか、 自宅 録^ シンセ 野郎の キミ  近い 音 作り か 可能と なる わけ だから。 


认 ノ ■  I-?、'/  I  とはち がった 広がりの 音が する。 

I  JXA.  さらに、 発展させる なら、 電子 

さて、 続きです。 あ、 配線を 変  パーツな どを 置いて いる お 店に よ 

更 するとき は、 くれぐれも 電源を  く ある 組み立て キットの なかから、 

切って、 ボリュームを 絞り 切った  * ステレオ ボックス〃 なる ものを 探 

4 大態で 実 〒してく ださい。 スピー  して、 自作して、 MSX と ステレオ 
カーを とばしたり、 アンプが いか  の 間に 接続して みるので す。 する 

れ ちゃったり してし まわない よう  と、 さらに、 疑 f 以では あるに しろ、 

に。 さて、 接続 完了、 音を 出して  より 臨場感の ある ステレオ 効果が 

みまし ょう。 テレビに^ ■いている  得られます。 ここで、 ステレオ イ匕 

スピーカーは、 へボ い。 どれほど、 に 成功す ると、 なんて モノラルの 
その 音質に 差が あるかは、 この 簡  音は へボ いものな のか、 という こ 

単な 実験で わかる でしょう。 オレ  とを キミは 実感す る ことで しょう。 

ん チの テレビは サラウンド なんだ  ここまで くると、 あとは もう マ 

よ 一 だって？  だから、 今 ここで  ニア ック。 家で シンセで もい じっ 

は、 一般的な お 話なん だって ば。  てる 人なら、 リバー ブ ユニットを 

では ここで、 さらに 工夫して み  さらに 追加 接続 0 この リバ ーブと 

ます。 MSX の オーディオ 出力は、  いう ヤツは、 もう一 家に 1 台と い 

モノラル、 つまり、 1 系統 だけ。  うしろ もので、 いい 音を 作る には 

これを、 ステレオ 出力に してみ る  なくて はならない ものな のです。 

のです。 どうやって ステレオ 出力  お 風呂で 歌う と エコーが 効いて、 

にす るの か？ ここでは、 疑似 ス  歌が うまく 聞こえる ように、 ちょ 

テ レ オイ 匕と いう ことで お話しし ま  っと If けな L 、音で も、 リノ く ーブを 

すけ どね (だって、 本当の 意味での  かける ことによって、 より 厚みの 

ステレオ 化っての は、 無理 だから  ある、 、'聞ける〃 音に 創作す る こと 

ねえ。 MSX の 本体の 中身に、 画面  がで きる のです。 

の 右側の 爆発は 右から 聞こえて く  さて、 さらには、 機材 持ちの あ 

る、 なんてい う 機能がない 限り、  なたなら、 200 ミリ セカンド ぐら 

本来の 意味の ステレオ 化には なり  いの シヨー ト デイ レイを ごくわず 
えない からね)。 一番 簡単な のは、  かかけ て、 グラフィック イコ ライ 
左右の スピーカー のど ちらかの 極  ザー でイ& 音と 中高 音を す こ し 持ち 
性を 変えて やる という 方法。 左右  上げて やったり すると、 もう ゲー 
のス ピー カー からは、 位相が 1 80 度  厶 センタ ーの ゲーム も 腰を 抜かし 
ずれた 音が 出て く るので、 その 中  てし まうよう な、 敦 音" が 飛び出し 
央で 音を 聞く と、 確実に モノラル  てく る ことで しよう。 本当 だよ。 
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さて 今回の 曲は、 格調 高く、 か 
といつ て クラシック クラシックは 
していない 感じで 作つ てみ ました。 
音色は、 ハープ シコー ドで もい い 
かもしれ ないし、 グロ ッ ケンの よ 
う な 音で もい いか も しれない し、 
もしかすると、 パイプオルガンの 
ような 音で もい かもしれ ません。 
できれば、 余韻が すこし 長いめ の 
シヨ ー ト デイ レイを かけて 聞いて 
もらう と、 とつても いい 雰囲気な 
ん だけど もね。 エフェクターを 持 
つてい なくても、 プ □グラム 上で 
みんなよ くやる ノ ほんのす こ しだ 


け 同 じ 音を ずら してやる 技" で、 エ 
コー 効果を 出して やつても いい か 
もね。 譜面の データを 入力した あ 
と、 音色を 変更して やる の も、 と 
つても おもしろ いこと だ わ。 

あそうそう、 最近、 私の 顔を 出 
せ 一、 という おた よリを いくつか 
いただいて るよう なんです け どね、 
まあ、 それは、 またなん かの 機会 
にと いう ことで、 かんぺん してく 
ださい。 あ、 いつと きます けど、 

私、 POPO さんは、 本当にい る、 実 
在の 人物です からね。 疑わない よ 
うに！  では、 また 来月ね。 


■ご 質問が ぃくっ か 

この コーナーへの おたより、 本 
当に ありがとう ございます。 いく 
つか、 ご 紹介いた しまし ょうか。 

「キーボード、 一 体 何を 買ったら 
いいんで しょう か？  J、 この ご 質問 
は、 複数の 方から いただい ており 
ます。 お年玉 や、 冬休みに アルバ 
イト したお 金で 何を 買おう かな、 
という 感じで しょう か。 そうです 
ね、 やはり、 予算が 許せば、 コル 
グ の'' M1 "でしょう か。 これは、 
もう レコー ディ ングの 必需 アイ テ 
ム といっても 過言ではないです。 
その 昔 （といっても、 今でも そうな 
んで すけ ど） DX-7 のない スタジオ 


はない、 といわれた ように、 あと 
もうし ばらく すると、 M1 のない 
スタジオ はない、 というよ うにな 
る や もしれ ません。 248,000 円な 
ん です けどね。 ちと、 高い か。 

あとは、 ローランドの、、 D-10" か 
な。 お 値段は 128,000 円。 これ も、 
マルチ 音源と して 使える し、 いい 
です。 カ ワイの'、 K1 "も、 コス ト 
パフォーマンス はいいと 思います 
が。 軽い し。 99,800 円です。 

MIDI でつな いで、 同期 ものを め 
ざす 人なら、 やはり マルチ 音源の 
ものを 求めた ほうがよ いでし ょう 
ね 0 今 あげた 3 つは、 どれ も マル 
チ 音源の ものです。 M1 なんか、 

シ ー ケン サ ー まて*、 入って ますよ。 
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I さらにし っも 一ん 

まだまだ、 質問が 寄せられ てい 
ます。 まだまだ ご 紹介いた します。 

MSX で MIDI をの 話は どこに いっ 
てし まった のです か？ あ 一、 痛 
いところ をつ かれて しまい ま した。 
え？  痛い ところ をつ かれた とい 
っても、 別に 立ち消えた わけでは 
ない のです 0 何 力 月 か 前に、 今 動 
いて まっせ 一と、 この コーナーで 
書いた のです か、 その 件です よね。 
そうなんで すよ。 私 もなん とかし 
たいと、 あれこれ 水面下で 活動は 
してい るんで すよ。 しかし、 これ 
が ビジネスと なると、 やはり 商品 
化には いろいろな 障害が あ り まし 
てね え。 

ハ ー ド 的には、 なんら 問題は な 
いんです よ。 まあ、 8 ビットの マ 
シンで どこまで できる か、 という 
問題は 別にして ね (やは り、 プロ 機 
の シーケンサー のよう に 大量の デ 


いものです。 FMPAC も ある ことで 
すし。 

それから、 ゲーム ミュージック 
の 譜面と プロ グラム データ を 載せ 
て くれ 一、 という 声 も 多いです。 
これは、 検討して みても、 いいん 
です が、 やはり 本当は オリ ジナル 
の 楽曲で やりた いんです ね。 載せ 
るのは たやすい ことと いえば、 そ 
うなんで すけ どね k 毎月 オリ ジナ 
ルの わかり やすし 、曲が 載っ てる ほ 
うが、 お 勉強には なると 思 うんで 
すが、 その 点は いかがで しょう か。 

リク エス トが あまりに 多い よう 
なら、 掲載いた しまし ょう 力、。 モ 
ノ クロの ページ だと、 リス トが 長 
く なっても、 掲載で きます から。 
リク エス ト、 ご 意見、 お寄せく だ 
さい 0 世論で 動く、 この コーナー 
であり ますけ）。 

では、 今月は、 以上 0 とりあげ 
て 欲しい という トピックス、 ネタ 
を、 どしどし 送って ください。 


一夕を 处理 する には、 はっきりい 
って 8 ビッ トマシンでは キビ シイ 
みたいです)。 ソフト 的に も、 なん 
とかなる でしょう。 あと 問題は、 
その 市場性 なんです ね。 定彳 面が い 
く ら になって、 何 台 売れる のか？ 
ここなん です よ。 ここ いら へん 
の 兼ね合いを、 どう 調整して いく 
か。 その 結果は、 もうし ばらく お 
待ちいた だきたい と。 そういう、 
ことなんで すよ ねえ。 ほんと、 お 
願いし ますよ、 ハード メーカー さ 
ん。 M マガは、 大協 力いた します 
ん です けど。 この MSX2 十の 人気の 
勢いを かりて、 MIDI を 再燃 させた 


おたより、 ほしい 


椅玉 県の 佐 藤 公一郎 クン、 岩手県 
の 今 松憲ー クン、 東京都の 米 木武ク 
ン、 デモテープ ありがとう c 聞かせ 
て もらって いますよ。 もうす こし、 
機め 激したら、 以前の 予告 どおり デ 
モテ ー プ大 募集 大会を いた しまし ょ 
う も う ちょっと、 待って てくだ さ 
いませ。 また、 今月の 課題曲に 挑戦 
とい うキ サク ( ？ ） なお 方の 源 用 


の ブロ グラム も、 ディスクに セーブ 
して じ ゃん じ ゃ ん お寄せく ださい。 
採用 作品には'  規定の] ^4 を！ 

亍 107-24 

東京都 巷 区 南 青山 6-1 1-6 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン g 部 
むじく びよ び 一よ  係まで 


課題曲の リス ト だ 一 

10  SCREEN® sKEYOFF 

2®  CALL  MUSIC(0,0,1 ,1 ,1,1,1) 

30  CALL  VOICE  (@14, @16, @16, @9, 0*9) 

40  PLAY  #2,nT150 し 4S/13"  ,”05T15®L4V1®"  ,"04T15® 
し 4V10" ,"03T150 し 4V12" ，"〇 2T150 し 4V1 20 3" 

50  7 

100  A 多 （ 0 〉 =  •■  05G-G AGG-E  " 

110  A 多⑴ ="DEG-E2R4" 

120  A^(2)=" DE し 20D — DD —  <B >D —し 4DR4 A8A — 8 
130  A$<3)=" AR4B8B-8B >R4D-8D8M 
140  <  4 ) =  n  <  AGEG-R4A8A-8 " 

150  A 本  <  5 ) = " AR4B8B-8B >D - D " 

160  A 多  <  6  >  = " < AG し 2®EG — EDED4R4 し 8G — G " 

170  A$(7>="AA — ⑽ 一 AA-BAGG-E6 —,， 

180  A •本  <  8 )  =  ••  GG-GB-GG- AGG-EDE  " 

190  ( 9 ) =  n  DD-DD-DD-GG-EDD-D  M 

200  A 本  <  1 0 )  =  ••  BAGG-ED-D2R4L4" 

210  y 

220  B 多 （《Z0="DEDEDD —,， 

230  B$(1〉="<B>D - DD-2R4" 

240  ( 2 )  =  " <BBAAR4  >G-8F8 M 

250  B 本  <  3 〉 = " G-R4G8G8GR4GH 
260  B 本 ⑷ = _•  EED-DR4G-8F8  •• 

270  ( 5 ) =  M  G-R4G8G8GGG " 

280  B 多 <6>="EED_<A>R4L8DE" 

290  9¢ (7) ="G-FG-FG-FGG~EDD-DM 
300  B 本  <8>  ="EE-EE-EE-G-EDD- く B>D —.， 

31®  B$ <9)=H<BB-BB-BB->EDD-<BB~B" 

320  B 本 （ 10)  =•■  :>GG — EDCGGG — 2R4 し 4>" 

330  7 


340  C$<0)=MABABAG-M 
350  C 多 （ 1 ) = •.  G-G AG2R4  •• 

360  C 本 （2〉=UG - GGG-R2" 

370  7 

380  D 本  <  0 )  =  _•  DEG-GAB~" 

390  ( 1 ) = M  B  >D~D <  <  A  > AG  M 
400  0¢  (2)  =,,BG<A>D<DR4>,* 
410  ( 3  >  =  ••  R4DR2GR4" 

420  D$ (4) =HR4AR2>DR4<U 
430  [ぼ  <5)="R2GG-R2'. 

440  く A>DG-2." 

450  D 本 （7〉="R4EA>D —  .2." 
460  D$(8)=,,R4<G-B>D2." 
470  D 本 <9>="<GR4AG — R2" 
480  y 

490  E$(®)=,,DAR4G>DR4,' 
500  ( 1 ) =  ,,<A>ER4DAR4<H 

510  Et ( 2 ) = " < AR4 A  >D<  DR4 " 
520  E 多 （3〉="D2.D2_" 

530  Et(4)=,,A2-A2-M 
540  E^(5)=,,B2.B2." 

550  E$(6)=,,GR4G>D<DR4" 
560  f 


1000  PLAY 
1010  PLAY 
1020  PLAY 
1030  PLAY 
1050  PLAY 
1060  PLAY 
1070  PLAY 
1080  PLAY 
1090  PLAY 
1100  PLAY 
1110  PLAY 
1120  PLAY 
1130  GOTO 


#2,A$(0)  ,B-^(0)  ,C •本 （0>  ,D^(0) 

#2,A$(1) ,B$(1) ,C^(1) ,0^(1) 

#2,A^(0)  ,8¢(®)  ,«(0)  ,D •本 （0> 

#2, A 多 （2〉  ,B#(2) ,C$<2) ,D#(2) 

#2,A$(3)  ,B$(3)  ,C^(3)  ,D^(3)  ,E^(0) 
#2,At<4) ,B$(4) ，C 掌 <3>  ,D^(4) ,E#(1) 
#2,A^(5)  ,B$(5)  ,C$(3)  ,D$(3)  ,E$<0) 

轉 ,B$<6)  ,C^(3)  ,D$(5)  ,E 本 <2) 
#2,A^(7)  多 （7>  ,C^(3)  ,D^(6)  ,E$(3) 
#2,A$(8) 本 （8〉 ,C#(3) ,D 本 （7〉 ,E$<4) 
#2,A^(9)  ,B^(9)  ,C^(3)  ,D$(8)  ,E$(5) 
#2,A$(10)  ,C$(3)  ,D$(9)  ,Et(6) 

1000 


MUSIC ピ ョピョ 173 


ハードウェア 拿 始め partn 


それじゃ 製作に とりかかりましょう 


曝 ： ， 


會 さあ、 もうす ぐ 完成 だ。 配線に 間違いが ないか、 慎重に チ X ック しようね。 


I ビデオ スキャナーの 
1 動作に っいて 

さて、 147 ページから 引き続いて、 
ビデオ ス キャ ナーの 製作を 進める 
としまし ょう。 今までの 説明で、 
だいたい どのような システム にな 
るか、 全体 像は つかんで もらえた 
と 思います。 ここからは、 より 詳 
しい こと や、 製作す るに あたって 
の 注意すべき 点な どを、 取り上げ 
ていきます。 

それでは、 実際の 製作に とり か 
かる 前に、 この ビデオ スキャナー 
の 動作に ついて、 もう 少し 詳しく 
説明す る ことにし ましょう。 

147 ページで ふれた ように、 MSX 
の アナログ RGB 信号は、 色の 情報 
である RGB 信号と、 どの位 置に 表 
示したら よい かとい う、 同期信号 
とで 構成され ています。 また、 ビ 
デ オカ メラな どから 送られて くる 
ビデオ 信号は、 その 2 つの 情報が、 


部品 一覧 

llc 

8255  X2 

LM1881N  XI 

74ALS688  X3 

74ALS161  X4 

74ALS74  XI 

74ALS32  X2 

74ALS04  xl 

74HCU04  xl 

抵抗 

75Q  xl 

10KO  X5 

680KQ  xl 

1MQ  xl 

コンデ：/ it 

40pF  X2 

0.1//F  X2 

水晶 

21.47727 MHz  xl 

その他 

DIPSW5P  xl 

ある 一定の 規則に もとづいて、 1 
つに まとまって いる こと もお^ &し 
ま したね。 

この 2 つの 信号の 構成 力 遭って 
いるた め、 映像を 取り込む には、 
送られて きた ビデオ 信号を MSX で 
処理し やすいよう に RGB 信号と 同 
期 信号と に 分離 してやる 必要が あ 
ります。 この 動作を する 部分は、 
’88 年 12 月 号では 市販の RGB コンパ 
一夕を 利用し ました。 

そして、 2 つに 分離した 信号を 
処 5 里して いきます。 この _ は、 
同期信号で タ イミ ング をと り なが 
ら、 RGB 彳言 号を それぞれの A/D (ァ 
ナロ グ / デジタル） コンバータで、 
デジ タ ル 信号に 変換 していく わけ 
です。 今回、 使用す る 富士通の 基 
板 FM77-413 は、 先 ほどの RGB コ 
ンバ ータと、 この A/D コンバータ 
を 内蔵した 物になります。 これで、 
製作 や 調整の 難しし 、部分が 減る こ 
とに なりました。 

最終段階 として、 その デジタル 
信号に 変換した データを M  SX に 取 
り 込んで いき、 これを 画面 全体に 
わたって 繰り返して いくこと で、 

日 央 像の 取り 込みが 終了になります。 

_ 必要な 部品を 
園 用意して ください 

ここで、 ビデオ スキャナーで 使 
用す る 部品に っいて 説明し ます。 
必要な 部品を 左の 一覧表に まとめ 
ました。 見て もらえば わかる と 思 
いますが、 この 表に あげて あるの 
は、 いわゆる 部品 だけで、 実際に 
は ほかに プリン ト 基板、 コネクタ、 
線材 などが 必要です。 

また、 今までに 何度も 出て きた 
ように、 RGB コンバータ や A/D コン 
バータ の 儒！) きをす る 市販の ボード、 


ビデオ デジ タイズ カード FM77-413 
を 用意して ください。 

プリント 基板です が、 146 ページ 
の 完成 写真を 見ても らうと、 よく 
わか るんで すけ ど、 MSX の スロッ 
卜に 差し込む インター フェイス 部 
分の ものと、 ビデオ スキャナ ー本 
体を 乗せる ものの、 2 枚が 必要で 
す。 MSX の スロットに 差し込む 基 
板は、 もちろん MSX の スロットに 
合う 大きさの ものを 買って きて く 
ださい。 これは、 MSXffi として ハ。 
ーツ 店で 売って います。 

ビデオ ス キャ ナ ーの 本体を 乗せ 
る 基板は、 全部の 部品が 乗る 大き 
さで あれば、 どのような もので も 
かまいませんが、 デジタル 回路 用 


の 電源の 配線が して ある も のが 便 
利でしょう。 

コネクタは、 ビデオ デジ タイズ 
カードを ビデオ ス キヤ ナ ーの 基板 
に 接続す るた めの ものです。 この 
コネクタは、 富士通の 拡張 ボード 
用と して 売られて いますので、 そ 
れを 利用して ください。 もし、 そ 
の コネクタ が 手に入らな I 、場合は、 
直接、 基板に ハン ダ 付けを しても 
問題 あり ません。 

また、 ビデオ スキャナーを 構成 
する 2 枚の 基板を 接続す る 必要が 
あります が、 この 部分に も コネ ク 
夕を 使用して います。 

さあ、 これで 準備 0K。 作り 始め 
る ことにし ましよう。 


會 8255 だ。 今回の 製作では 2 個 使用す る」 東京の 秋 葉 原で、 1 個 
500円 程度。 8 ビッ トの 入出力に 使える 汎用 的な 1C だ。 


會 74ALS688。 秋 葉 原価 格で、 370 円。 8 ビッ トの 入カ ボートが 2 
つ あり、 その 値が 同じに なった ときに フラグを 立てる。 
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画面の 左端を 描き 始める と リセ ッ  LM1881 という 1C には、 ヒデ オ信 

卜さ tk  21.47727 MHz で カウン ト  号を 直接 入力して いて、 そこで 夕 

していき ます。 ですから、 8255 に  イミ ング 情報を 得ます。 これは、 

設定す る 値は、 画面の 左端から 読  ビデオ デジ タイズ カー ド 側の 出力 

み 取りたい 点までの、 移動に 要す  には、 同期信号がない ためです。 

る 時間を 設定した のと 同じ ことに  ここでは、 VSYNC (垂直 同期） と 

なります ね。  いう 信号を 作って います。 これは 

右端に あるの が、 ビデオ デ ジタ  ビデオ 信号の 中の、 1 画面 分の 画 

イズ カード。 入力され た ビデオ 信  像 データの 始まりを 表わす もので、 

号は、 RG B 信号と 同期信号に 分解  これを ソフト 側で チェックして、 

され、 ここから、 A/D コンバータ  カウンタに 値を セッ トする タイ ミ 

をと おして、 R、 G、B それぞれの  ングを 取つ ています。 

信号が 出力 されます。 このと き 注  ま た BF 信号は、 画面の 左は しを 

意して ほしいのは、 力ー ドから 出  描き 始めた ことを 示し、 FM77-413 
ている 信号は 6 ビッ ト だとい うこ  から 直接 取り出して います。 

と。 そのため、 8255 側で 下位 2 ビッ  とま あ、 ザッ とひと とおり 駆け 

卜を GND に 落として います。 また、 足で 眺めて きました が、 ボン ヤリ 
カード 個 J<7)+12V は、 MSX との イン  とで も、 理解の 手助けに なれば い 
ターフェ イス 部から 取って います。 いんです けど。 
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| 回路図に 関しての 
1 説明を しょぅ 

それでは、 ビデオ スキャナーの 
各部 分の 役割 や 動作に ついて 詳し 
く 説明す る としまし ょう。 回路図 
は 176 〜 177 ページに 掲載して いる 
ので、 それを 見て ください。 

左端に あるの が、 MSX の スロッ 
卜に 差し込む 部分。 ここには 74ALS 
688 と 74ALS32、 74ALS04、 および 
ディ ップ スイッチが 取り付けて あ 
り、 一つの 基板を 構成して います。 
ディップ スイッチは、 ビデオ スキ 
ャナ ーの ソフ トの 関 f 系 上、 すべて 
ON にして おかなければ いけ ま せん 0 
ま た 74ALS688 は、 入力 用の ポー ト 
を 2 つ 持つ 1C で、 両 ポート に 設定 
された 値が 一致す ると、 右下の 端 
子 P.  A を Low にします。 

この 基板は、 前に もい つたよう 


に ビデオ ス キャ ナー 本体と フラッ 
ト ケーブルで つながって います。 

スキャナー 本体では、 8255 が 2 
つ 使われて いますね 0  8255 という 
のは、 ソフトウェア 側の 制御に よ 
っ て、 3 つの ポー トを 入力 用に も 
出力 用に も 使用で きる 大変 便利な 
もの。 2 つのう ち、 177 ページに あ 
る ほうは、 ビデオ デジ タイズ カー 
ドの A/D コンバータに よって、 デ 
ジタ ル 信号に 変換 さ れた RGB 信号 
を 読み取る のに 使用して います。 

もう 1 つの 8255 は、 画面の どこ 
の X 座標を 読み取る かとい う 設定 
と、 ビデオ 信号の タイミング 情報 
を 受け取って います。 ポー ト A と 
B に 設定した 値は、 その上に ある 
74ALS1 61 の カウンタ 値と 比較され、 
— 致した とき に A/D コンバータに 
命令を 出し、 デジ タ ル 変換を します。 

その カウンタ である 74ALS161 は、 


オシ レー タの 代わり だ! 


ビデオ スキャナー を 製作す る 際 
に 問題になる のが、 21.47727 MHz 
の オシ レー タが 手に入り にくい こ 
と。 そのため、 この 部分を 水晶を 
用いて、 自イ 乍す る ことにしました。 

176 ページの 回路図で、 点線に 囲 
まれて いる 部分を、 下の 回路図で 
置き換えて やる ことができます。 

また、 下の 回路図の 点線 内の イ 
ンバ ータ 2 個は、 74HCU04 の一 部 
分を 使用して います。 


會 中央部の 楕円形を している のが、 水晶。 
その 下に コ ン デン サや 抵抗が 見える ね。 


雖縱 職縱 纖麟 縱鄉 gsss 縱 8 娜 


. ： …..人 


會 写真 上部に VIDEO  IN が ある。 


■製作の 仕方と 
注意す ベ $ 点 

必要な 部品 や 道具が 描った とこ 
ろで、 いよいよ 組み立てる ことに 
します。 回路図を 見て もらえば わ 
かると 思います が、 ゴ チヤ ゴチヤ 
と 込み入って いる 部分は、 比較的 
少ない ほうです。 ですから 製作す 
る こと 自体は、 さほど 難しくない 
でしょう。 ただ、 配線す る#^、 
本数が 多い ので 間違えな いように 
してく ださい。 

配線 ミスを なくす には、 配線し 


た あとで チェック をす るより、 チ 
ェックし ながら 配線 した ほうがい 
いと 思います。 その一^ として、 
まず 回路図の コピーを とって、 配 
線を 終了した ところを 宙光 ペンな 
どで 印を つけて 消して いく、 とい 
う 方法 もあります ね。 これ だと 確 
実で しょう。 まあ、 要するに 間違 
えなければ いいので、 自分の やり 
方で 慎重に 進めて ください。 

ところで、 この 回路図には 載っ 
ていません が、 IC2 個に つき 1 個 
ぐらいの 割合で、 0.1/iFfM のコ 
ン デン サを 1C の 近くに 取り付け、 


+  5V と GND ラインの あいだに 接続 
して おいてく ださい。 ここでは、 

1C がかな り 高速に 作動す る ことで、 
電圧の 変化が 起こります。 これを 
コンデンサで 補い、 発生す るノイ 
ズを 抑えて、 安定させる ために 必 
要に なって きます。 

さて、 配線を すべて 終えても、 
あせって はいけ ません。 正しく 線 
がつな がって いるか、 もう 一度 チ 
エックして ください。 念には 念を 
入れる、 という ことです ね 〇スロ 
ッ トに 差し込んで、 電源を入れる 
のは それからです。 
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この ビデオ デジ タイズ カー 
ドは、 RGB それぞれの 信号を 
6 ビッ トで 出力して います。 
このため、 受ける 側の 8255 で 
は、 下位 2 ビッ トを GND に 落 


と して 調整し ます。 

右の 表で、 どの ピンが どの 
信号に 対 している かを まと 
めて みたので、 回路図と とも 
に、 參考 にして く ださい。 


ピン 番号 

信号 名 

A-1 

ADDTBH 

A-E 

ADDTBH2 

A-3 

ADDTBH3 

A-4 

ADDT 闩 H 

A-5 

ADDTRH2 

A-6 

ADDTRH3 

A-7 

ADDTGH 

A-8 

ADDTGH2 

A-9 

ADDTGH3 

A-10 

GSFTCK 

A-11 

SG 

A-12 

SG 

A-13 

SG 

A-14 

+5V 

A—15 

+5V 

A-16 

+12V 

( ビデオ デジ タイズ カード 上の 
V 7020 の 3 番 ビン 


PR 
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Q 
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b. 
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ホ 4  3]  2(ji40l39[337 
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Do  Di  D2  Ds  D*>  Dt 


B»  Bt  B2  B3  8^  B«i  8? 

8255 

RESET CS  Ao  A.  RDWR 


A-*  Ai  A2  A<  A<  As  As  A7 


34] 331321311301 29128127 J  35' 


36 


ピン 番号 

信号 名 

巳一 1 

ADDTBL 

巳一 2 

ADDTBL2 

巳一 3 

ADDTBL3 

巳一 4 

ADDTRL 

巳一 5 

ADDTRL2 

巳一 6 

ADDTRL3 

巳ーフ 

ADDTGL 

巳一 已 

ADDTG し 2 

巳一 9 

ADDTGL3 

巳一 10 

NG 

巳一 11 

SG 

巳一 12 

SG 

巳一 13 

SG 

巳一 14 

+5V 

巳一 15 

+5V 

1  f  . 

+12V 

ビデオ デジ タイズ カ— K 


B 


A- 


Br. 


B: 


AJ 可 


巳 


B 


AI B: BM A. ん Bq AD 〜 A:«I B.:I 〜 Bi:l l 


RGB 信号に ついて 


ビデオ デジ タイズ カ— ドの 出力 信号 線 
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だった 
これ 
す。 ビ- 
写真な 
備 はす * 
プ ログ 


I 最終 チェックを 
I 忘れずに 

さて、 ここまで 出来上がれば、 
最後の チェックを やりましょう。 
配線の 間違いは ないか、 ハン ダ 付 
けの 不良 部分は ないかな ど、 調べ 
てみ てくだ さい。 

これで 大丈夫、 すべて 間違いな 
しと 廟言 したら、 MSX の スロット 
に 差して みます。 あっ、 その 前に 
インター フェイ ス 部分の 基板に あ 
る デ ィッ プス イッチ を 全部 0  N にし 
てくだ さい。 これを 忘れる と、 最 
悪の 場合、 大事な MSX 本体を 壊し 
てし まう 可能 1 生が あります。 必ず 
確認して ください。 

基板を MSX に 差した あと、 電源 
を 入れて みます。 見慣れた MSX の 
ロゴが 出て きて、 無事に 立ち上が 
りました か？  立ち上がらない 場 
合は、 すぐに 電源を切って、 もう 
一度 配線を チ ェッ ク してく ださい。 
うまく 立ち上がっても、 安心は 禁 
物。 基板 上の IC(7) 背に さわって、 
極端に 熱く なって いるものがない 
かどう か、 調べて ください。 熱 か 
ったり すると、 どこかに 配線 ミス 
があります。 ほんのりと 熱い 程度 
だったら、 大丈夫で しょう。 

これで、 製作の 部分は 終わりで 
す。 ビデオカメラ や 取り込みたい 
写真な どを 用意 すれば、 これで 準 
備 はすべ て 整いました。 あとは、 
プログラムの 作成です。 


具 


% 


m 


會 ビデオカメラを 使って 写真を 取り込ん 
でい る。 カメラを 固定 しないと ダメ だ。 


I プログラムを 
I 入力し ょぅ 

それでは、 映像を 取り込む ため 
の プログラムを 作ります。 リス ト 
を 1 79 ページに 掲載して いますので、 
そこを 見て ください。 この プロ グ 
ラムは マシン 語を 使用 している た 
めに、 打ち込み ミスが あると、 暴 
走して 非常に 危 f 癸です。 また、 正 
常に 動かない 場合に ハー ドの 製作 
ミ ス か、 ソフ トの 入カ ミ ス かわか 
ら なくなります。 一度 ディスクに 
セーブして、 間違って ないか 確認 
してから RUN させて ください。 

プログラムの 説明に 移り ましよ 
う。 これは 12 月 号に 掲載した もの 
と ほとんど 変わりません が、 一部 
の データ が 変更され ています。 

プログラム 1 は、 RUN させる と、 
^DIGITIZE.BIir という ファイルを 
作成し ます。 これは、 実際に 取り 


會 動画を 取り込む ためには、 このような デ 
ジタ ル アダプタが 必要， 


込みを 行なうた めの もので、 画像 
データを VRAM に 転送し ます。 

プログラム 2 は、 1 で 作成した 
フ ァイ ルを 使つ て 画像を 取り 込む 
-0IJ です。 これを 実行す ると、 ま 
ず スクリーン モードを、 次に セー 
ブ する ファイル 名を 聞いて きて、 
その後 取り込みが 始まります。 こ 
の プログラムは、 使いやす いよう 
にいろい ろと 工夫して、 改造して 
みるの もい いでし よう。 
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さあ、 もうす ぐ 出来上がり 
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■ブロ グラム 2 

10  c し EAR1 0 0,&HCDZI0::B し OADnDIGITIZE-BIN" 

20  DEFUSR=?<HCC00 

30  INPUT  "SELECT  SCREEN  MODE  1 ) SCREEN  8  2) SCREEN  12  n ; I 

40  IF  IOl  AND  I  <  >2  THEN  30 

50  SC=8-(I=2)*4:INPUT  "FILE  NAME  M ；NA^ 

60  SCREEN  SC:A=USR<0)  sE$=RIGHT 本 （STR 拿 （SC+10IZO  ,2〉 

70  BSAVE  NA-^+  ■  S  +E$  ,0  ,  S<HD3FF  ,  S 

■プログラム 1 

1000  CLEAR  100  ,?<HCC®0 
1010  AD=?<HCC00 

1020  READ  :IF  A^="*"  THEN  BSAVEMd ig it  ize  -  b in "  ,?<HCC00  ,AD 

一 1 ,8<HCC00:END 

1030  POKE  AD^VALdaV+A：^) 

1040  AD=AD+1 : GOTO 1020 

1050  DATA  F3 ,3E ,89 ,D3 ,03 ,3E ,9B ,D3 ,07 ,3A ,06 ,00 ,4F ,0C ,CD ,B8 
1060  DATA  CC ,3A ,2D ,00 ,FE ,02 ,38 ,08 ,3A ,FA ,FF ,E6 ,08 ,C2 ,F1 ,CC 
107®  DATA  E5, IE, 00,21 ,54 ,00 ,CD ,83 ,CC ,CD ,CA ,CC ,DB ,02 , A7 ,FA 
1080  DATA  2C，CC，DB,05，E6，EiZi，57,DB，04，E6,E0，0F,0F，0F,B2,57 
1090  DATA  DB ，2I6，E6 ，C0  ,07，07 ，B2，ED， 79，0 D，0D，3E ，B0，ED， 79,3 E 
1100  DATA  AE，ED，79，0C，0C，06，D3，DB，02，A7，FA，57，CC，DB，05，E6 
1110  DATA  E0 ,57 ,DB ,04 ,E6 ,E0 ,0F ,0F ,®F ,B2 ,57 ,DB  ,06 ,E6  ,C0 ,07 
1120  DATA  07 ,B2 ,ED ,79 , 1® ,E1 ,®D ,0D ,23 ,23,23 ,23 , 1C ,C2 ,26 ,CC 
1130  DATA  FB,E1 ,C9 ,3E ,24 ,ED ,79 ,3E ,91 ,ED ,79 ,0C ,0C , AF ,ED ,59 
1140  DATA  ED  ,79 ,ED ,79 ,3A ,F6 ,FA ,ED ,79 ,3E ,01 ,ED ,79 , AF ,ED ,79 
1150  DATA  3E ,D4 ,ED ,79 , AF ,ED ,79 ,ED ,79 ,ED ,79 ,®D ,®D ,3E ,AC ,ED 
1160  DATA  79,3 E，91 ，ED, 79，0 C，0C，C 9,3 E，02，CD，C3，CC，ED，78，1F 
1170  DATA  38，FB，AF，ED，79,3E，8F，ED，79，C9,7D，D3，00，7C，DC3，01 
1180  DATA  DB ,02 ,0F ,D2 ,D0 ,CC ,DB ,02 ,0F ,DA ,D6 ,CC ,DB ,04 ,06 , IB 
1190  DATA  DB ,02 ,A7 ,FA ,E® ,CC ,DB ,04 , 10 ,F6 ,DB ,02 ,E6 ,04 ,20 ,E0 
1200  DATA  C9,E5, IE, 00,21 ,54 ,00 ,®E ,04 ,DD ,21 ,2B,CF  ,D5,CD,CA 
1210  DATA  CC，E5，DD，E5，E1 ，06，D4，DB，02，A7，FA，07，CD，DB，06,77 
1220  DATA  23, DB, 05,77 ,23, DB, 04, 77, 11 ,0A ,00 , 19 , 10  ,E9 , 1 1 , 13 
1230  DATA  F6 , 19 ,E5 ,DD ,E1 ,E1 ,23 ,23 ,23 ,23 ,0D ,C2 ,FE ,CC ,D1 ,CD 
1240  DATA  3C,CD,1C,1C,1C,1C,C2,F7,CC,FB,E1 ,C9,E5, 05,21 ,2B 
1250  DATA  CF ,CD ,F5 ,CD ,D1 ,05,21 ,23 ,CF ,3A ,06 ,0® ,4F ,0C ,CD ,74 
1260  DATA  CD ,ED ,A3 ,0® ,ED , A3 ,00 ,ED ,A3 ,21 ,37 ,CF ,3E ,D3 ,F5 ,C5 
1270  DATA  CD,F5,CD,EB,C1 ,F1 ,21 ,23 ,CF ,06 ,04 ,ED ,B3 ,EB ,3D ,20 
1280  DATA  ED,D1 ,E1 ,C9 ,3E ,24 ,ED ,79 ,3E ,91 ,ED ,79 ,®C ,®C , AF ,ED 
1290  DATA  59  ,ED ,79 ,ED ,79 ,3A ,F6 ,FA ,ED ,79 ,3E ,04 ,ED ,79 , AF ,ED 
1300  DATA  79 ,3E ,D4 ,ED ,79 ,AF ,ED ,79 ,ED ,A3 ,ED ,79 ,3E ,B0 ,ED ,79 
1310  DATA  0D ,0D ,3E , AC ,ED  ,79 ,3E  ,91 ,ED  ,79 ,0C ,0C ,C9 ,7E ,23,09 
1320  DATA  47 ,D9 ,7E ,23 ,D9 ,4F ,D9 ,7E ,23 ,D9 ,58 , 16,00,69,62 ,29 
1330  DATA  29，1 9,5 F， 19，1 9 ，E3，E 5,5 9，1 6，0 0，6 日, 62,2 9,2 9, 19,5 F 
1340  DATA  19，1 9，EB， 69,2 6，01 3, 29,2 9,2 9，ED，52，ED，4B，29，CF，09 
1350  DATA  22,2 9，CF，6F，26，00，29,29,29，ED，52，ED，4B，27，CF，09 
1360  DATA  22,27，CF，D9，C9，U ， 00，0 0，ED， 53,2 7，CF，ED， 53,2 9，CF 
1370  DATA  CD ， AD ，CD ，CD ， AD ，CD ，CD ， AD ，CD ，CD ， AD ，CD ，EB ，2A ，27 ，CF 
1380  DATA  CD  , 1 1 ,CF  ,22,27 ,CF ,F5 ,2A ,29  ,CF  ,CD  , 1 1 ,CF ,22,29 ,CF 
1390  DATA  6F ,87 ,9F ,67 ,4D ,44 ,29 ,29 ,29 ,29 ,A7  ,ED ,42 ,29 ,F1 ,E5 
1400  DATA  6F, 87, 9F, 67, 40,44, 29, 09, 29, 29, Cl ,09,AF ,95,4F ,9F 
1410  DATA  94, 47, El ,09 ,CD ,74 ,CE ,3A ,28 ,CF ,B4 ,32 ,26 ,CF ,E1 ,09 
1420  DATA  CD ,74 ,CE ,3A ,27 ,CF ,B4 ,32 ,25 ,CF ,E1 ,09 ,CD ,74 ,CE ,3A 
1430  DATA  2A ,CF ,B4 ,32 ,24 ,CF ,E1 ,09 ,CD ,74 ,CE ,3A  ,29  ,CF  ,B4  ,32 
1440  DATA  23, CF,EB,C9,CB,7C, 28, 03, 26,00, C9,C5,7C, 87,87 ,87 
1450  DATA  4F, 06, 00, 70,21 ,99 ,CE ,09 ,4E ,23 ,46 ,23 ,BE ,38 ,03 ,®C 
1460  DATA  I® ,F9 ,79 ,87 ,87 ,87 ,67 ,C1 ,C9 ,FF ,05,00 ,3A ,74 , AE ,E8 
1470  DATA  FF  ,04  ,04  ,22  ,.5C  ,96  ,D0  ,FF  ,FF  ,08 ,05 ,0A  ,44  ,7E  ,B8  ,F2 
1480  DATA  FF  ,0D ,04 ,2C ,66 , A0 ,DA ,FF ,FF , 1 1 ,05 , 14 ,4E ,88 ,C2 ,FC 
1490  DATA  FF , 16 ,04 ,36,70 ,AA ,E4 ,FF ,FF , 1 A ,04 , IE ,58 ,92 ,CC ,FF 
1500  DATA  FF  , IE ,05 ,06 ,40 ,7A ,B4 ,EE ,FF ,23,04 ,28 ,62 ,9C ,D6 ,FF 
1510  DATA  FF ,27 ,05 , 1® ,4A ,84 ,BE ,F8 ,FF ,2C ,04 ,32 ,6C  ,A6  ,E0  ,FF 
1520  DATA  FF ,30,04 , 1 A ,54 ,8E ,C8 ,FF ,FF ,34 ,05 ,02 ,3C ,76 ,EA 
1530  DATA  FF, 39 ,04,24, 5E, 98,02, FF,FF, 3D, 04, 0C, 46,8 0, BA, F4 
1540  DATA  FF ，7C，CB, 15 ，CE,  iMi ，4F，E6, 07,6 F,  79，0 F，i2iF，0F ，E 6，07 
1550  DATA  67,79,C9,* 


ぉたより 
待って ます！ 

今月の ビデオ スキ ヤナー、 いか 
がで した か？ あ る 程度、 経験が 
ある 人なら ラクに 作れ るん じ やな 
いかと 思います。 自信が ある 人は、 
挑戦して みて ください。 

まあ、 今回は 富士通の FM77-413 
という、 市販の 基板を 使 うこと で 
手軽に 製作で きました ね。 このよ 
うに、 利用で きる ものは ドンドン 
利用して いく ことにします。 

また、 この コーナー では 皆さん 
からの 質問 や ご 意見、 ご 希望、 そ 
の 他 いろいろと お待ちして います。 
これを 取り上げて！ とか、 わか 
らな いんだけ ど 教えて ほしいの！ 
など 何でも 結構です。 いい 企画が 
あれば、 すぐに やり ましょう。 

はてさて、 来月 号は、 どうなる 
こと やら。 期待して ね。 


あ こ 先は C- 占! 〇 


=rl 07-84 

東京都 港 区 南 青山 6-11 H 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
㈱ アスキー MSX マガジン 編集部 
八ー ドウ エア 事 始め 係 
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“.…じへ、 


先月 咢で 紹介した 『はがき 書 右衛門』 と、 同じ 時期に 
発売され たのが 『文書 作左衛 門』。 ユニークな ネーミ 
ング 自体に 話題が 集まって しまいそう だけど、 どう 
して どうして、 ソフ トの 内容は 本格的 だ。 今月は ワ 
ー プロ ソフ トを 徹底的に レポ ー ト してみ る そ'。 


現代の 右筆、 『文書 作左衛 の 登 
場 だ。 6,800円 と 低価格ながら、 ィ 
ラス ト も 扱える 本格派 ワープロ ソ 
フ ト。 さて、 その実 態は いかに！ 


昔” 右筆 (ゆうひつ r という 職業 
の 人たち がいた。 いったい 何を し 
ていた かとい うと、 お 殿様に かわ 
って 手紙を 窨 いたり、 まあ、 秘書 
みたい な 仕事を していた わけ だ。 

もちろん 文章は うまくな く ちゃい  っても、 おおきく  2 つに 分ける こ  ミ z ミこ？ こミ 孑 i  “ 躍， 

けない し、 誤字な ど あったら 打ち  とがで きる。 ひとつは、 本の 原稿  が 揃ってい るの だ。 _ 

首 もの。 当然 達筆で ある こと も 要  みたい に 大きな 文書を どんどん、  しい” お知らせ〃 や、' 手 〃を 作る の 

求され たわけ だね 0  バリ バリ 作る ための ワープ ロソフ  に 便利な ワープ ロソフ ト。 

さて、 この ご 時世、 お 殿様で な  卜。 とっても 速く 力ー ソル か 杉 動  今回 紹介す る 文書^ 衛 門は、 

いわれ われは、 右筆なん て とても  し、 作成して いる 文書の 内容に 專  どちら かとい うと 後者の 、'表現力 

抱えられない。 で、 手紙を 代筆し  念しながら、 心地よ く 使える もの  豊かで とっても 楽しい" ワープロ 

て くれる 人 もな く、 キタ ナイ 字で  だ。 もう ひとつが、 いろいろな 大  ソフトに 分類され るかな。 

ヒンシ ュクを かう という 寸法 だ。  きさ や さまざまな 窨 体の 文字、 そ  さて、 文窨 作左衛 門の パッ ケー 

しかし あきらめる ことな かれ。  して イラスト なんかを 使って、 楽  ジ には 2 枚 ディスクが 入って くる 

チの 中の 枚の、、—5 n  グラム ニ イス 

ノ  たとえば、 ちよっ とした A お  ^ ク 〃を、 ディスク ドライブに セット 

ZL 知ら ぜ, を 作 るに も、 気の 利 卜嘛娜 二 _ 1  ! し、 電源を入れて ちょっと 待って 

フ いた ィラ ストウ 枚 a って |f；；；  ^4 1 いると、 難しい ことなく 文書 作 左 

ス 二: r  _ ■.根 麵ヒ" 衛門嫌 作成の 画面が 登場す る 

卜 低衛 門には、 ご!! の _ し, 二 職.— 膨 ■ミ （写真 1 麵 。そっ そっ、 -の ソ 
jj ょぅな サンプル ィ ラス トゃ — 

TJ 作麵 叻寸 いている。 活 I— —  ■ 1 ： .…. ん 1 ^ 
1  用 しちやおう ね！  ©写真 4 サン フルの イラストを 読み込ん の 满…  へ : ^ 


MSX-JE 対応の 
ワープ ロソフ トな の だ 


フ トを 使う には MSX-JE^ 必要 だ 
から、 その 点 だけは'; 主意して ね。 

まあ、 とにかく ワープ ロソフ ト 
なので、 当然の ことながら かな 漢 
字 変換 方式で 日本語が 入力で きる。 
ゃ かな〃 や、'  口ー マ 字" で 読み を 打ち 
込んで、 スペース キーを 押せば 漢 
字が 画面に 登場す る という わけ。 
連 文節 変換を 行なって いるから、 
ひとつの 単語 ごとに 区切って 入力 
しなくても 大丈夫。 ごく 自然に 読 
みを 入れて いけば いいんだ。 ここ 
では 例と して'、 香港 旅行の お誘い" 
なんてい うのを 作って みた ぞ。 


はじめに も 書いた ように、 文書 
作左衛 門は 文字の 表現力が 豊かな 
ことが’ 特徴 だ。 そのため さまざま 
な コマンドが 用意され ている。 「で 
も、 コマンドが 増える と 操作が 複 
雑になる からな〜」 なんて 心配し 
てる 人 も ご 安心。 各種の 機能を 選 
択す るのは ファ ンク シヨ ン キーに 


^  B 重⑧⑱ 炫 島 i 


Li! __ 1 一 _ 、すン 恥 " ミ r  们  ❹ 写真5  t 
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画面に 向かって 文 害を 
作って いると、 全# <7) 
イメージは なかなかつ 
かみに くいもの。 そん 
なと きは レイアウト 表 
示で 確認して から 印刷 
しようね 0 書式 設定の 
方法は マニュアルに 親 
切に 書いて あるよ。 


〇 写真 6 

文窨窨 式の 設定を している 
ところ。 ちょっと 難しそう 
だけど、 憤れれば 簡単 だ。 

0 写真 7 

文窨 全体の レイ アウ ト 表示 
をして みた。 仕上がり がき 
れいになる よう 修正し よう。 


割り当てられ ていて、 キーを 押す 
ことで メニューが 表示され、 その 
中から コマンド を 選ぶ 方式 だ。 文 
字の 装飾な ども、 フアン クシ ヨン 
キーが 対応して いるよ。 

たと え ば I  SELECT! キーで 対象 
範囲を 指定して おいてから [Z1] の 
、、サイズ〃 を 押す と、 写真 2 のよう 
な プルダウン メニュー （上から メ 
ニュー か ヰ 引き下ろされる" ように 
表示 さ れ るので プルダウンと 呼ぶ。 
HALNOTE でも 同様の 方式 力® ら 
れ ていたね) が 表示され る。 ここで 
文字の 大き さを、 半角 •全角 •縦 
倍 •横 倍 •  4 倍の 5 種類の 中から、 
選べば いいわけ だ。 

同じく  fFI] の、、^ T で プル ダウ 
ン メニュ ーが 現われ、 下線. 強調 • 
斜体 • 白 抜き •網 かけを それぞれ 
指定で きる (写真 3 参照)。 

このように 文字 だけ とっても、 
サイ ズと 装飾を 組み合わせる こと 
で、 文書 作左衛 門の 表現力は とっ 
て も 豊かに なって いる。 

また、 、'ワ ーr プロセッサーの 
ソフトなん だから、 文章が 打 •てれ 
ば それ で 十分！ という 質実剛健 
な 人 もい るか もしれ ない。 でも や 
っぱ り、 絵 (イ ラス ト） が 入る と 文 
窨もグ 〜ンと 楽しくなる。 で、 文 
書 作 左衛門 も、 ちゃんと イラスト 
作成 機能を 持って いるの だ。 


「でも、 絵、 描く の 苦手なん だよ 
ね〜、 オ レ」 という 人 も 大丈夫 0 
もう 1 枚の ディスク、 、、イラスト デ 
ィス ク "には、 写真 4 や 図 1 のよう 
な 100 を 超える サンプルの イラスト 
が 入って いる。 これらを 読み込ん 
で、 自分な りに 手を 加えて やれば 
いいね 0 

もろ ちん、 腕に 覚えの ある キミ 
なら、 写真 5 のように まったく サ 
ラの讎 から 名画 （？） を 描く こと 
がで きる。 イ ラス トは、 ① ドット 
で 描く、 ②ボッ クス や サークルな 
どの 機 育 6 を 使う、 ③ 文字を イ ラス 
卜と して 使う、 という 3 つの やり 
かたで 作れる ぞ。 もちろん、 イラ 
ス トの カツ ト • アンド* ペースト 

や、 反転、 回転、 などの 編集機能 
も バッチ リだ。 

イメージ どおりに 
印刷で 吉るぞ 

でき あがっ た 文書 も 画面で 見て 
いる だけでは、 本当に 完成した と 
はいえない ね。 実際に 印刷す る 前 
に、 ''設定/' の 中の'' 文書 窨 式" を 選 
ん で、 用紙の サイズな どを 確認し 
て おく といい (写真 6)。 また、 あ 
ら かじめ 印刷され たと きの イ メー 
ジを 知りた ければ、 写真 7 のよう 
に レイ アウ トを 画面 上で 見る こと 
もで き るんだ。 


専用機 VS. 文書 作 左衛門 


「 MSX で ワープロ？  そんな こと 
できる わけない じ ゃない」 こんな 
ことを いっている ようで (i、 最近 
の 事情に うと い 証拠。 今は MSX で 
も 文書 作左衛 n のよう な ソフトを 
使って、 立派に ワープロ として イ吏 
え るって ことは 明々 白々。 それな‘ 
のに、 世の中には シツコ イ 奴って 
いる もんだ。 ワープロ 専用機の ほ 
うがい いんじ ゃない？ って。 

うん。 確かに 10 万円を 切る 製品 
もで ている し、 プリンタ も 一体 型 
になった ワープロ 専用機は 手軽で 
いい。 でも、 ワープロ 専用機 だと、 
一度 入力し た 文書 データ の 再 加工 
という 点で ちょっと 難がある ね 0 


たとえば MSX ならば、 他の ワー 
プ ロソフ ト や エディ タな どで デ ー 
夕を 加工で きる ことは もちろん、 
ビジネス 用の 16 ビッ ト パソコンを 
持って いたら、 そちらに データを 
送って イ吏 うこと だってで き るんだ。 
ちょっと 専門的になる けど、 文書 
作左衛 門が 作る のは MSX-D0S の 
文 害 ファイル。 これは 16 ビット パ 
ソ コンで 使われて いる、 MS-DOS 
と 互換性が あると いう わけ。 

文 害 作左衛 門なら ば、 けっこう 
本格的に ワープロと しても 使え そ 
う。 ワープロ 専用機を 買おうと 思 
っ ている 人は、 ちよつ とこち らも 
検 I 寸し てみ ると いいね 0 


といっても、 画面 上では いつも 
イ ラス ト そのものが 表示され てい 
る わけでは ない。 でも 6イ ラス ト〃 
の 中の、、 表示〃 という コマン ドを 選 
ぶと、 写真 8 のように 文章と イラ 
スト を 同時に 画面で 見る ことが で 
きる。 

こうして イメージを 痛 直 忍したら、 
あとは プリ ン タで 印刷を すれば 作 
業は 完了。 必要に応じて、 作成し 
た 文書は ディスク に 保存 して おく 
といい ね 0 

コス ト パフ オー マンスは 
ピカ イチ だね 

文昏 (乍 左衛 門を 使って みると、 
これが 6,800円 （1 桁、 間違って い 
る わけでは ない ゾ） のソフ トとは 
ちょっと 信じられない。 

信じようと、 信じまい と、 まあ 
それは 人の 勝手と いわれれば それ 


ま で だけど、 まず 1 万円 以下の ビ 
ジ ネス ソフトの 存在、 という こと 
自体 か HI 異的 だ。 しかも それが、 

イ ラス ト 作成 機能まで 持った ワー 
プロ ソフトと いうの だから、 やっ 
ぱ り 驚いても ノ 、♦チは あたらな いだ 
ろうな。 

ここでは 紹介し なかった けれど、 
文字の 装飾 や イラスト を 作成す る 
以外に、 露 線を ひく 機能 も ある。 
これを 使えば、 簡単な 図表 も 作れ 
る というわけだ。 また、 これは 前 
回 紹介した 『はがき 窨右衛 を 使 
った ときに も 感じた の だけど、 付 
属して く る マニュアルが とっても 
わかりやすく 親切。 初心者の 人で 
も、 安心、 して イ吏 うこと カヾ でき るん 
じ ゃない かな。 

総評して いうなら、 まず ソフト 
としては 買って 損の ない 水準。 ぜ 
ひ、 いちど お i 式し あれ！ 
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体 的に 説明す ると、 16 ビットの ア 
ド レス ノくス で 指定で き る メモリの 
番地は、 2 進数の 
000000000000 0000B 
から （B は 2 進数を 表わす 記号） 
11111111111 11111B 
まて； これを 10 進数で 表わす と〇〜 
65,535 まで、 16 進数で 表わす と 
000 0H 〜 FFFFH 番地までと い うこ 
とになる （H は 16 進数を 表わす 記 
号)。 各 番地の 内容は 8 ビッ ト （= 
1 バイ ト） 単位で、 10 進数では 〇〜 
255 までの 値を 表わす 0 また、 バイ 
卜 単位で 表わさ れた これらの メモ 
リ を、 キロ バイ ト 単位に 直す と 64, 
ゆえに 8 ビッ ト コンピュータには 
64 キロ バイ トの メモリ を 接続で き 
る というわけだ。 

MSX は 8 ビッ ト コンピュータ だ 
と 前に 書いた けど、 最近は 16 ビッ 
ト コンピュータ （16 ビット CPU を 
搭載した コンピュータ） も 普及し 
てきて いる。 この場合は データ バ 
スが 16 ビット なので、 8 ビット コ 
ン ピュー タ に比べ 2 倍の 情報を 一 
度に 読み書き できる。 アドレス バ 


MSX2+ テクニカル 探検隊 物 


ス1  口1 ツ 


互 厘 だ M 巻 


MSX に カー ト リッ ジを セッ トする ための 穴は w カー ト リッジ スロ 
ッ ト"。 でも スロッ トが 意味す るのは、 MSX の メモリを 管理す る 
機能で も ある。 今月は、 もっとも 重要で 麵な スロッ トの 話 だよ。 


CPU と メモリは 
懲っ ながって るの 

コンピュータを 構成す る もっと 
も 重要な 部品と いったら、 CPU と 
メモリ。 CPU とは 、、中央処理装置 
(Central  Processing  Unit) "の 略 
称で、 コンピュータ 全体を 管理し 
計算を 行なう 装置の こと。 一方 メ 
モリとは、 CPU が 扱う 情報を 覚え 
るメ モ帳 のよう な 装置を 指す。 

コンピュータが 扱う 情報は、 数 
字の 0 と 1 を 組み合わせた、、 2 進 
数" で 表わされる ことは 知って る 
よね 〇 この 2 進数の 1 桁を、、 ビット 
(bit)"、 8 桁を'' バイ ト （byte) "と 
いうんだ。 また、 プログラム リス 
卜の 中な どで、 2 進数を そのまま 
表記す る と 桁 数が 多 く なって しま 


うので、 4 ビットの 2 進数を 〇〜 
9 と A 〜 F の 文字で 表わす 16 進 
数" もよ く 使われる ぞ。 

これは 間違えないで ほしいの だ 
けど、 コンピュータの 世界では、 
、、キロ （K)" という 単位が、 1,000 倍 
ではなく 1,024 倍を 意味す る。 たと 
え ば、 64 キロ バイ トの メモリとは、 
64 XI, 024  =  65, 536 バイ トの メモ 
リ のこと。 これは、 65,536 x  8  = 
524,288 ビッ トで も ある わけ だ。 

これらの メモリ を 管理す るた め 
に、 多くの マイクロコンピュータ 
では、 1 ハ •イト ごとに メモリに 番 
号が 付けられ ている。 それが、'# 

や V ドレス/' と 呼ばれる もの。 よく 
マシ ン 語の プログラムな どで、、、 実 
行 開始 番地は 800 0H 〃などと 書かれ 
ている のがそう だ。 


Z80CPU の メモリ 


ア ドレス バス 


I6bit 

Z  8  0 

メモリ 

CPU 

64KB 

8bit 

データ バス 


0  0  0  0  H 


I6bit  メモリ 

アドレス  64KB 


F  F  F  F  H 


MSX に 使われて いる Z80CPU では、 基本的に 64 キロ バイ トの メモリを 接 
続す る ことが 可能。 16 ビッ トの アドレス バスの 信号で、 OOOOH-FFFFH 
までの メモリの 中の 1 バイ トを 指定す る ことができる わけ だ。 また データを 
やり取り する ための データ パスは、 日ビッ トに なって いる。 


，… 


8 ビット CPU 
Z80 の 内部を 探る 

CPU と メモリは、 図 1 のように 
、、ア ドレス バス" と、、 データ バス" て 
接続され ている。 アドレス ノくス と 
は、 CPU が 読み書きしたい メモリ 
の 番地を 指定す る 信号を、 CPU か 
ら メモリへ 送る ための 電線 0 デ ー 
タ バスとは、 メモリの 内容を 通信 
する ための 電線の こと 0 前者が CPU 
から メモリ への 一 方 通行で ある の 
に 対し、 後者は 双方 向に なって い 
る 点、 に； 主意し よう。 

MSX の CPU である、 、Z80〃  は、 8 
ビット （物理的には 8 本の 電線) の 
データ バスと、 16 ビットの アド レ 
ス ノくス を 持って いる。 これにより 
64 キロ バイ トの メモリを 1 バイ ト 
ずっ 読み書き できる わけ だ。 この 
よう な CPU を、、 8 ビッ ト CPLT、 8 
ビッ ト CPU が 組み込まれた コンビ 
ュー タを'' 8 ビット コン ピュー タク 
と 呼ぶ。 だから MSX は 8 ビット コ 
ン ピュー タ というわけだね 0 
さて、 アドレス ノ ':ス に関して 具 


• M SX2  + のフ ロト マシ 
ンの スロット 部分 実際の 
製品 も'  中を 開けて みると 
こんな 感じに なつて いる 
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敎 MSX の スロット 構成 (その 2) 


CPU 力 •ら  スロット 0  スロット 3-0  スロッ ト 3- 1 

見える メモリ  メイン ROM  RAM  テイ スク 


64 キロ バイ トの メモリの アドレスは、 16 キロ バイ トず つ 4 枚の ページに 分 
割され、 各べー ジ ごとに スロッ トを 選択す る ことができる。 たとえば、 デイ 
スク 入出力の 命令を 処理す る 場合は、 ページ □が 巳 ASIC の メイン ROM、 
ページ 1 が ディスクの ROM、 ベ ー ジ 2 と 3 が メイン RAM という 具合。 


スも 多くな り、 それだけ 多くの メ 
モリ を 接続で きるな どの 利点 も 多 
い。 けれど 配線が 複雑に なること 
などから、 上 bS 的 高価に なって し 
まう のが 5 見 状 だ。 また、 大型 コン 
ピュー タの 多くは、 32 ビツ ト や 64 
ビツ トの データ バスと アドレス バ 
スを 持って いる。 

メモリの 種類は 
働きに よって イロ イロ 

メモリ には 多くの 種類が ある。 
まず、 部品の 種類に よって 分類 さ 
れる のが、、 ROM 〃と、、 RAM〃。 ROM と 
は 内容を 害き 換えられな いかわり 
に、 電源を切っても 内容が 残る メ 
モリの こと。 MSX の 本体に 内蔵 さ 
れ たソフ ト ウェア （BASIC など) や、 
カー トリ ツジな どで f 共 給され るソ 
フト ウェアは、 すべて この ROM の 
中に 書き込まれ ている わけ だ。 ま 
た MSX2+ になって 標準 装備され た 
漢字 ROM とは、 漢字の 文字の 形を 


書き込んだ 專 用の ROM のこと。 

RAM とは、 内容を 自由に 軎き換 
えられる けど、 電源を切る とその 
内容が 消えて しまう メモリ。 プロ 
グラム 中で 計算 結果を 一時的に 記 
憶 させたり、 フロッピー ディスク 
から プログラム を 読み込んで 実行 
させたり する のに 利用す る。 たと 
え ば、 M マガに 載った ショート ブ 
ログ ラムを 打ち込んで ゲームを す 
るなん て 場合 も、 この RAM に 記憶 
される わけ だね 0 

このほか にも メモリ を 使い方に 
よって 分類す る こと も可肯 1〇 図 1 
のように、 CPU に 直結して いる メ 
モリは、、 主記憶〃 または ''メイン メ 
モリク。 つまり、 MSX 本体の 漢字 
ROM 以外の ROM と、 64 キロバイト 
の メイン RAM は、 MSX の 主記憶と 
ぃう わけ 。 

ま た MSX には、 このほかに'' ビデ 
才 RAM 〃という メモリ も ある。 ビ 
デオ RAM とは、 テレビ 画面に 表示 


する 図形 や 文字を 記憶す る ための 
RAMo コンピュータの 槲 重に よっ 
ては、 ビデオ RAM が CPU に 直結し 
ている もの も あるけ ど、 MSX では 
VDP  (ビデオ. ディスプレイ •プ 
ロ セ ツサの 略） という 専用の 部品 
を 経由して、 CPU と ビデオ RAM が 
接続され てい るんだ。 そうそう、 
MSX の ビデオ RAM や 漢字 ROM に 関 
しては、 別の 機会に 紹介す る 予定 
だから お楽しみ にね 0 

ここまでの 基本的な 話は、 MSX 
に 限らず、 コンピュータ について 
の もっとも 基本的な 矢 PH  MSX に 
付属して く る BASIC の 入門 書な ど 
にも、 詳しく 書かれて いると 思う 
力、 ら#% にしよう。 

MSX の スロッ トって 
どんな ものな の？ 

はじめに も 書いた ように、 8 ビ 
ツ ト CPU に 接続で きる メイン メモ 
リは 64 キロ バイ ト。 しかし、 これ 
で 話が すんで いたのは、 初期の 8 
ビッ ト コンピュータ だけ。 最近は 
いろいろな 方法を 使って、 64 キロ 
バイ トを 超える メモリ を 接続で き 
るよう になって いる。 

MSX の 場合は'" スロッ ト 切り 換 
え" という 方法。 図 2 のように、 
64 キロ バイ トの メモリを 4 組 用意 


し、 それぞれを 切り換えて 使う こ 
とで、 最大 256 キロ バイ トの メモリ 
を 扱う ことか 可能になる。 これら 
の メモリは、、 基本 スロッ ト〃 と 呼ば 
れ、 マシンに 用意され た カー トリ 
ッ ジス ロッ トな どに も 割り当てら 
れ ている。 

さらに、 1 個の 基本 スロットの 
代わりに 4 組の'' 拡張 ス ロット" を 
切り換えて 使う 方法 も ある。 この 
場合には、 64 キロ バイ トの メモリ 
が 全部で 16 組。 つま り 最大で 1 メ 
ガ 0,024 キロ） バイ トの メモリ を 接 
続で きる という わけ。 ただし、 拡 
張 スロッ トを さらに 拡張する こと 
はでき ない ぞ。 

さて、 スロッ トを 切り換える こ 
とで、 64 キロ バイ トを 超える メモ 
リを 扱える のはい いの だけど、 そ 
の 際に メモリ 全体が 同時 に 切り 換 
わって しまう のは 不便 だね。 そこ 
で MSX では、 メモリを * ページ" と 
いう 単位に 分割して、 扱う ことに 
している の だ。 

メモリの 0 番地から 3FFFH 番地 
までの 16 キロ バイ トを ページ 0、 
400 0H 番地から 7FFFH 番地までの 
16 キロ バイ トを ページ 1 。 同様に 
して、 8000 ら BFFFH 番地 
までを ページ 2、 C000H 番地から 
FFFFH 番她ま でを ページ 3 という 


— MSX の スロット 構成 (その 1) 


1-0  1-1  1-2  1-3 


MSX では、 64 キロ パイ トを 超える メモリを 扱うた めに、 "スロット 切り 換 
え〃 という 方法を 利用す る。 4 組の 64 キロ パ イトの メモリを 切り換えて、 最大 
で 256 キロ パイ トの メモリを 扱う わけ だ。 この 4 組の メモリを'' 基本 スロット"、 
そこから 拡張され る それぞれ 4 つの スロツ トを、 "拡張 スロツ ト" と 呼ぶ 0 
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スロッ トを 拡張 しちやえ 


MSX マシンに〗 つか 2 つ 用意され 
た 外部 力一 ト リッジ スロッ ト （普段 
ゲーム カー ト リッジを 差し込む とこ 
ろ） は、 どれ も 基本 スロッ ト。 そこ 
で、 下の 写真の よ 3 に スロッ ト 拡張 
器 (製品 名は 『MSX 拡張 スロット ボ 
ッ クス •  EX-4j 、 価格 29 , 800円 で 日本 
エレ クト ロニ クスから 発売中） を 接 
続して、 4 つの 拡張 スロッ トに 拡張 


する ことができる。 たとえば 本体の 
2 つの スロッ トの 両方に、 スロッ ト 
拡張 器を 接続 すれば、 合計 8 つもの 
スロッ トが 誕生す る わけ だ。 

ただ 注意し なくて はいけ なし、 のが、 
拡張 スロッ トでは 動かない カー トリ 
ッジ も あると い 5 こと 0MSX-DOS 
2 など も、 その ひとつ。 使いたい ソ 
フ トを 確認して から 拡張し ようね。 


"msx 

^lTANkEKO>a 


% 


具合。 それぞれ 16 キロバイトを 1 
ブロック とした ページ ごとに、 別 
別の スロット を 選択で き るの だ。 

たとえば、 BASIC の ディスク 入 
出力 関係の 命令が^ 里され ている 
ときには、 ページ 0 が BASIC イン 
夕ー プ リタの メイン ROM、 ページ 
1 が デ ィス クイン ター フヱ イスの 
ROM、 ページ 2 と 3 が メイ ン RAM 
に 切り換えられる （図 3 参照)。 

BASIC インタープリタ というの 
は、 BASIC で 書かれた プログラム 
を _ する プログラムの ことで、 
MSX 本体の ROM に 書き込まれ てい 
る。 MSX1 では 32 キロ バイ トの ROM 
に 入って いたけ ど、 MSX2 では 48 
キロバイト 0 そこで MSX2 では ROM 
が 2 個に 分けられ、 MSX1 と 共通の 
部分が 32 キ ロノ  < イトの、、 メイン RO  M  " 
に、 MSX2 で 拡張 さ れた 機能が 16 キ 
ロ バイ トの'' サブ ROM 〃に 書き込ま 
れ ている。 

また、 ディスク 内蔵 型の MSX や、 
外部 ドライブの インターフェイス 
カー トリ ッジには、 16 キロバイト 
の ROM が 内蔵。 BASICS ディスク 
入出力を 处好 里す るた めの プロ グラ 
厶 (DISK-BASIC) が、 書き込まれて 
いると いう わけ。 だから、 デ ィス 
ク 入出力 中には、 図 3 のよう な 状 
，態になる わけ だね 0 

ごめんなさぃ 

1 月 号の WMSX2+ テクニカル 
探検隊" に 掲載 した、 リスト 2 のプ 
ログ ラ AwCOPY を 使った カラー 
表示" に 誤りが ありました。 250 行 


MSX の 拡張 性の 秘密は 
卜に ぁった 

MSX の スロットは、 メモリを 増 
設 する だけでなく、 MSX の 機能を 
拡張する ために も 使われる。 ゲー 
ム カー トリ ッジを 接続す るの も、 
モデム カー トリ ッジを g する の 
も スロッ トと いう わけ。 

今窨 いたよう に、 MSX に デ ィス 
クイン ターフェ イス カート リッジ 
を 接続す ると、 カートリッジ 内の 
16 キロ バイ トの ROM が スロットに 
接続され る。 そして ディスク 入 出 
力が 行なわれる ときには、 自動的 
に メモリが ディスク インター フェ 
イス ROM の スロッ トに 切り換えら 
れる わけ だ。 このため、 ディスク 
インターフェイス 自体が 本体に 内 
蔵され ていても、 力一 ト リッジと 
して 接続され ていても、 プロ グラ 
ムの 動作には 支障がない。 

また、 ディスク インター フェイ 
スを 接続す ると、 

CALL  FORMAT 

という 命令が、 通信 力一ト リッジ 
を 接続す ると、 

CALL  TELCOM 

という 拡張 BASIC の 命令が、 使え 
るよう になる。 これらの 拡張 命令 
は、 力一ト リッジ 内の ROM によ つ 

の 中に ある "丫〇" という 変数を'' 48" 

に 変更して ください。 つまり 250 行 
は 以下の よ ラになります。 

250  COPY (0.48) -(1.175) TO 
(XP，48):NEXT 

これで グ ラデー シヨ ンの 美しい 
19,268 色が 表示され ますよ。 


て 処理され る わけ だ。 MSX 以外の 
多くの コンピュータでは、 周辺 機 
器を 使う ときに それら を 制御す る 
プログラムを ディスクから 読み込 
む 必要が ある。 ところが MSX では、 
インター フェイス カー トリ ツジを 
接続す る だけで、 自動的に BASIC 
の 命令が 拡張 される の だ。 

また、 MSX-DOS を^ アップし 
た、' MSX-DOS2〃 や、 統合化 ソフト 
と して 話題の、' HALNOTE 〃も、 カー 
トリ ツジで 供給され るソフ トの ひ 
とつ。 このように、 ROM カー トリ 
ツジを スロツ トに 接続す ると 簡単 
に 機能を 拡張で きる ことが、 ほか 
の コンピュータ にな い MSX の 長所 
なの だ。 

MSX の 勉強を するなら 
注目したい 書籍たち 

スロッ トは 便利な 機能 だけど、 
それを 使い こ なした プロ グラムを 
開発す るのは、 なかなか 大変な こ 
と。 Z80CPU の マシン 語 プログラム 


を 自在に 書ける プロ グラマー にと 
っても、 スロットの 概念を 本当に 
理解す るには 1 年 以上 かかる かも 
しれない。 

MSX を 理解す るた めには、 まず 
Z80CPU と その マシ ン語 プロ グラム 
を 知る 必要が ある。 けれど、 それ 
らを 解説す る 誌面がない ので、 次 
の 書籍を 參考に 自分で 勉強して み 
ょうね 。 

•初めて 読む マシン 語 

アスキー 出版 局 (価格 1 , 200 円） 
•パワー アッ プ マシン 語 入門 
ア スキー 出版 局 (価格 1,400 円） 

•  MSX-DOS スーパー ハン ド ブック 
アスキー 出版 局 (価格 1,200 円） 
さらに、 これらの 記事の 内容が 

簡単 だと 思う 場合には、 次の 本に 
_ しよう。 MSX2 に関する^ ^ 
半 斗が ギ ッ シリつ まった、 ブロ 向け 
の 1 冊な の だ。 これで MSX のす ベ 
てが わかる ぞ!? 

•  MSX2 テクニカル ハン ド ブック 
アスキー 出版 局 (価格 3,500 円） 


輕拡 張ス Q ット ボックスに 
関する お問い合わせは' S 
03 -4006*4181 まて 
お願いします 
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MSXE+ テクニカル 探険 隊 


こ*! 変わった 
^6x2 十の スロット 

今まで 書いて きたよう に、 MSX 
マシン に 豊富な 拡張 性を 持たせ、 
特徴 づけて く れ たのが スロットと 
いう もの。 けれども、 この スロッ 
卜は また、 MSX の 弱点で も あった 
の だ。 それが、 では 機 
種に よって スロット 構成が 異なる 
ために、 ソフトウェアの 互換性の 
問題が 起こり やすい〃 という こと。 

たとえば、 スロット 1 と 3 が 力 
一 ト リッジ スロット に 割り 当てら 
れ ている 機種で、 ある 特定の ソフ 
卜が 動かない 0 また、 スロット 3 
の 拡張 スロット に RAM が 置かれて 
いると、 DOS から サブ ROM の 機能 
をイ 吏えなかった りするな ど。 慎重 
に プログラムを 作って、 すべての 
MSX マシンに ついて 動作を 確認す 
れ ば、 こうした 問題は 避けられる 
ハズ だ。 けれども、 あらゆる スロ 
ッ ト 構成の マシンに 対応させる と、 
プログラムが 長く なったり、 実行 
M 力 SS く なったり という 弊害 も 
出て くる。 一筋縄では いかない の 
が スロッ ト というわけだ。 

これが MSX2+ になって、 やっと 
スロッ ト 構成に 関する ある 程度の 
基準が 決めら れ た。 図 4 と 図 5 に 
示した のが、 その MSX2 十の スロッ 
卜 構成の 例 0 本体に 内蔵す るソフ 
ト ウェアの 数に よって、 スロット 
3 のみを 拡張する 場合と、 スロッ 
卜 0 と スロット 3 を 拡張する 場合 
とに 分けられ ている。 

図 4 に 掲載した のが、 スロット 
3 のみを 拡張する 場合。 基本 スロ 
ット〇 に、 BASIC の メイン ROM を 
置き、 スロット 1 と スロッ ト 2 を 
外部 カー トリ ッ ジス ロッ トと する。 
そして、 スロット 3 の 拡張 スロッ 
卜の どれ か 1 つに、 64 キロバイト 
の RAM (メイン RAM) を、 0 ページ 
から 3 ページ ま で 必ず 同 じ スロッ 
卜に RAM がくる ように 置く。 同様 
に、 サブ ROM、 漢字 ドライバ、 単 
漢字変換 辞書の 合計 48 キロバィト 
の ROM を、 スロット 3 の 拡張 スロ 


ッ トの どれ か 1 つに 置く という 具 
合。 図では スロット 3 の 0  (基本 
スロット 3 の 0 番目の 拡張 スロッ 
卜） に RAM が、  3 の 1 に ROM が 置 
かれて いるけ ど、 これは _ によ 
って 異なる わけ だ。 

これに 対し 図 5 は、 スロット 0 
と スロット 3 の 両方を 拡張する 場 
合。 基本 ス ロット 0 の 拡張 スロッ 
卜 0 に、 メイン ROM が 置かれて い 
る。 スロット 3 の 構成は、 図 4 の 
場合と ほぼ 同じ。 ディスク インタ 
ー フェイ スを 内蔵す る 場合には、 
スロット 0 の 拡張では なく、 必ず 
スロット 3 の 拡張に ROM が 置かれ 
る ことに 注^ 意し よう。 

なお、 図 4 と 図 5 の 薄い 灰色の 
部分。 つまり、 ディスク インター 
フェイス、 MSX-MUSIC(FM 音源)、 
通信、 連 文節 変換 辞書の 各 ROM に 
関しては、 MSX2 十の オプション 仕 
様と なって いる。 そのため、 本体 
に 内蔵され ずに、 外部 力一 ト リッ 
ジ として 接続され る こと も ある。 

さて、 図 5 と 同じ だけの 内蔵 ソ 
フ ト ウェアを 持つ MSX2 十には、 理 
論 上 36 通 りの スロット 構成が 考え 
られ る。 「うわ 一、 そんなに あるの 
か」 なんて 声 も 聞こえて きそう だ 
けど、 これで も MSX2 の スロット 構 
成よりは、 組み合わせの 数が 減っ 
ている の だ。 また、 サブ ROM と漢 
字 ドラ イノ < と 単漢字 変換 辞書が 必 
ず 同じ スロット に 置かれる ことで、 
MSX2 十の 漢字 入出力が 予想よりも 
速く なった ハズ だ。 

来月 も スロットを 
灣り 上げる ょ 

さて 次回の* M  SX2+ テクニカル 
探検隊〃 は、 MSX のス ロットの 続 
きとして、 ソフ トウ ェアで スロッ 
卜 を 制御す る 方法を 紹介す る 予定。 
それから、 38 年 12 月 号の 特集の 中 
でも 簡単に 紹介し た、 MSX2 十の ハ 
— ドウ ェ アイ 士 様の 改良点 を さらに 
詳しく 解説す るぞ。 また、 これ か 
ら 記事で 取り 上げて ほし い 内容な 
ど あったら、 ドンドン 編集部 宛て 
に 手紙を 出して ね！ 


H 


MSX2+ の スロッ ト 構成の 例 

〜ス ロット 3 のみを 拡張する 場合〜 

ス D ット〇 


0  0  0  0  H 

^ ^  ー  シ〇 

4  0  0  0  H 

へーシ I 

8  0  0  0  H 

へーシ 2 

C  0  0  0  H 

へ ー シ 3 

F  F  F  F  H 

0  0  0  0  H 

へ ージ〇 

4  0  0  0  H 

へー シ | 

8  0  0  0  H 


C  0  0  0  H 

へー シ 3 


F  F  F  F  H 


I 


の 部分は 標準 仕様 
の 部分は オプション 仕様 


スロツ ト 1 と 2 は 外部 カー ト リツ ジス ロ ツト〇 
この 図が MSX2 十の 標準 スロツ ト 構成。 ただ 
し、 機種に よって 若干の 違いが あるから 注窸 
しよう (本文 参照)。 


スロット 3"-0  スロット 3-  丨  スロット 3-2  スロット 3~3 


漢字 

トライ バ 

単漢字 
変換 辞書 


ディスク 


MUSIC 


H 


MSX2+ の スロッ ト 構成の 例 

〜ス ロット □と スロッ ト 3 を 拡張する 場合〜 

スロット 〇-〇  スロット 〇- 丨  スロット 〇-2  スロット 0-3 


通信 


I 連 文節 
変換 辞書 


スロット 3-0 


0  0  0  0  H 


4  0  0  0  H 


8  0  0  0  H 

へーシ 2 


C  0  0  0  H 

へーシ 3 


F  F  F  FH 


スロッ ト 3- 1 

スロット 3-2 

スロット 3-3 

サフ’ 

ROM 

オプション 

漢字 

: ドライバ 

ディスク 

オブシ ヨン 

単漢字 
変換 辞書 

オプション 

オプション 

MSX2+ 本体に 通信 ソフ トな どが 内蔵され る 場合には、 このよ 3 にスロ 
ット □と 3 が 拡張され る。 スロツ ト 3-3 には、 メーカー 独自の アプリ ケー 
ション （ワードプロセッサ など) が 組み込まれる こと も ある ぞ。 
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SHOltfPROGRAMj^AMD 

シヨ ー ト •プ □グラム •アイ ランド 


基地 破壊 ゲーム LIST 


今月 号から、 ショー トプ ログ ラ 
ムの 作品の 紹介 ページと プロ グラ 
ムリス トの ページを 分けて 掲載す 
る ことにしました。 プログラムの 
使用方法 や、 必要と なる RAM 容量 
などに ついては、 142 ページを 参照 
してく ださい。 

リス トを 入力したら、 走らせる 


前に 必ず ディ スクや テープに セー 
ブ して おくよう に'; 主意して くださ 
い。 なお、 ここで 掲載され た プロ 
グラム リス トは、 すべて 編集部で 
正常な 動作を 確認して います。 入 
力 さ れた ものが 動かな かつ た 場合 
は、 打ち 間違いがない かどう かよ 
く 確認して ください。 


バレー •ラン テ イング LIST 


10  SCREENS. 0,0 
20  OPEN  "GRP:"  AS#1 
30  COLOR  1 ,14,14 
40 匚し S 

50  LINE (10, 16) -(235, 197) ,1 ,BF 
60  PSET (20, 日〉, 14  SPRINT  #1 , "Score" ;SC 
70  PSET(  60,19 9) ,14sPRINT  #1  /'T*!®" ; 

80  PSET(160,199) ,14  SPRINT  #1,"T*30";  V 

90  X 1 =6® : X2= 1 00 : X 3= 1 6®  s  X4= 1 80 

100  FOR  Y=198  TO 130  STEP - 1 

110  A=4 

120  GOSUB  190 

130  NEXT 

140  FOR  Y=129  T017  STEP  一 1 

150  A=3 

160  GOSUB  190 

170  NEXT 

180  GOTO  280 

190  YP=99 - Y/2:F. し AY"vllZit 255164 n=yp; " 

200  Xl=Xl-RND(l)*A+A-2 

210  X2=X2+RND<1)*A - A+2 

220  X3=X3 - RND(1〉*A+A - 2 

230  X4=X4+RND(l)*A-A+2 

240  LINE(10,Y)~(X1 ,Y) ,14 

250  し INE(X2,Y) — <X3,Y〉  , (X2>X3)*-1 

260  LINE(X4,Y)~(235,Y) ,14 

270  RETURN 

280  X0=50: Y0=17:SX=.5 : SY=0 : PY=60 :T=TIME 

290  LINE(247,106H252,116〉 ,15,BF 

300  S0UND8 , 0 : S0UND9 , 0 : S0UND7 ,46  s SOUND 1 ,0 

: SOUNDS ,128: S0UND6 ,31 : SOUND 日， 1 0 

310  PSET(X0,Y0) ,15 

320  X9=X0:Y9=Y0 

330  SOUND  0,PY  AND  255 

340  X0=X0+SX :Y0=Y0+SY 

350  SG=STRIG (0) +STRIG ( 1 ) 

360  S0UND9 ,SG*-10 :SY=SY+ (2+SG*4) *  - 1 
370  S=STICK(0)+STICK(1) 

380  SX=SX+( (S=7)~(S=3) )*.2 
390  PY=PY+SY/2 

400  LINE(250,0)-(250,SY*20+106) ,1 


10  S 匚 REEN1 ,0zCO し OR10,1 ,1 

20  KEYOFF  sDEFINTA-Z  SWIDTH20  s 1  =1 

30  FORA=0TO1 : F0RB=264T0727 

40  VPOKEB ,VPEEK(B) ORVPEEK(B) /2 : NEXTB  ,A 

50  F0RA=6T07  s  VPOKES<H2000+ A  ,7*16+1 : NEXT 

60  VPOKE&H 2000 +22 ,1*16+1 

70  FORB=0TO2 s RE ADC : FORA=0TO7  s RE AD At 

80  VP0KEBASE(7〉+C»8+A,VPa_<"S<H"+A$>  : NEXTA 

90  VPOKE8206 ，& H82  :VP0KE8197  ,S<H87  s  VP0KE82 
08,?<H77 

100  R=RND  (- TIME)  : FORA=0TO5  : A 本 FORE«=0T 
07 

110  READB^zAt=AI+CHR$<VAL("?<H"+B^〉〉 : NEXT 
120  SPRITES (A) =A$ : NEXT 

130  PRINT"  -KICHI  HAKAI  GAME-" : FORA=0TO1 
140  PRINTSTRING  本  <20,  •_♦••>  ;  : NEXT 
150  PRINT"  +  " ;STRING 本 <1 日，, •♦")  " ; 

160  FORA=0TO16 

170  PRINT"p"  ;STRING •本 （18,"參"） ；"p"  ;  sNEXT 
180  PRINTSTRiNG  本  <20,__p"〉 ； 

190  PRINTSPC(6) "STAGE" ; I :ONSPRITEGOSUB40 
0 


410  し INE-(250,212) ,8 

411 し INE<249,0) — （249,SY^20+106>  ,1 

412  LINE - （249, 212〉  ，8 

420  IF  Y0>=198  THEN  IF  SY< .6  THEN  470 
430  P=POINT(XiZi,Y0) 

440  IF  P=14  OR  P=0  THEN  550 
450  PSET(X9,Y9) ,5 
460  GOTO  310 

470  S0UND8 , 0 : S0UND9 , 0 : S0UND7  ,60:T1  =  INT(6 
0 - （TIME - T) /60) 

480  F. し AY" sm  100001:1501  4o4-fa6b-12"  ,"tl50vl 
3o3d4c6o2b~12 

490  IF  X0>120  THEN  V=30  ELSE  V=10 
500  SC=SC+T1*V 

510  LINE<0,199〉—<245,212〉，14,BF 
520  PSET(30,199) ,14 

530  PRINT  #1 ,M0k ! " ;T1 ;V5"=" ;Jl*W;npo 
int " 

540  FOR  1=1  TO2000:NEXT:GOTO  40 

550  SOUND  8,0: SOUND  9,0: SOUND 1 2 , 20® : SOUN 

D13,0:SOUND 9,16 

560  FOR  1=1  TO 100 

570  RY=RND (1)*212 :RX=RND(1) *256 

580  RC=RND( 1)*16 

590  し INE<X0,Y0)-(RX ,RY〉  ,RC 

600  NEXT 

610  CO し OR  15,1,1 sC し S 

620  PSET  (100, 1013) ,1 :F_RINT#1 , "Game  Over" 
630  PSET (日 0，120 ) ,1 :PRINT#1 ，"Repl ay  CY：  K 
ey  " 

640  IF  INKEYWy"  THEN  RUN 
650  GOTO  640 
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SHORT  PROGRAM  ISLAND 


200  SPRITEON 

210  D=0: F0RA=3T019: B=RND (1)*1 7+7 

220  PUTSPRITED , (B*8 ,A*8) ,5,5:D=D+1 : NEXT 

230  PUTSF.R I TE22, (124,160) ,12,3:X=48 

240  SOUND0 , 0 : SOUND6,30s S0UND7 , 50 : S0UND8 , 

13 

250  SOUND11 ,16 -.SOUND 13,10 
260  PUTSPRITE20, (X ,8) ,15,0 
270  PUTSPRITE21 , (X ,16) ,4,1 :X=X+I 
280  IFX>200THENX=48 

290  IFSTRIG(0)THENY  =  16sE=l : F=124E し SE24iZi 
300  Y=Y+I :X=X+E*I SPUTSPRITE21 , (X ,Y) ,4,E+ 
3 

310  S=STICK(0) 

320  I FS=3THENE=1 E し SE I FS=7THENE=-1 

330  IFX<560RX>1 920 RY  >161 THEN400 

340  S0UND8 ,13: S0UND7,62: SOUND® , Y 

350  I FG=0THENH=RND (1)*3: G=RND (1)*10+10:G 

OTO300 

360  G=G — 1 :F=F+(H — 1>*I 

370  IFF<56THENF=56 :G=0 : GOTO300 

380  I FF  > 1 92THENF=192: G=0 : GOTD300 


クラッシュ し 1ST 


10  SCREEN 1 ,0,0:KEYOFF:CO し 0R15,1 ,1 : WIDTH3 
2:DEFINTA - Z 
20  SPRITE •本 （0〉 

30  FORI  =&H  1  *8T0S<H  1*8+7: READA$  s VPOKEI  , V A し 
<  &H  "  +  A •本 ) : NEXT:  RESTORE250  s  FORI  =S<H8*8TD8<H 
8*8+7  : READA^  : VPOKEI  ,VA し （ "8<H"+A 本〉 sNEXT  sFO 
R I  =&H  1 0*8TOS<H1 0*8+7: READA^  s VPOKEI  , V A し  <  & 
H"+A^)  sNEXT 

40  VPOKE&H 2000,8 <H41 : VPOKE&H2001  ,8<H61 : VPO 
KE8<H2002,S<H7F 

50  F0RJ=2T021STEP19:F0RI=3T028: し OCATEI  ,.J 
: PRINT"ic"  : NEXTI  ,  J  sFORJ=2TO20  :F0RI=3T028S 
TEP25: し OCATEI  ,J  sPRINT"  7t"  : NEXTI  し 0CATE1 
2,0:PRINT"CRUSH  丨！" 

60  FORK=1TO20 

70  .J=INT(RND(  1)*30)  :  IF J<4ORJ>20THEN70 
80  I=INT(RND(1)*30) : IFI く 50RI >27THEN80 
90  I F VF.EEK  ( &H  1 800+1  +J*32)=1  THEN70 
100  し OCATEI SPRINT "月" sNEXT 
1.10  FORK=1TO20 

120  J=INT(RND( 1)*30) : IFJ<40RJ >20THEN120 
130  I=INT(RND( 1)*30)  s I F I <50R I >27THEN 1 30 
140  I  FVPEEK(?<H1 800+1  +J*32)=1  THEN  120 
150  I F VF.EEK  ( 1 800+1  +J*32)  =8THEN120 
160  し OCATEI  ,.J  :F.RINT ••笨 ••  sNEXT 
170  X=4 : Y=3 : V=0 : W=0 :0=® :Z=0 
180  P し AY"V1 205 C10D10E3F10E10D10C10E3"  ,"V 
1 0O4E10D1 0C3D 10E10E10D1 0C3  •• 

190  PUTSPRITE0, (X*8,Y*8-1) ,10,0 

200  S=ST ICK(0) +ST ICK(l) :I FS=0ORS=2ORS=4O 

RS=6ORS=8THEN200 

210  X  =  X+(S=7> - （S=3)  ：Y  =  Y+(S=1)-(S=5)  :V=(S 
=7)-<S=3) :W=(S=1)-(S=5) 


390  PUTSPRI TE22 , (F,160) ,12,3s GOTO 300 
400  SPRITEOFF 

410  SOUND6,20: S0UND7,23: S0UND8,16 
420  SOUND 11,2®: SOUND 1 2 , 200: SOUND 13,0 
430  I FX <F - 80RX  >F+80R Y < 1 52THEN470 
440  PUTSPRITE22, (0,209〉 ：し 0CATE6,9 
450  PRINTMNICE  ! ! " :FORA=0TO3000 sNEXT 
460  1  =  1  +  1 : GOTO 500 
470  PUTSPRITE21 , (X ,Y) ,6,E+3 
480  L0CATE5,9:PRINT"GAME  OVER" 

490  IFSTRIG<2i)THENI  =  lELSE470 

500  FORA=0TO22 : PUTSPRI TEA , (0 ,209) : NEXT 

510  C し S:GOTO130 

520  DATA43 , 18 ,3C ,7E ,FF,FF ,FF ,FF ,FF 
530  DATAU2,42,AA  ,DF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF  ,FF 
540  DATA131 ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF  ,FF  ,FF 
550  DATA00 ,6® ,70 ,7C ,FE ,4F ,DF ,7E 
560  DAT  ABE,  FF,FF,  BE,  00,00 ,¢10,00 
570  DATA04 ,06 , 17,38 ,7C ,F8 ,F0  ,E0 
580  DATA3C ,7E ,FF ,FF ,7F ,4A ,4E ,4E 
590  DATA20 ,60  ,E8 , 1C  ,3E  , IF  ,0F  ,07 
61210  DATA1C  , 10  ,3C  ,7E  ,FF  ,FF  ,7E  ,3C 


220  A=VPEEK  (8<H1800+X  +  Y*32) 

230  IFA=16THENX=X-V  s Y  =  Y~W :GOTO200 
240  IFA=1THENI=X : J=Y : X=X-V s Y=Y-W :GOTO260 
250  IFA=8THENI=X : J=Y : X=X - V : Y=Y - W :GOTO300 
E し SE190 

260  A= VPEEK  ( 1 800+ 1  +  V+  ( J+ W )  *32 )  :IFA==1TH 
EN し OCATEI  ,J  SPRINT"  ••  s し OCATEI+V  ,  J+W  sPRINT 
" : P し AY__V1208C64D64E64"  :SC=SC+40  s Z  =  Z  +  1 ： 
IFZ=20THEN380E し SEGOTO200 

270  し OCATEI SPRINT"  "iLOCATEI+ViJ+WsPRI 
NT" 月" 

280  I F A=80RA= 1 6THEN34® 

290  I FSTR I G  ( 0 〉 ORSTR I G  ( 1 ) THENP し A  Y  ••  V 1 205C6 
4"  : 0=0+1 :I F0= 1 5THEN360E し SE2CMZIE し SE I  =  I+V:J 
=J+W：GOTO260 

300  A=VPEEK (&H1800+I+V+ ( J+W) *32)  :IFA=8TH 
EN し OCATE I , J  s PR I NT "  " s し OCATE I +V , J+W : PRINT 
••  "  :  P し AY"V1208C64D64E64"  :  SC=SC+20  s  Z=Z+1  s 
IFZ=20THEN380E し SEGOTO 200 

310  し OCATEI  ,Jf  SPRINT"  "sLOCATEI+VjJf+WzPRI 
NT  ••寒" 

320  I FA= 1 DRA= 1 6THEN340 

330  I FSTR I G ( 0 〉 ORSTR I G ( 1 >  THENP し A  Y " V 1 204C6 

4"  :0=0+l :IFO=15THEN360E し SEGOTO200E し SEI  =  I 

+V:J=J+W:GOTO300 

340  DAT A3C , 7 A  ,  FD , FF , FF , FF , 7E , 3C 

350  DATAFF,81 ,BD , A5 , A5 ,BD ,81 ,FF 

360  し OCATEI 1 ,9  SPRINT  "GAME  OVER  P  し  AY" 

V12O5E10D10C10D10E10D10C10D10C10E10G10E1 

0C10" ,MV10O4C10D10E10F10G10F10E10D10C10E 

10610 E10C10" :し OCATEI 1 ,11 : PR I NT "SCORE  ;S 

C 

370  I FSTR IG(0) ORSTR IG(1) THENRUNE し SE370 
380  F •し AY"V12O5E10D10E10D10C10D10C10D10E1 
0D10E10D10C10"  ,__V1 004 C10D10C10D10E10D10E 
10010 C10D10E10D10C10" 

390  L0CATE12,llzPRINT"CLEAR  !  !  ••  sFORI=0TO 
2000  : NEXT :し 0CATE12 , 1 1 : PRINT"  " : GO 

TO60 
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テツ ド ヒー ト し 旧 T 


10  SCREEN 1 ,2 ,0  sKEYOFF :WIDTH32  sDEFINTA-Z  s 
CO し 0R15,1 ,1 :HI=35 

20  FORI=0TO7  sREADB 本  s  A 多 多  <  VA し  <  U8<H"  + 
B 多）） sNEXT s SPRITES (0) =A$ 

30  FORI  =S<H1  *8T08<H1  *8+7: READER  s VPOKEI  , VA し 
( :NEXT  :VPOKE«<H2000  ,«<H74 
4®  C し S: し OCATE 5,10 sIMPUT" ひとり しま 寸か (Y/N) 
"  5 M 多  s  I FM 多 = " Y  ••  □RM^=,,y" THENM=1  E し SEM=2 
50  C し S  s FORI =0TO2 1 STEP21 s し OCATE0 ,1 sPRINT" 
月月 月月 月月 月月 月月 月月 月月 月月 月月 月月 月月 月月 月月 月月 月月 月月" -NEXTsF 
OR I  = 1 1020  2 LOCATE®  ,  I s  PR I NT " 月 
月" ： NEXT 

60  LOCATE® ,2:PRINTM 月月 月月 月月 月月 月月 月月 月月 月月 月月 月月 月 
月月 月月 月月 月月 月月 月" ： し 0CATE17,1 SPRINT "月" 

70  LOCATES ,7:PRINTM 月月 月月 月月 月月 月月 月月 月月 月月 月月 月" ： 
FORI =8T0 1 5  s LOCATES , I s PR I NT " 月 

月" sNEXTsし0CATE7,15sPRINT"月月月月月月月"5し 
OCATE 14,11  SPRINT" 月月 月月 月月"： FOR 1  =  11 TO20 s し OC 
ATE19,I : PRINT" 月" : NEXT 

80  F0RI=3T06  s し 0CATE15 , 1 sPRINT" | n sNEXT :し〇 
CATE1 ,1  sPRINT  "BEST  TIME:.. :し 0CATE18,1  sPRI 
NyTIMEs" :し 0CATE12,1 : PRINTHI 
90  IFM=1THEN100E し SE280 

100  IFSTRIG (0) ORSTRIG(l) THEN1 1泥 し SE1 00 
110  P し AY_.V1 205 E10D10C10D1IZIE10D10C10D10E5 
D5C5  •  V 1 004 C 10010 E10C10C10D10E10C1 0C5D5 
E5M 

120  IFP し AY <0〉=-lTHEN120 
130  X  =  128:Y=39  :V= — 8 :W=0 :Z=7  :P=0:TI=0 
140  ONI NTERVA し =6®GOSUB240  s  I NTERV/A し ON 
150  PUTSPRI TE® , <X,Y) ,5,0: GOSUB550 
160  S=STICK(0)+STICK(1) : IFSO0THEN1 90 
170  FORI =0TO 100  sNEXT : X=X+V  s  Y=Y+W : A=VPEEK 
(^H1800+X/8+4*(Y  +  l) ) s IFA=1THENX=X-V  s Y  =  Y- 
W : GOTO 1 50E し SE I FA=22THENBEEP  s P=P+ 1 
180  IFF.=4THEN 250 E し SE150 

190  I FS=3THEN200E し SE I FS=7THEN220E し SE 1 70 
200  Z=Z+1 :IFZ=9THENZ=1 :GOTO210 
210  V=( ( Z=8)  +  <  Z=7)  +  ( Z=6) - ( Z=4) - ( Z=3) - <  Z= 
2) )*8sW=( (Z  =  l)  +  ( Z=2)-( Z=4)-( Z=5) -  <  Z=6)  +  ( 
Z=8) )*8:GOTO170 

220  Z=Z-1 sIFZ=0THENZ=8:GOTO230 
230  V=( (Z=8)+(Z=7)+(Z=6)-(Z=4)-(Z=3)-(Z= 
2) )*8:W=< <  Z= 1 ) +  ( Z=2) - ( Z=4) - ( Z=5) - ( Z=6)  +  ( 
Z=8) )*8: GOTO 170 

240  TI=TI+1 :し 0CATE24,1 sPRINTTI : RETURN 
250  し OCATE 8,10  sPRINT  ••♦♦♦  GOA  し ！！♦♦♦"  si  NT 
ER VA し OFF : PUTSPRI TE® , ( 0 , 209 )  sIFHI>TI THENH 
I=TI 

260  P し AY"V12O5C10E10610E10C10E10G10A10G1 
0F10E10D10C10n ,"V10O4C10D10E10F10G10F10E 


10D10C10D10E10F10G10" 

270  I FSTR I G ( 0  >  ORSTR I G ( 1 ) THEN40E し SE270 

280  I FSTR IG(0) THEN290E し SE280 

290  F. し AY^VIZOSCIODIGEIOCICEIOCICIEIOFIOGI 

0F10E10D10C10" ,UV10O4C10E10G10E10C10E10G 

10E10C10D10E10F10G10" 

300  IFP し AY  <iZi)=-lTHEN30(Zi 

310  X=128 :Y=39 : X 1=128 sY 1=31 : V= - 8 : W=0 : Z=7 

:V1=~8 sWl=®  s  Z 1=7 sP=0 :P1=0 

320  PUTSPRITE®,  (X  ,Y)  ,5 ,0 sPUTSPRITEl , (XI , 

Yl) ,9,0:GOSUB 550 

330  S=STICK(0)  SIFSO0THEN36® 

340  FDRI=0TO25 sNEXT: X=X+Vs Y=Y+W :A=VPEEK( 
?<H1800+X/8+4*  (Y  +  l) ) ： IFA=1THENX=X-Vs  Y=Y  -  W 
: G0T041 0E し SE I FA=22THENBEEP  s P=P+1 
350  IFP=4THEN 490 E し SE410 

360  IFS=3THEN370E し SEIFS=7THEN 390 E し SE340 
370  Z=Z+1 :IFZ=9THENZ=1 SGOTO380 
380  V=( (Z=8)+(Z=7)+(Z=6)~(Z=4)~(Z=3)~(Z= 
2) )*8sW=( <Z=l)+(Z=2)-(Z=4)-(Z=5)-(Z=6)+( 
Z=8) )*8:GOTO340 

390  Z=Z~1 : IFZ=0THENZ=8 : GOTO400 

400  V=( (Z=8)+<Z=7)+(Z=6)-(Z=4)~(Z=3)-(Z= 

2)  )*8:W=( (Z=l)+(Z=2)-(Z=4)-(Z=5)-(Z=6)+( 
Z=8) )*8:GOTO340 

410  S1=STICK(1)  SIFS1O0THEN440 

420  FOR I =®T025  s  NE X T  s  X 1 = X 1 + V 1 : Y1=Y1+W1 :A= 

VPEEK(S<H1 800+X1  /8+4*  (Yl  +  1) ) si  FA= 1  THENX1  = 

XI - VI : Y1=Y1 - W1 : GOTO320E し SEIFA=22THENBEEP 

:P1=P1+1 

430  IFP1=4THEN 500 E し SE320 

440  IFS1 =3THEN450E し SE I FS 1 =7THEN470E し SE42 
0 

450  Z1  =  Z1  +  1  :IFZ1=9THENZ1  =  1 : GOTO460 

460  Vl=< (Zl=8) +(Z1=7)+(Z1=6)-(Z1=4)-(Z1= 

3) ~(Z1=2) )*8:W1=( (Z1=1)+(Z1=2)-(Z1=4)-(Z 
1=5)~(Z1=6)+(Z1=8) )*8: GOTO420 

470  Z1  =  Z1 - 1 s I FZ 1 =®THENZ 1 =8  s GOTO480 
480  Vl=< (Zl=8) +(Z1=7)+(Z1=6)-(Z1=4)-(Z1= 
3)-(Zl=2) )*8:W1=( (Z1=1)+(Z1=2)-(Z1=4)-(Z 
1=5)-(Z1=6)4-(Z1=8)  )*8: GOTO 420 
490  P し AY"V12O!5G3C10D10E10F10G10A10G10F10 
E10F10E10D10E10D10C10" ,nVl 00463 C10D10E1® 
F10G10A10G10F10E10F10E10D10E10D10C10" :し〇 
CATE7,10:PRINT"#4  P し AYER1  WIN  : G0T051 

0 

500  し 0CATE7,liZi:PRINT"44  P し AYER2  WIN  ♦4" : 
PLAY"V12O5F10E10D10C10D10E10F10E10D10C10 
04B 1005010010"  ,UV10O4F10E10D10C10D10E10F 
10E10D10C10O3B10O4C10D10,' 

510  PUTSPRITE0, (0,209) sPUTSPRITEl , (0,209 
) 

520  I FSTR IG(0) ORSTR I G ( 1 〉 THEN40E し SE 520 
530  DATA3C ,7A ,FD ,FF ,FF ,FF ,7E ,3C 
540  DATAFE ,FE  ,FE ,FE ,FE ,FE ,FE ,00 
550  SOUND®, 95: SOUND 1,8: S0UND2 , 0 : S0UND3 , 0 
:S0UND4 ,0sSOUND5 ,0 sS0UND6 ,0 :S0UND7 ,62sS0 
UND8 ,16:SOUND10,0 s SOUND 10 ,0  sSOUNDl 1 ,35sS 
0UND12 ,0 :S0UND13 , 13 :RETURN 
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SHORT  PROGRAM  ISLA-国 


エピルス ピリ ット 2  LIST 


10  ——  Floater 

20  DEFINT  A-Z: SCREEN  1 ,0,0:WIDTH32 
30  KEYOFFsCO し OR  1 ,15,15sF0R  1=0  TO  8 
40  A 多 = A 多 +CHR 本  <  VA し （"心 H  "  +M I D 本  <  002424 フ EDBDB7 
E00" ,1*2+1 ,2) ) ) :NEXTsSPRITE^(0)=A$ 

50  FOR  1  =1  TO  9sC=ASC<MID 本 <"7 イウエ オクラ チ： ir"  ,1  ,1 

) )*8: READ  V 本： FOR  V=0  TO  31 

60  VPOKE  C+V,VA し  <"&H"+MID 本  <V 本, V*»2+l ,2) 〉 

70  NEXT  V,I sFOR  1=0  TO  3 
80  READ  B:VPOKE  8214+1 ,B:NEXT 
90  X  =  16sY  =  13sT?=l  zM=100sW=13sC し S 
100  LOCATE  1,2  zPRINT  STRINGS  (30  ,  ,,*M  ) 

110  LOCATE  1,23  SPRINT  STRINGS  (30  ,  ,,*M  ) 

120  FOR  1  =1  TO  22: し OCATE  1 ,1  sPRINT  ; 

130  LOCATE  31 ,1  : PRINT  "*u  ;  : NEXT 

140  IF  T=10  THEN  480 

150  FOR  1=0  TO  7sA=RND(l)*29+2 

160  Et=RND(l)^20+2s  し OCATE  A,  B  sPRINT 

170  NEXTsFOR  1=0  TO  4 s A=RND ( 1 ) *26+2 

180  B=RND<l>»2Ci+2s  し〇匚  ATE  A  ,B  sPRINT" クク 7" 

19121  NEXT:FOR  1=0  TO 10  s  A=RND  ( 1 ) *29+2 
200  B 二 RND(l)»2IZl+2s し OCATE  A,B:PRINT  "7" 

210  NEXT s A=RND ( 1 ) *29+2 :B=RND(1) *20+2 
220  LOCATE  A, B: PR I NT  "r_ 

230  VPOKE  6176+X+Y* 32,184 

240  P し AY"S9M3000T20iZlO7L8CEDE4D4C4G4" 

250  IF  P し AY(0〉 ぐ >0  THEN  250 

260  VPOKE  6144+X+Y* 32,32 

270  し OCATE2,0:PRINTUSING  ••まち、、 っく  ###M  ;M 

280  し OCATE  13,0  sPRINTUSING  ••寸 こ*  あ  #####"  ;S 

290  し OCATE23,0sPRINTUSING  ••寸 Ti*T  ##"  ;T 

300  J=STICK(0) 

310  X=X+(J=7ANDX>2)  -  ( J=3ANDX<3lZD 
320  IF  STR I G ( 0 ) ANDM >0 AND Y > 1  THEN  Y=Y~2:M=M 
一 1 

330  VD=VPEEK (6176+X+Y*32) 

340  IF  VD<>184ANDY<22  THEN  Y=Y+1 
350  VS=VPEEK (6144+X+Y*32) 

360  PUTSPRITE  0,  (X*8,Y*8)  ,W 
370  IF  VS=32  THEN  270 
380  IF  VS=42  THEN  430 

390  IF  VS=200  THEN  F •し AY "08C4ED" sM=M+50 
400  IF  VS=177  THEN  P し AY "04AF" :S=S+1® :P=P+1 
410  IF  P>=10  THEN  VPOKE  6144+X+Y*32 ,32 :S=S 
+M : M= 1 00 : P=0 : T=T + 1 : GOTO 140 
420  GOTO  260 

430  W=W - 1 :P し AY"02EDEC2" :IF  W=10  THEN  440  E 
し SE  270 

440  LOCATE  U ， 10  sPRINT" け、' it、 お 表、 け'' 糸 •• 

450  PLAY,,03GEDFEDC2H 

460  FOR  1=0  TD  1 :I=- (STICK (0)=5)  sNEXT 
470  PUTSPRITE  0,  (0,200)  :P=0  :S=0  .-GOTO90 
480  X= 1 6  s  Y=20 : PUTSPR I TE  0, (X*8,Y*8)  ,W 
490  P し AY"T120L4O1EDCEG2" 

500  IF  P し AY<0〉=®  THEN  GOSUB730  ELSE  500 
510  し 0CATE23 ， 0  s PR I NTUSING  " 寸 T i*T  ##" ;T 
520  LOCATE  8, 2: PR I NT" ォォォ ォォォ ォォォ ォォォ ォォォ " 

530  LOCATE  8  ,3  :PRINT •，イエ!: ェ; Eli ェェェ ェェェ I ェェウ _• 


540  LOCATE 日， 4 :PRI NT "イエ: 11 エエ エエ エエ 1 エエ エエ エゥ" 

550  LOCATE  8  ,5  sPRINT ••イエ エ エエエ II エエエ エエエ 1エデ 
560  VPOKE  6144+X+Y* 32,32 
570  LOCATE  12, 3  sPRINT  ■•ラ" 

580  LOCATE  20,3 sPRINT  "チ" 

590  LOCATE  16 ,5 sPRINT  "r， 

600  D=RND (1)*1 6+8  5  E=RND (1)*5 
610  LOCATE  D, 6 sPRINT  STRINGS (E ,42) 

620  LOCATE  0  ,6  sPRINT  CHR 本 （27〉 + ••し" 

630  LOCATE  0,6:PRINT  STRINGS (8 ,42) 

640  LOCATE  25,6:PRINT  STRING 多 （8 ,42〉 

650  J=STICK(0) 

660  X=X+(J=7)-(J=3) 

670  IF  STRIG(0) ANDM>0  THEN  Y=Y-2 
680  PUTSPRITE  0, (X*8,Y*8) ,W 
690  VS=VPEEK (6144+X+Y*32) 

700  IF  VS=32  THEN  Y=Y+1 : GOTO  600 
710  IF  VS=200ANDY<=8  THEN  780 
720  W=W  —  1  sP し AY"T200 し 80C3FGFED"  sIF  W=10  THEN 
440  ELSE  600 

730  LOCATE  8, 2  sPRINT"  7777777777 ァ 7777  •• 

740  LOCATE  8 ,3 sPRINT" 777777 777777 ァ 777 7" 

750  LOCATE  8,4 sPRINT" 7777777777 777777 7" 

760  LOCATE  8, 5 sPRINT "ァ 77777 ァァ 7777777 ァァ" 

770  FOR  1=0  TO  2000:NEXTsRETURN 

780  P し AY"T 21210 し 802 CGCGCA4"  sS=S+l 12100 

790  IF  P し AY<0〉=0  THEN  GOSUB730  ELSE  79® 

800  FOR  1=0  TO  24s し OCATE  0,1 sPRINT  CHR 本 <27 
〉+ "し" sP し AY"01A" 

810  IF  P し AY <0)=0  THEN  NEXT  ELSE  810 
820  し OCATE 13, 0  s  PR  I  NTUSING  ••寸 こ*  あ 轉##  轉  ;S 
830  LOCATE  0,21 : PRINT  STRINGS (32 ,200) 

840  FOR  Y=40  TO 160: FOR  1=0  TO 1 ⑽： NEXT 
850  PUTSPRITE  0, (128,Y)  ,13:NEXT 
860  FOR  1=0  TO  4s RE AD  EN$ 

870  LOCATE  9,6+1 sPRINT  EN 本 zNEXT  I 
880  FOR  P=0  TO  7sREAD  P 多 <P>  sNEXT  P 
890  PLAY  P$(0〉  ,P$<1>  :PLAY  P 本 （2),P 李 <3> 

900  PLAY  P 多 （4>  ,P 本 （5>  sP し AY  P^(2)  ,P$(3) 

910  PLAY  P$<4>  ,P 本 （5> sP し AY  P$(6) ,P$(7) 

920  IF  P し AY(0>=0  THEN  930  ELSE  920 
930  LOCATE  13,1 3 sPRINT "THE  END" 

940  IF  STRIG(0)  THEN  950  ELSE  940 
950  RX=RND(1) *32 :RY=RND<1) *24 : RC=RND (1)*15 
: PUTSPRITE  0, (RX*8,RY*8) ,RC:GOTO  950 
960  DATA 

970  DATA3078DE7C6E3C28 18,001 F3B3F6F7DF7FF 
980  DATA00F8FCDCFEF6FFFF , FFDFEFF9FFDFFBFF 
990  DATAD6FFEFF7BFFDDFFF , 007EF3FDFDFF7E00 
1000  DATA3C7ECFCFFFFF7E3C , 3C7EFFFFF3F37E3C 
1010  DATA3C72FDFDFFFF7E3C ,143,63, 207,79 
1020  DATA"EVI し  SPIRIT  II","  -Floater- 
MUSIC  むっつ ■• ，"  PROGRAM  $hh^  •• 

1 030  DATA "SI 3M 30011 00 し 404R4D2 , RD2 - R03G1 RRR 
806D8E8F8  S 1 311300 T 1 ⑽ し 403 G8  .  G 1 6G2  .G8.G16 
G2.G8.G1 604DC8D8E2D1" 

1 040  DATA" F2F8F8E8D8F . 05A . A06D2D8C805B-806 
C 805 F2 ■ AB - • B-8B-8A8G8B-8 M , "B-l A . A . AA1F1F1 H 
, A  _  B-8A8R8GF  .  F8E6F6G6F  .  F8G6A6B-606C1 CCDE 
,ME1F1F1G2. G8G8GRRR" 

1 050  DATA" F2F8F8G8E2  _ E8F8D8D2 . R8D 16E1 6F8E8 
F8GF8GA 1G1F1 E2F2G 1F1" , " 04C2 . C 803 G 1 F8F2-RR1 
03E1E1C1D2C2E1F1" 


ショート •プログラム •アイ ランド 189 


I — 恐怖の プログラム 


恐怖の プログラム 第 3 弾 もなかな 
か ユニーク。 RUN させても'' OK" 
の プロ ンプ トが 出る だけ。 変 だな 
〜と 思って 何 か キーを 押す と …… 。 


実は これ、 ディスク ステー シ ヨン 
の 2 号に こっそりと 入って いた も 
の。 持って いる 人は ''files" を 取 
つて 確認して みて ね！ 


10  0NST0PG0SUB1 10 :STOPON : KEYOFF 
20  SCREEN  1 , 2  :  W I DTH32 : し OCATE , , 0 
30  A$="  "  : FORI  =0TO27  ••  A 多 +CHR 本  <  VA し  <  ?<h  •*  + 

MID$(  ••7088888888887000FFFFFFFFFFFFFFFF40 
404850605 04800" ,1*2+1 ,2) ) )  sNEXT sSPRITE 本  < 
0)=A$ : 

40  B ■本 = ••  •*  s FORI  =0TO 1 1  s B •本 =B •本 +CHR$  ( VA し  <  ••  "  + 

MID^C 42726561 6B 2007696 E 203230 "  ,1  *2 + 1 ,2) 

) ) : NEXT 

50  PUTSPRITE0 , (0,-1 ) ,15,0 

60  し OCATE0,1 :At=INPUT^(l) : X=0 s Y=0 : XX=2 s Y 

Y=0 

70  PUTSPRITE0, (X ,Y-1) ,15,0 
80  YY=YY+.5：X=X+XX :X=X*.98 
90  Y=Y+YY :IFY>177THENY=177sYY=-YY*.8 
100  GOTO70 

110  し OCATE0,0:PRINTB^:LOCATE0,2 

120  PUTSPRITE1 , <X,Y - 1>  ,15,0 

130  PUTSPRITE0 , (0,7) ,15,0 

140  A 本 =INPUT 本 <1>  s X=0 : Y=8  s  XX=2  s  Y Y=0 : STOPO 

FF:RETURN70 


ドント •フ オロー •ミー LIST 


10  SCREEN 1 ,0,0sKEYOFF:COLOR15,l ,1 s CLEAR 1 
00, 8<HCFFF  s  DEFI NTA-Z  s  SPRI TE 本  <  1  >  =CHR  本 (8)+C 
HR 本 （ 8 〉 +  "  < < ~1B テ ••  s SPRI TE •本 （ 0 )  =CHR 本 (16)  +CHR 本 
<  16>  +  "88：]コ， ： " :X=15:Y  =  13sV=130:E=2<H188A  s 
F=499 :G=70 2ONSPRITEGOSUB60 : SPRITEON 
20  FORI  =0TO?<H18: POKE?<HD000+ 1  ,  V A し  <  "  +M I 

[•$<••21801811 00ED01 5501  CD 590021 00ED 1 1  ad  1 8 
015501 CD5C00C9" ,1*2+1 ,2) )  sNEXTI :FORI=0TO 
7s  VP0KE1 792+1  ,  VAL  (  "8<H,,+MID^  <  "  06083 C767A7 
E3C 18"  ,1*2+1 ,2)  )  sNEXT  : DEFUSR=8<HD000  : VPOK 
E8<H201C, S<H81 : C=RND  (-TIME)*10: C し S 
30  FORI=0TO10：C=C+1 sB=PEEK(C) :IFB<GANDB> 
50 THENB=224E し SEB=254 

40  VPOKEE+I ,BsNEXTI :Z=USR(0)  sPUTSPRITE®, 
(X*8 ,Y*8) , 10 : A=VPEEK (6144+X+Y*32)  sIFA=22 
4THEN60E し SEW=W+1 sV=V+SGN( X-V/8) *5 sPUTSPR 
ITE1 , (V,W*8)  ,5sS=STICK(0)  s X  =  X+ (S=7) - (S=3 
)-<X<ll)+(X>19)  sY=Y+<S=l)-<S=5)-(Y<5)+(Y 
>14) :し OCATE10,1  SPRINT  "SCORE" 

50  IFW く FTHEN30ELSECLS  sPOKE^HMOl  ,129-HsF 
=F+500-G=G+10：  IFH=0THENH=1  sE=S<H1895  sGOTO 
30E し SEH=0  :E=S<H188AsGOTO30 
60  LOCATE  1 0 , 20  s  PR  I  NT  "  GAME  OVER'1  : BEEP:IFS 
TRIG(0) THENRUNE し SE60 


ストップ •ゲーム LIST 


0  * -  Stop  - 

10  KEY  OFFsCO し OR  15 , 12 ,7 sSCREEN  1,2 
20  WIDTH  32s DEFI NT  A-Z :R=RND (-TIME) 

30  DIM  A(9)  ,B(9)  ,C(4)  ,TL(1)  ,P^(1) 

40  GOSUB  2330 
50  7 字 3 ウ： T'i/t  t •リ テイ 

60  C し S: SOUND  7,190 

70  LOCATE  7, 3  SPRINT  ••イ it  3 — イエ カ クコ シ t ラ， ト ニ" 

80  LOCATE  7, 4  SPRINT  •• ゥォ n" ノア ウオ字 ケサ 7 ソチ テナ?!:" 

90  LOCATE  13, 8  SPRINT" INPUT" 

100  LOCATE  6,1 2  SPRINT" YOU  VS  MSX  . Cl 

Vx 

110  LOCATE  6,14sPRINT"MAN  VS  MAN  . C2 

]" 

120  LOCATE  14,1 6  SPRINT" C  3" 5 
130  LOCATE  15sA^=INPUT$：(l) 

140  IF  A 本 0 "l" AND  A 本 <>"2"  GOTO 120 
150  PRINT  A 多  sM=VA し （A •本） 

160  IF  M=1  THEN  P 本  <0>="  <Y  □  U〉 "  sP 本 （ 1 〉 =••  < 
MSX〉" 

170  IF  M=2  THEN  F.$  (0〉 ='•  < WHITE〉 ••  ：F •本 （ 1  >  =••  < 
RED” 

180  LOCATE  5,2 0 :PRINT "HIT  SPACE  OR  TRIGG 
ER." 

190  IF  STRIG(0)  THEN  S=0:GOTO  240 

200  IF  STRIG(l)  THEN  S=1 :GOTO  240 

210  IF  STRIG(2)  THEN  S=2 sGOTO  240 

220  GOTO 190 

230  7  tT  メン  1 301 r 

240  C し Si;T し  <0〉=0zT し  <1〉=0 

250  R=0  :  F.=  I  NT  ( RND  (1)*2)  :  Q=P 

260  GOSUB  1980 

270  GOSUB  2iZi60:SC=45 

280  FOR  1=1  TO  9:A(I)=I sNEXT  I 

290  RESTORE  1910sGOSUB  1820 

300  FOR  1=0  TO  I® 

310  LOCATE  3+Q*19, 2  SPRINT  SPC(7) ; 

320  FOR  K=0  TO 100 sNEXT  K 
330  LOCATE  3+Q*  19  SPRINT  F. 本 （Q) 

340  FOR  K=0  TO 10 0:NEXT  K 

350  NEXT  I 

360  / サイ:] □  79 ル 

370  FOR  K=0  TO 100 0:NEXT  K 

380  FOR  1=0  TO  50 

390  FOR  J=0  TO  I*5:NEXT  J 

400  SOUND  0,1 フ 0: SOUND  1,®: SOUND  8,12 

410  S1=INT(RND(1)*6)+1 : RUT  SPRITE  1,(104 

,63) ，1 一 （S1=1)*5，S1 

420  S2=INT (RND (1) *6)+1 ：RUT  SPRITE  2,(136 
,63) ,1-(S2=1)*5,S2 
430  SOUND  8,¢!  sNEXT  I 

440  SOUND  0,8 5: SOUND  8, 12: FOR  K=0  TO 100 
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SHORT  PROGRAM  ISLANDH 


sNEXT  K: SOUND  8,0 
450  SA=Sl+S2sG0SUB  1480 
460  IF  M=1  AND  Q=1  GOTO  700 
470  7  广ラ エ ラフ'' 

480  T=0:FOR  1=1  TO  9 

490  IF  A(I)  THEN  F=A ( I ) sGOTO  510 

500  NEXT  I 

510  PUT  SPRITE  0, (F* 24,14 3) ,7,0 
520  FOR  K=0  TO 10 0:NEXT  K 
530  IF  STRIG(S)  GOTO  610 
540  ST=STICK(S) sIF  ST=0  GOTO  530 
550  CS=(ST=7)-(ST=3) 

560  F=F+CS-(CS=0) 

570  IF  F>9  THEN  F=1 
580  IF  F<1  THEN  F=9 
590  IF  A(F)=0  GOTO  560  ELSE  510 

600  • スラ .1 ••卜、' 

610  GOSUB  1370 
620  T=T+F 

630  IF  T=SA  GOTO  77® 

640  IF  T<SA  GOTO  56® 

650  FOR  F=1  TO  9 

660  IF  B(F)  THEN  GOSUB  1260 

670  NEXT  F 

680  GOTO  480 

690  7  MSX ノ サシ カラ 

700  FOR  K=®  TO  500:NEXT  K 

710  FOR  H=1  TO し： F=C<H) 

フ 20  PUT  SPRITE  0, (F* 24,14 3) ,7,® 

730  FOR  K=0  TO 100 0: NEXT  K 

740  GOSUB  1370 

750  NEXT  H 

760  z  ノコ リス ゥ サン シ ュ_ リ 


1000  LOCATE  1 2  , 7  :  PR  I  NT 11  ♦♦♦♦♦♦♦♦" 

1010  LOCATE  12  SPRINT "♦WINNERS" 

1020  LOCATE  12:F.RINT_ •命  W  ♦" 

1030  LOCATE  1 2  :  PR  I  NT  " 

1040  IF  INKEY 本 0 GOTO 1040 

1050  7  t0.f •チ ト" シ7ス カ 

1060  LOCATE  6,23:PRINT  SPC(21) ; 

1070  FOR  K=0  TO 100 
1080  IF  STRIG(S)  GOTO  60 
1090  NEXT  K 

1100  LOCATE  6:PRINTMHIT  SPACE  OR  TRIGGER 
• "  ? 

1110  FOR  K=®  TO 100 
1120  IF  STRIG(S)  GOTO  60 
1130  NEXT  K 

1140  IF  INKEY^=" 11  GOTO 1060 
1150  COLOR  15,4 ,7:SCREEN  0 
1160  END 

1170  , テン スウ ヒヨ ウ己广 
1180  FOR  1=0  TO  5 
1190  LOCATE  X ,Y :PRINT  SPC(3) ; 

1200  FOR  K=0  TO 100 sNEXT  K 

1210  LOCATE  X : PRINT  USING"###" ;PO 

1220  FOR  K=0  TO 100 sNEXT  K 

1230  NEXT  I 

1240  RETURN 

1250  7 スライ •卜'1 サ tTJl； 

1260  A(F)=B(F) :B(F)=0sSOUND  8,12 
1270  FOR  1=0  TO  3 

1280  FOR  J= 127+ I *32  TO  158+1*32  STEP  8 
1290  SOUND  0,J 

1300  IF  1=0  OR  1=3  THEN  A^= "汧 み" ELSE  Al：= 
CHR^( 195+F*4+I) +CHR 本  < 197+F*4+I) 


770  FOR  1=1  TO  9 
フ 80  SC=SC-B (I) : B(I)=0 
790  NEXT  I 

800  IF  SOI  GOTO  370 

810  7 サシ オワリ テン スウ ヒ ヨウ i 广 

820  FOR  K=0  TO  Id 0 0:NEXT  K 

830  RESTORE  1940:GOSUB  1820 

840  X=8+Q*19  s  Y=4+R ：PO=SC : GOSUB  1180 

850  T し  <Q>=T ■し  <Q)+SC 

860  Y  =  10:PO=T し （Q〉 ：GOSUE( 1180 

870  Q=Q  XOR  1 

880  IF  Q=P  THEN  R=R+1 : GOTO  930 
890  IF  R=4  AND  T し <P)<TL<Q>  GOTO  920 
900  IF  R=4  AND  T し （P> >T し （Q) +43  GOTO  920 
910  GOTO  930 

920  X=8+Q*19  s Y=8 : PO=0 : R=5 :GOSUB  1180 

930  FOR  K=0  TO  200® sNEXT  K 

940  IF  R<5  GOTO  270 

950  y カ チ 7 ヴ い ン テイ 

960  PUT  SPRITE  1 , (104,208) 

970  IF  T し  <0)<T し （1>  THEN  A：f="S し 寸<" sGOTO 1 
000 

980  IF  T し （0)>T •し （1〉 THEN  A •本 =•• :>吐 しそ ••  sGOTO 1 
000 

990  A 本 寸せそ •_ 


1310  LOCATE  F*3,13+I sPRINT  A 本 
1320  LOCATE  F*3,17+I  sPRINT"^" 

1330  NEXT  J,I 

1340  PUT  SPRITE  0,  (F* 24,14 3)  ,7,0 

1350  SOUND  8,0  .-RETURN 

1360  7 スラ f 卜" ア カ'、 ル 

1370  B(F)=A(F) :A(F)=0:SOUND  8,12 

1380  PUT  SPRITE  0, <F* 24,20 9) 

1390  FOR  1=0  TO  3 

1400  FOR  J=254-I*32  TO  223-1*32  STEP  -8 
1410  SOUND  0,J 

1420  A$=CHR 本  <163 —  I)+CHR •本  <16 フー  I〉 

1430  LOCATE  F*3,16-I  sPRINT"^," 

1440  LOCATE  F*3,20-I sPRINT  A 车 
1450  NEXT  J,I 
1460  SOUND  8,0: RETURN 
1470  7 サ f •ノメ イキ サ本 


1480  DN  SA-1  GOTO 1490 ,1500 , 1510,1520 , 15 
30 ,1540 ,1550, 1560 ,1570 ,1580, 1590 


1490  RESTORE 
1500  RESTORE 
1510  RESTORE 
1520  RESTORE 
1530  RESTORE 
1540  RESTORE 


1700 :N=1 : GOTO 1610 
171 0:N=2:GOTO 1610 
1 フ 20:N=2:GOTO 1610 
1730: N=3 sGOTO 1610 
1 フ 40:N=4:GOTO 1610 
1750s N=5: GOTO 1610 
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1550  RESTORE  176®  : N=6 --GOTO 1610 

2120  DATA"  ィ I ャヨ ーィエ カ" 

1560  RESTORE  1 77®  :N=8 -.GOTO 1610 

2130  DATA  - ウオユ "，アウ オキ - 

1570  RESTORE  1 780 :N=9 :GOTO 1610 

2140  DATA  SET  1  クコ シ t ヲ •ソト ニ  SET  1 

1580  RESTORE  1 790 :N=10 sGOTO 1610 

2150  DATA"  2  ケサス ソチ テナ 究  2" 

1590  RESTORE  1 80® :N=12 :GOTO 1610 

2160  DATA"  3  3" 

1600  f  ノ  OL ，、: ，デ: J 

2170  DATA"  4  mn“、ht、(、i、  4" 

1610  FOR  1=0  TO  N 

2180  DATA"  5  h9t9thhMh  5" 

1620  READ  A 本 2し= し EN(A 本〉 

ム 190  DAT  A 

1630  FOR  J=1  TO し 

2200  DATA  TOTAL  hhhhhhhh  TOTAL 

1640  C(J)=VAL(MID.f  (A^,J,1) ) 

2210  * 力'' メン シヲ デ ー ラ 

1650  IF  C(J)=：0  THEN  RETURN  820 

DATA  i)h(UU)hhhUiihlihhhhhh()hhhhhhhh(t 

1660  IF  A(C(J) )=0  THEN  NEXT  I 

2230  DATA  い み 附 附 ti、 み? み？ ti、JW み  1、 みみ 

1670  NEXT  J 

2240  DATA  “ ネ フ ホ： メ いヤヨレ ル hfc つ いとにい嫩い 

1680  RETURN 

2250  DAT  A  1、 ノ  ム  f  い ユフ  1、ルロ1、ン°  1、 ぢ  Ti、 な 阶、 の ひ  i、 

1690  7 サ .1 •ノメ ニ アウ 9~79t 

2260  DATA い 街 9h、 相み 1、 み? ti、 みみ 

1700  DATA  2,0 

2270  DAT  A  i 、 ああ i 、 ああ i 、 ああ u ああ (、ああ i 、 ああ i  、 ああ i » 

1710  DATA  3,21 ,0 

2280  DATA  h ああ い ああ i、 ああ いああ i、 ああ (、ああ い ああ (、ああ di あ 

1720  DATA  4,31,0 

2290  DATA  1、 ああ i 、 ああ い ああ あ あ 〖 、 ああ i 、 あ あ い ああ i m! あ い 

1730  DATA  5,41 ,32,0 

2300  El  AT  A  h ああ h ああ h ああ h ああ h ああ h ああ h ああ ああ 1、 

1740  DATA  6,51 ,42,321 ,0 

2310  DA  i  hm“、hi、m、m、i、i、i、i“、i、m“、i、i、m、m、i、m、 

1750  DATA  7,61  ,52,43,421 

2320  .  Vram  テーフ ル 

1760  DATA  8,71  ,62, 53,521 ,431 ,0 

2330  RESTORE  2550 

1770  DATA  9,81 ,72,63,54,621 ,531 ,432,0 

2340  FOR  I=8<H4D8  TO  &H75F 

1780  DATA  91,82,73,64,721,631,541 ,532,43 

2350  RE AD  A 本  s VPOKE  I , VA し  < " " + A 本〉 

21 ,0 

2360  NEXT  I 

1790  DATA  92,83,74,65,821 ,731 ,641 ,632,54 

2370  FOR  I4H3800  TO  8<H38DF 

2,5321 ,0 

2380  READ  A •本  sVPOKE  I  ,  VAL  (  "&h  "+A •本） 

1800  DATA  93,84,75,921 ,831 ,741 ,732,651 ,6 

2390  NEXT  I 

42,543 ,6321 ,5421 ,0 

2400  VPOKE  ?<H 2010,8 <H6 A 

1810  7 才 こづ T9 エン ソウ 

2410  VPOKE  ?<H 2011 ,?<HAA 

1820  FOR  1=0  TO 11 

2420  VPOKE  2012,8 <H44 

1830  READ  A •本, B 本 

2430  VPOKE  ?<H2014,?<H6F 

1840  A=VAL_("?<h"+A 本〉 :B=VAL(n8<h n+Bt) 

2440  VPOKE  ^H201E,8<HFF 

1 850  A0=AMOD256:A1 =A¥256 

2450  FOR  I=S<H 2015  TO  &H2018 :  VPOKE  I  ,S<H1C 

1860  SOUND  0,A0: SOUND  1 ,A1 sSOUND  8,12 

sNEXT  I 

1870  FOR  J=0  TO  BsNEXT  J sSOUND  8,0 

2460  FOR  I=8<H2019  TO  8<H201  D  s  VPOKE  I  ,&H1F 

1880  NEXT  I 

sNEXT  I 

1890  RETURN 

2470  FOR  I=?<H180  TO  ?<H187 

1900  7 サウ：/ 卜" テ1' ーヲ 

2480  V=VPEEK(8<HF8+I)  s  VPOKE  I  ,V 

1910  DATA  1 Id ,80,1 Id ,40,1  Id ,40,1  Id ,100 

2490  NEXT  I 

1920  DATA  0,80, lid ,8® ,f e ,80 ,e3 ,80 

2500  FOR  I=?<H180  TO  S<H2D7 

1930  DATA  d6,80,d6,40,d6,40,d 6,100 

2510  V=VPEEK(I) s VPOKE  I , (V  OR  V¥2) 

1940  DATA  lid  ,80, lid ,40,1  Id ,40,1 Id ,100 

2520  NEXT  I 

1950  DATA  0  ,80 ,140,80 ,153 ,80 , 17d ,8® 

2530  RETURN 

196¢!  DATA  lac  ,80,  lac  ,40,  lac  ,40,  lac  ,100 

2540  •  <==> 

1970  *  力'' メンウ I  ヒ 3  0 iT 

2550  DATA  lc ,38,7f ,ff ,7f ,38,1c ,00 

1980  RESTORE  2120 

2560  DATA  00 ,0®  ,-f  f  ,f  f  ,-f  f  ,00  ,0®  ,0® 

1990  FOR  1=2  TO 10 

2570  DATA  lc  ,38  ,-f  ®  ,e0  ,-f  0 ,38  , lc  ,00 

20(210  READ  A •本  s し OCATE  2,1  sPRINT 

2580  DATA  e0 ,70 ,3f  , If  ,3-F  ,7®  ,e®  ,00 

2010  NEXT  I 

2590  DATA  e0,70,f8,fc ,f8,70,e0,®0 

2020  LOCATE  3,2:PRINT  P#(0) ; 

2600  7  st 

2030  LOCATE  22 sPRINT  P 本 < 1 > 

2610  DATA  00 ,00,00 ,00 ,00 ,07,0C ,07 

2040  RETURN 

2620  DATA  00, 0f ,00,0f ,01 ,01 ,01 ,01 

2050  7 IT  メ： j  V ラ  1 3 ウシ'' 

2630  DATA  00,07,0c ,®c ,0c ,07,00,®f 

2060  RESTORE  2220 

2640  DATA  0C ,0f ,0C ,0C ,00,00 ,00 ,00 

2070  FOR  1=12  TO  21 

2650  •  op 

2080  READ  A$s し OCATE  2,1 sPRINT  A$ 

2660  DATA  00 ,0®  ,00 ,0®  ,00  ,-f  0  ,00  ,e® 

2090  NEXT  I 

2670  DATA  30 ,e0  ,0® ,f 0 ,80 ,80 ,80,8® 

2100  RETURN 

2680  DATA  0® , e0 , 30 , 30 , 3® , e0 , 00 , e0 

2110  * 力'' メ ンウエ テ、、 ーヲ 

2690  DATA  30 ,e0 ,00 ,00 ,00 ,00 ,00 ,00 

V 

_ J 
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SHORT  PROGRAM  ISLAND 


( 

2700  7  S 

3300  /  5 

2710  DATA  0-f  ,38,60,60,78,3e,3-F  ,lf 

3310  DATA  If  ,lf  ,1-f  ,1-f  ,10,10,13,1c 

2720  DATA  07,01 ,80 ,c0 ,G0 ,f 8 ,8f ,00 

3320  DATA  10 ,00 ,0c , le , le , lc ,0e,03 

2730  DATA  c4,7c ,1c ,0c ,04, 00, 80, e0 

3330  DATA  f  8  ,-F0  ,c®  ,0®  ,0®  ,®0  ,c®  ,70 

2740  DATA  f 0  ,f 0 ,78 , 18 , 18 ,70 ,c® ,00 

3340  DATA  38,38  ,38,38 ,38,38 ,70 ,c® 

2750  7  T 

3350  7  6 

2760  DATA  7-F  ,e3  Tc3 ,83  ,83  ,07  ,07  ,07 

3360  DATA  03，0 e，lc，lc，lc，lc，lc，ld 

2770  DATA  07 ,07 ,0e ,®e ,0e ,0e ,3f 

3370  DATA  le,lc,lc,lc,lc,lc,0e,03 

2780  DATA  -fc  ,8e  ,86  ,84  ,84  ,0®  ,00  ,00 

3380  DATA  c® ,70 ,38 ,78 ,78 ,30 ,00 ,c® 

2790  DATA  00 ,00,00,00 ,00 ,00,80,00 

3390  DATA  70 ,38 ,38 ,38 ,38 ,38 ,70 ,c® 

2800  •  0 

3400  •  7 

2810  DATA  07,1c  ,38, 70, 7121, *f0,e0,e0 

3410  DATA  13, 17，1 + ,1b ， 10，1 0,00,00 

2820  DATA  e®  ,eC  ,e0 ,7®  ,70 ,38  ,0-f  ,00 

3420  DATA  00,00 ,01 ,01 ,01 ,01 ,01 ,00 

2830  DATA  e0 ,38 , lc  9 lc ,0e ,0e ,0e ,0e 

3430  DATA  88 ,d8 ,f 8 ,e8 ,c8 , 10 ,2® ,60 

2840  DATA  0e , le , lc , lc ,38 ,70 ,c0 ,00 

3440  DATA  c0,c0,c0,c0,c0,c0,c0,80 

2850  *  P 

3450  ，  8 

2860  DATA  3f  ,®e ,0e ,0e ,0e , lc , lc , If 

3460  DATA  03 ,0e , lc , lc , lc , lc ,0e ,03 

2870  DATA  lc  ,1c  ,38 ,38 ,38 ,38  ,-f  e  ,00 

3470  DATA  0e,lc,lc,lc,lc,lc,0e,03 

2880  DATA  f  c:  ,0e  ,07 ,0 フ ,0 フ , le  ,  + 8 

3480  DATA  c®  ,70 ,38 ,38 ,38 ,38 , フ 0 ,c0 

2890  DATA  00  ,00,00  ,00  ,00,00  ,00,00 

3490  DATA  7® ,38 ,38 ,38 ,38 ,38 ,70  ,c® 

2900  *  G 

3500  *  9 

2910  DATA  07,1c ,38 ,7® ,70 , f 0 ,e® ,e0 

3510  DATA  03,0e,lc,lc,lc,lc,lc,0e 

2920  DATA  e0 ,e0 ,e0 ,70 ,70 ,38 ,0f ,00 

3520  DATA  03 ,00 ,0c , le , le , lc ,®e ,03 

2930  DATA  c4  , フ c  , lc  ,0c  ,04 ,0®  ,00 ，⑽ 

3530  DATA  c® , フ 0 ,38 ,38 ,38 ,38 ,38 ,78 

2940  DATA  -f  e  ,38 ,38 ,78 ,78  ,e8  ,8b  ,00 

3540  DATA  b8 ,38 ,38 ,38 ,38 ,38,70 ,c0 

2950  •  A 

3550  ， 

2960  DATA  01,01,03,03,05,05,09,08 

3560  DATA  00,00,00,01 ,01 ,03,03,07 

2970  DATA  10, If ,20 ,2® ,40 ,c0 ,el 

3570  DATA  07 ,0-f  ,0-f  , If  , 1  f  ,00,00,00 

2980  DATA  80  ,80 ,80 ,c0 ,c® ,c® ,c0 ,e® 

3580  DATA  00 ,00,00 ,80 ,8® ,c® ,C0 ,e0 

2990  DATA  e0 ,e0 ,e0 , フ 0 ,7® ,70 ,+ d ,00 

3590  DATA  e0  ,-f  0  ,f  0  ,f  8  ,-f  8 ,00 ,00  ,00 

3000  7  M 

3600  f  - 

3010  DATA  7c  ,1c  ,1c  ,1c ,1c ,2e,2e,2e 

3610  DATA  00, 00, 00, 0®, 03, 07, 0f ,0f 

3020  DATA  2-f  ,2f  ,46 ,46 ,44  ,44  ,*f  0  ,00 

3620  DATA  iM ，⑽ ，07 ,03  ,130  ,00  ,00 ,00 

3030  DATA  0-f  ,le,2e,2e,4e,5c  ,9c  ,9c 

3630  DATA  00  ,00 ,00 ,00  ,c®  ,e®  ,f  d  ,-f  0 

3040  DATA  lc ,1c ,38 ,38 ,38 ,38 ,fe ,00 

3640  DATA  -f  0  ,-f  0  ,e0  ,c0  ,00  ,00  ,00 ,00 

3050  y  E 

3650  へ - 

3060  DATA  b-F  ,0e,0e,0e,0e,lc  ,1c  ,lf 

3660  DATA  00  , 00 , 1 c  ,  3e , 3e  ,  3e , 1 c  ,  00 

3070  DATA  lc ,1c ,38 ,38 ,38 ,38 ,f f ,00 

3670  DATA  00,00,00,00 ,00 ,00 ,00,00 

3080  DATA  fe,07,03,01 ,11 ,10,30,-f0 

3680  DATA  m  ,00,00  ,00,00  ,00,00  ,0€l 

3090  DATA  60,20,22,02,06,0e,fc ,00 

3690  DATA  00,38,7c ,7c ,7c ,38,00,00 

3100  • 1 

3700  7  - - - 

3110  DATA  01,03,05,01,01,01,01,01 

3710  DATA  00,00  ,00, 0®, 00, 00, 01 ,03 

3120  DATA  01 ,01 ,01 ,01 ,01 ,01 ,01 ,07 

3720  DATA  03,01,18,3c ,3c ,18,00,00 

3130  DATA  C0,C0,C0,C0,C0,C0,C0,C0 

3730  DATA  00,00,18,3c  ,3c  , 18 ,80  ,ciZi 

3140  DATA  C0,C0,C0,C0,C0,C0,C0,-f0 

3740  DATA  C0 ,80 ,00 ,00 ,00 ,00 ,00 ,00 

3150  7  2 

3750  7  s  s 

3160  DATA  03,0e,lc ,le,le,0c , 00,00 

3760  DATA  00 ,00 , 18 ,3c ,3c , 18 ,00 ,00 

3170  DATA  01 ,02, 04, 0-f  , If  , 1-f  , 13 , 1 1 

3 フ 70  DATA  00,00,18,3c  ,3c  , 18,00 ,0iZi 

3180  DATA  ciZi  ,70,38,38,38  ,38,38,7® 

3780  DATA  0®  ,00 , 18 ,3c ,3c , 18 ,0® ,00 

3190  DATA  C0,00,00,08,c8,-f8,f0,e0 

3790  DATA  00 ,00 , 18 ,3c ,3c , 18 ,00 ,0® 

3200  7  3 

3800  7 : - s 

3210  DATA  03, 0e, lc ,le,le,0c ,00,01 

3810  DATA  00,00,18,3c ,3c ,18,01 ,03 

3220  DATA  00 ,0® ,0c , le , le , lc ,0e,03 

3820  DATA  03 ,01 , 18 ,3c ,3c , 18 ,00 ,00 

3230  DATA  c®  ,70,38 ,38,38,38,70 ,c® 

3830  DATA  0® ,00 , 18 ,3c ,3c , 18 ,80 ,c0 

3240  DATA  フ 0 ,38 ,38 ,38 ,38 ,38 ,70  ,c0 

3840  DATA  c0, 80, 18, 3c ,3c ,18,00,00 

3250  7  4 

3850  7  s  s  s 

3260  DATA  01 ,01 ,02,02,04,04,04,08 

3860  DATA  00 , 18 ,3c ,3c , 18 ,00 , 18 ,3c 

3270  DATA  08,08,10,1-f  ,00,00,00,03 

3870  DATA  3c , 18 ,00 , 18 ,3c ,3c , 18 ,00 

3280  DATA  e«Zi  ,e®  ,e®  ,e0  ,e0  ,e®  ,e0  ,e0 

3880  DATA  0® , 18 ,3c ,3c , 18 ,0® , 18 ,3c 

3290  DATA  e® ,e0 ,e0 ,f 8 ,e0 ,e0 ,e0 ,f 8 

V 

3890  DATA  3c , 18 ,00 , 18 ,3c ,3c , 18 ,00 

) 
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塩 崎 _ 三 
宮野 洋美 
金 矢 八十 男 
船 田 巧 


菅沢美 佐 子 

-本閱 智嗣 


( 屋 


河 野 真太郎 
薮 暁彦 
田 中 畜美子 
麿 木 綠 
浜 村 弘一 
金 田一 健 
宮川 隆 
大塚由 利子 
有 沢 清 子 
都 竹 喜宽 
鈴 木 賢 一 
本 田 文 貴 
清水 早 百合 
离橋 教子 
柴田 英春 
荒并 清 和 
佐 藤 英人 
小山 俊 介 
前 田 実穗子 
山 口 裕生 
土方 幸 和 


- 小島 文隆 
加 川 良 
金 井 哲夫 
新 井 劊士 
榭村 頼 子 
伊東 みか 
高 橋 久美子 
五十嵐 久和 
川 村 篤 
伊藤 雅敏 


浜 崎 千英子 
小 林 昌子 


次号では、 シミュレーション ゲームを 
徹底的に 特集して みようと 思う。 また 
シミ ュ レー ショ ン がらみ と して 実用 才 
U ジナル ブロ グラム も こ  1S 介す る 予定 
だ ぞ〇ゲ ー 厶と 実用の 2 本立て 特集。 


アメリカ 在住 - 
フォトグラフ ー 
イラスト — 


山 本 伊知郎 深 水 司 
山 口 政 司 山 本 正 代 
白 尾 隆明 管 野 多 希 子 
- 三輪 悦子 スタジオ B4 
渡 辺 葉 子 秋 本 由軎子 
高撟 由 佳 下田 佳 代 子 
斉藤 大助 内 藤 智志 
« 谷 孝子 池 上 朋子 
- トム •ランドルフ 
■•水 科 人士 八 木 澤芳彦 
-佐久 間 良 一 桜  玉吉 
宮嶋 美奈子 もろが 卓 
大賀 葉 子 岩 村 実榭 
水口 幸 広 望月  明 


CYGNUS 
内 山 泰秀 

佐 藤  卓 
樋 口 陽子 
安田  稔 


桜 沢 エリカ 
及 川 達郎 

なかの たかし 


情報 電話の ご 案内 


MSX マガジン 編集部では、 24 時間、 テープに よって、 
アフターケア などの 情報を 流して いるので すよ！ 

003-486-1 8E4 

また、 本誌 の 内容に ついての お問い合わせ、 ご 質問は、 
祝. 祭日を のぞく、 毎週 火曜日から 木曜日の 午後 2 時 
から 4 時までで お願い します。 係員が 直接 お答えし ま 
す。 ただし。 会議な どのた めに、 一時 情報 電話を 休止 
している 場合 も ございます。 その 折りには、 テープに 
よる ご 案内になります。 ご了承く ださい ませ。 


一歩 進んだ 文書 作成に 力を 発揮。 連 文節 変換、 JIS 第 2 水準、 作画 機能の 本格 装備。 

日本語 ワードプロセッサ 

連 文節 変換 （2 文節 最長 一致 法) がで 
き、 JIS 第 2 水準 標準 装備の 本格的な 機 
能を 満載。 入力は、 ひらがな、 カタ カナ、 ロー 
マ 字 対応で、 文字 サイズ 1 0 種類、 字体は 
6 種類。 すべての 編集機能は、 メニュー や 
アイコンを 使って マウスで 選ぶ だけの 簡単 
操作。 また、 作画 機能に よって 文書 中に 
絵 や 図を 害き 込む こと も 自由にで きます。 

. 參 日本 插 ワープロは HALN0TE3 点 セット 
29.800 円に 含まれて います。 


ッ，# t  供、 

ノ  •レ 


r>i?r7T. 

ズ さ‘.. 
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表 計算を 瞬時に グラフに 変換。 漢字 使用可能、 豊富な 閩 数式の 充実 機能。 

表 計算 プロセッサ  GCA  し  C  ジー カル ク 


横は 32 項目、 縦は 128 項目までの 数値 
データを 計算で きる 表 計算機 能と、 その 
データを たちどころに 棒 グラス 円グラフ、 
折れ 線グラフに 変換で きる 自動 グラフ 作 
成 機能 ^ 入力は 漢字変換が 利用で き、 
グラフには コメントを 入れられます。 

また、 関数 式の 定義 も 可能で 高度な 計 
算が 行なえます。 

•オプション (表 計算 ソフト) GCALC 
(ジー カル ク)… HNS-104  • 14,800円 


情報 管理 も 思いのまま。 力ード 形式で 自分 だけの データベースが できあがる。 

力-ド 型 データベース ソフト GCAR □ジ- 力-ド、 新开 4 


住所録 や 名刺 管理は もちろん、 ビデオや 
カセット コレクションの 整理、 文献 整理な 
ど、 自分 だけの データベース づ くりに 使い 
みちいろ いろ。 カード 形式で データの 整 
理、 記緣 検氣 50 音 順 •昇 •降順の ソー 
ティングが 自由自在に できます。 すべての 
操作が アイコン による メニュー 選択の 手 
軽 さで、 タック 印刷 も 可能です。 
•オプション (データベース 作成 ソフト） 
GCARD  (ジー カード) HNS-103  • 12,800円 


MSX2 用 統合化 ソフト 


HALN0 

HALN0TE 
「C0BAUSE (ニュー ト 
マウスと 違い、 操 


く イス 

く イスと じて 
が 用意され ています > 
スペースが 不要です。 


★ユーザー 登録の お知らせ 

ユーザー 登録を していない 方は、 バージョンアップ などの サービスが 受けられません e 
未 登録の 方は、 至急 ユーザー 登録 じ C  くださる よう、 お願いいた します。 


*MSX は アスキーの 商標です ノ 直 子の 代筆 』 ◎テグ レット 技術 開発 

株式会社 研究所 

B 区 神田須 田®  2-6-50S’85 ピノし 5F  TE し 


〒 101 栗 京都 千代 田 区 神 田須田 5 


015F  TEL.03-252-5561 


(HALN0TE の 基本 機能) 


(アブリ ケー シヨ ンソフ ト) 


ネット ワークへの 參加 や、 
図形 データの 通信が 楽しめる 


デスク トップ 
八 インタ 


図形 通信 プロセッサ Gterm (ジー ターム) 


ディスク や ファイルの 管理、 
アプリ ケーシ 3 ン ソフトの 実 
行な どを コント ロール 


. •オプション (パソコン通信 
-尸 用 ソフト） 


図形 通信 プ a セッサ 
Gterm  (ジー ター ム〉 
HNS-I01 . 10,000円 


図形 

プロセッサ 


楽 この ソフトを 使う には モテ ム カートリッジが 心 要で t； 


方 眼 付き 画面で 簡単な 図 
形 や 地 囡 を 描く。 編集 も 目 
在な 強カ ド a — イング 橙 能。 


ビジネスから 個人用まで、 

欲しい 文 害が 自動的に で# あがる。 


代筆 プロセッサ W 直 子の 代筆' 


デスク 

アクセサリ 


ir 


* オプション （簡単 操作の 
文窨 作成 ソフト) ^ 
代筆 プ a セ ツサ'** 子の 代 ^ 
篆 HI0 ク 


カレンダー (スケジューラ ー)、 
時計、 メモ 用紙、 電話 « な 


三,, 刷，： I 


どが アプリケーション ソフト 動作 中で も 利用 可能 

日本語 ワードプロセッサ 


GCALC (ジー カル ク） 

GCARD (ジー カード） 

豪 アプリケーション ソフ トを 使う には 
HA し NOTE カートリッジが 必要です。 


HNS-100 八 ル ノート 3 点 セット 
29.800円 


CS12+ は、 ゲームの 迫力 もちが う 0 

CS32+ 専用 ゲーム ソフト 新登場" 


★コナミから*  ^TaE ソフトから ★ 

“ マルチ プレーヤ” 対応  タテ •ヨコ •ナナ メ 

rF1 スピリッツ 30 スペシャル j  '■ぐるん ぐ 5 んスク a- ル _> ■レイ Ky^2j 

(¥6.800-200  x  2«t«)  ( ¥6,800-200  x2«clfl) 
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パナソニックなら、 
文字で も" がぜん 
遊べる ので ある。 


11 ¥ 

一馨 

0, 


O ^ L: 

一 m 
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■  I 


て、 
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場？ 
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〇 


難 


【スパ —キ— の、 ある I 日】 '/ 

パナソニックと ル— カスから 生まれた 
スバ— キー彼 は •きょぅ* 

.ハ V n ンを使 つて 友 だち に 手紙を ft きました _ 
进び においで •と •きました. 

早く 返 寧が 来ない かな 彼は 一日 •木の 上て 
郵便 を 待ち 恭した 


Printed  in  Japan 大日 本 印刷 


